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el pataleo o el conformismo de los terce- 
ros. Si la envidia es malsana, la literatura 
y el cine hablan de recursos extremos; si 
es bienaventurada, cuanta mayor fortale- 
za tenga el enemigo, más grande será 
nuestro triunfo. El éxito hay que saberlo 
beber para que no se nos atragante ni nos 
ciegue la pasión; de la derrota deberemos 
sacar siempre las consecuencias idóneas 
para no tropezar en la misma piedra. El 
tiempo es juez implacable y el reloj su 
mensajero. 

Las matemáticas nos han enseñado a ex- 
trapolar y como, en definitiva, parece que 
todo puede reducirse a números, un tram- 
poso silogismo nos conduce al desenlace 
de que todo es extrapolable. De los ami- 
gos, de los rivales o de las competencias, 
podemos pasar a la informática, donde 
Apple e IBM abrieron hace tiempo un 
campo de batalla con dos sistemas no 
compatibles entre sí. Las grandezas de 
uno no tienen porque ser las miserias del 
rival. Ambos han aprendido de errores 
propios y ajenos, han descubierto flaque- 
zas en sí mismos y en el competidor, a la 
vez que descubrieron 
puntos fuertes en los 
que no habían pensa- 
do. Ambos, por sepa- 
rado, han abierto ca- 
minos que, en los últimos tiempos, inclu- 
so son convergentes y han provocado co- 
laboraciones interesadas para los dos. Ap- 
ple e IBM son un buen ejemplo para mu- 
chos en cualquier sector al que nos refi- 
ramos, incluidas las publicaciones espe- 
cializadas. De la colaboración nace el éxi- 
to y también de la reflexión pausada. Mal- 
gastar artillería para fines que no son los 
pretendidos suele alimentar la cuneta y 
elimina las fuerzas necesarias para llegar 
al final. Con sus desavenencias y sus ba- 
tallas, Apple e IBM -siempre por orden 
alfabético- son buenos ejemplos de riva- 
lidad. Que cunda el ejemplo. ?- 


Pedro de Frutos 


LOS UNOS 
LOS OTROS 


lgunas veces parece que el mundo es co- 
sa de dos. Los antagonistas se repiten en 
la historia o renacen, como el Ave Fénix, 
de sus cenizas. Cualquier héroe necesita 
de un oponente para demostrar su valía. 
Desde que el mundo es mundo, se nece- 
sita de dos para ejemplarizar la lucha, pa- 
ra mantener el riesgo, la tensión y, por qué 
no, el equilibrio. 

Las bravuconadas antes de la batalla sir- 
ven para los boxeadores mediocres -Cas- 
sius Clay (Muhammad Alí) aparte- y pa- 
ra los generales temerosos de sus ejérci- 
tos. Pero también es cierto que dos no se 
pegan si uno de ellos no quiere, lo que no 
significa poner la otra mejilla, ni el salir 
corriendo, prototipo de ladrones y malos 
toreros. Al final, las cosas son como son y 
no como queremos que sean. 

Desde Caín y Abel, casi siempre parece 
que tres son multitud. Al final, la selec- 
ción natural conduce al bipolarismo con 
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La oferta de 
ordenadores portátiles 
crece día a día. Muchos 
usuarios han optado ya 
por convertir una de 
estas máquinas en su 
equipo principal, y 
otros se plantean 
seriamente su compra. 

Este mes le 
presentamos ocho de 
los más avanzados 
sistemas, analizados y 
valorados por nuestro 
equipo técnico. 
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Como cada año, Súper PC no podía faltar a su cita en Chicago 
con la edición correspondiente de CES que, en esta ocasión, 
respiraba un ambiente que apuntaba a úna clara reactivación 
del sector. Cascos estereoscópicos de bajo coste capaces de 

abrir una ventana por la 
que introducirse al 
ciberespacio virtual, lo 
último de software lúdico 
con una clara tendencia al 
entorno multimedia, y 
una bicicleta para pasear 
por diferentes parajes, 
pero sin moverse de casa, 
fueron los protagonistas. 



WINDOWS: CORELDRAW! 5.0 54 

Somos conscientes de que todas las innovaciones y 
características que incluye la última versión del potente y 
popular programa Coreldraw ! ocuparían cientos de páginas. 
No obstante, ofrecemos un detallado y completo resumen de 
las posibilidades que 
ofrece este paquete 
gráfico, que no 
incluye tan sólo un 
programa, sino diez, 
plagados de 
utilidades, 
aplicaciones y 
herramientas para los 
incondicionales de la 
imagen, para los 
mecánicos del color. 



WINDOWS: 50 TRUCOS BASICOS 68 LA MAQUINA DEL TIEMPO 104 


Cualquiera que trabaje con Windows 
3.1 podrá apreciar las ventajas de 
contar con una serie de atajos de 
teclado, técnicas y pequeños trucos 
que faciliten sus tareas. Esta es 
nuestra intención al presentar medio 
centenar de nuevos consejos con los 
que se podrá aumentar la 
productividad y reducir el tiempo 
dedicado a trabajos repetitivos y 
aburridos cuando se trabaja con 
este entorno gráfico. 




Micronet nos invita con 
este programa en CD- 
ROM a introducirnos en 
una auténtica máquina del 
tiempo y viajar a través de 
la historia de nuestro país. 

Podrá conocer desde lo que 
les aconteció a nuestros 
más remotos antepasados, 
hasta el momento en que 
se aprobó, en referéndum, la Constitución de 1.978. Y todo 
con imágenes, animaciones y documentos históricos sonoros. 
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Cómo ahorrar espacio 
en el disco duro es un 
inconveniente que 
afecta a la mayoría de 
usuarios de PC. Aquí 
encontrará las mejores 
y más económicas 
soluciones para este 
problema. 
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Los juegos más 
refrescantes para 
soportar las 
inclemencias de este 
caluroso agosto. 
Aventuras esotéricas 
con Quest for Glory III, 
un interesante desafío a 
su inteligencia con 
Shangai y un peculiar 
programa en el que 
tendrá que convertirse en el director de un parque de 
atracciones, Theme Park, son nuestras apuestas de este mes. 


, -pacanas 


DISCOS DE PORTADA 126 



En esta ocasión, Super PC regala a sus lectores un procesador 
de texto que, además de su facilidad de uso, cuenta con todas 
las aplicaciones y características de los más potentes 
programas de su clase. PC Texto es capaz de realizar desde la 
más sencilla carta hasta enviar el más completo mailing. 

Pero, además, en este mes de agosto queremos dar la nota con 
Módulos de Sueño, que incluye varios y curiosos archivos de 
audio y dos programas para el manejo de módulos sonoros: 
Tracker 3, un completo editor que soporta hasta 16 pistas para 
mezclar sonidos; e Inertia Player, un versátil reproductor de 
los formatos más populares de módulos de sonido. 











parte ABC ProcessAnalyzer es 
una herramienta de fácil uso 
para producir electrónicamente 
diagramas de flujos de proce- 
sos permitiendo a una organi- 
zación visualizar flujos de tra- 
bajo, además de analizar y mo- 
delar procesos comerciales; por 
otra, ABC DataAnalyzer per- 
mite la creación rápida de cua- 
dros estadísticos detallados, que 
ayudan a analizar procesos y a 
identificar las áreas que deben 
ser mejoradas. 

Por último se encuentra Eating 
the Chocolate Elephant (co- 
miendo el elefante de chocola- 
te), un libro elaborado por el vi- 
cepresidente de Sistemas de 
Gestión, Mark Youngblood, 
que explica y define una inno- 
vadora teoría de Gestión Total 
de Procesos (TPM) y traza los 
pasos más adecuados para im- 
plementar una iniciativa com- 


Discos 
Quantum 
a medida 

L os discos Quantum Ma- 
verick han sido diseña- 
dos pensando especialmente en 
los PC 386/486 y los Macin- 
tosh Con unas capacidades de 
270 Mb y 540 Mb, alcanzan un 
tiempo medio de búsqueda in- 
terna de 14 milisegundos y so- 
porte para tecnologías de inter- 
faz avanzadas como SCSI-2 
Rápido y Bus local IDE- AT 
Estos discos son una excelente 
elección para entornos de un 
único sistema, como los PC do- 
mésticos o de pequeñas empre- 
sas. Su capacidad y rendimien- 
to están adaptados a las aplica- 
ciones de PC más popúlales de 
la actualidad, incluyendo la 
proliferación de software edu- 
cativo para los entusiastas del 
entorno multimedia. 

Por otra paite, los discos Quan- 
tum Lightnmg están destinados 
a los PC grandes Poseen una 
capacidad de hasta 7 30 Mb en 
dos platos y están diseñados 


para los PC de la gama alta con 
un rendimiento adecuado para 
los sistemas basados en Pen- 
tium, 486 y PowerPC. Giran a 
una velocidad de 5.400 rpm y 
ofrecen una tasa de transferen- 
cia interna de datos de 47 Mb 
por segundo. 


Software 
para análisis 
comercial 


C on ABC Toolkit, de 
Micrografx, las compa- 
ñías ya pueden proyectar flujos 
de procesos y luego averigua! 
exactamente costes, ciclos. ín- 
dices de calidad y otras varia- 
bles Al utilizar esta informa- 
ción, la administración es capaz 
de identificar fácilmente los 
problemas, mejorar los proce- 
sos comerciales internos y au- 
mentar la competividad 
Esta nueva solución software 
combina tres elementos para 
documentar, medir, analizar y 
mejorar las prestaciones de 
cualquier organización. Por una 


Programación orientada a objetos 


BSI Multimedia ha 
lanzado al mercado un 
software para la 
programación visual 
bajo Windows con 
tecnología orientada a 
objetos , Multimedia 
Toolbook 3.0 y Toolbook 
3.0 de Asymetrix Corp. 

La introducción de la 
mencionada tecnología 
permite reutilizar la 
información tantas veces 


como sea necesario sin 
tener que reprogramar la 
aplicación. Las 
principales ventajas de 
este tipo de aplicación 
son la rapidez y facilidad 
de uso obtenidas en el 
diseño de las 
aplicaciones, gracias al 
un nuevo interfaz de 
usuario, así como a la 
reducción de 
complejidad de la 
programación respecto 
a la versión 1.5 . 

El lanzamiento del 
programa Toolbook 3.0 
supone un importante 
avance para el 
desarrollo de 
aplicaciones en el 
entorno multimedia, ya 
que este softvare 
permite al usuario 
centrarse en el 
contenido sin 
preocuparse por la 
forma de presentar las 
informaciones. 








Unidades de disco multiplataforma 




pleta para mejorar los procesos 
productivos. TPM integra el 
drástico cambio de la ingeniería 
de procesos comerciales para 
proporcionar una única solu- 
ción eficaz para la gestión del 
cambio y de las empresas del 
sector. 


I Gestión 
contable 
doméstica 


L a nueva versión del pro- 
grama de contabilidad 
doméstica ECUS, que acaba de 
lanzar Panda Software, se en- 
cuentra dentro de la filosofía de 
desarrollar productos similares 
a los que están teniendo éxito 
en otros países, para atender al 
mercado doméstico español. Su 
sencillez de manejo hace que 
pueda utilizarse el programa sin 
que el usuario tenga las más 
mínimas nociones de contabi- 
lidad, ya que los ingresos y los 
gastos se imputan a subgrupos 
(por ejemplo gasolina o averí- 
as), que a su vez pertenecen a 
grupos (coche, por ejemplo) y 
refleja de qué forma se ha rea- 
lizado el pago o el cobro (en 
efectivo o por banco). ECUS 
2.0 también permite realizar, 


La nueva familia Memorex Telex de 
unidades de disco multiplataforma de 
gama alta ofrece a ios usuarios 
portabilidad exclusiva , además de 
prestaciones y 
características de 
empaquetado 
excepcionales que 
pueden ajustarse a la 
medida de cualquier 
necesidad de 
almacenamiento en 
línea. La unidad de 
disco está disponible 
en dos versiones que 
se conectan a cuatro 
plataformas 
populares 
cliente/servidor y 
host. 

La unidad 3937 MPDA 
ofrece 

almacenamiento 
compatible 9337 para 
usuarios de AS/400 , 


mientras que la 3900 MPDA proporciona 
archivo para RS/6000, sistemas SPARC 
de SUN y PC basados en EISA que 
ejecutan NetWare de Novell. Con una 
simple variación se 
puede convertir el 
3937 MPDA en 3900 
MPDA y viceversa , 
lo que preserva la 
inversión hecha en 
la unidad aunque 
cambie la 
plataforma host. 
Esta portabilidad, 
primera de su clase 
en el mercado de 
disco AS/400, será 
de especial interés 
para los usuarios 
AS/400 que 
consideren como 
plataforma de 
tratamiento 
alternativa al 
RS/6000. 


además del cálculo de créditos 
bancarios, anotaciones automá- 
ticas, que sólo se producen una 
vez como el colegio de los ni- 
ños. También memoriza fichas, 
hace el seguimiento de présta- 
mos, compras a plazos, control 
de pagos con taijetas de crédi- 
to, cuentas y cajas, transferen- 
cias, recordatorios y selección 
de listados por múltiples con- 
ceptos y otras. El programa ha 
salido a un precio de 5.980 pe- 
setas, IVA incluido. 


Olvídese de 
instalar su 
ordenador 


L a firma alemana Vobis, 
importante cadena de 
establecimientos especializados 
en la venta de productos infor- 
máticos, ha lanzado al merca- 
do los ordenadores Conecta y 
Acción , una nueva serie de PC 
Highscreen que no requieren 
ningún tipo de instalación por 
parte del usuario. Los equipos 
se venden al cliente preparados 
para que sólo tenga que enchu- 
farlos y comenzar a disfrutar 
sin ningún problema de puesta 
en marcha. Estos PC llevan ins- 
talados el sistema operativo 
MS-DOS 6.2, Windows 3.1 1 y 
WinWorks 2.0, acompañados 
de sus correspondientes ma- 
nuales. Además, la adquisición 
de cada uno de estos ordenado- 
res da derecho a un cursillo de 
informática gratuito en una aca- 
demia y un año de garantía. La 
firma alemana, con el fin de 
ofrecer un mejor servicio, ha 
puesto a disposición del usua- 
rio el teléfono 902 100 154, pa- 
ra resolver cualquier tipo de 
consulta que pudiera surgir. 


Anyware 
protege a 
Siemens 


S iemens Nixdorf ha lle- 
gado a un acuerdo con 
la firma Anyware con el fin de 
incrementar las medidas de se- 
guridad de los usuarios de sus 
PC. Como consecuencia de es- 
te pacto, todos los ordenadores 
personales de la firma alemana 
incorporarán de forma gratuita 
el paquete antivirus de Anywa- 
re. Siemens Nixdorf proporcio- 
na de fábrica una serie de fun- 
ciones hard-soft que protegen 
en gran medida los accesos no 
autorizados. A pesar de que 
desde la versión 6.0 MS-DOS 
incluye una utilidad antivirus, 
la constante aparición de nue- 
vos microbios exige una mejor 
protección. Esta medida viene 
a favorecer de forma importan- 
te a los usuarios, no sólo por la 
disponibilidad gratuita de la 
protección, sino también por la 
calidad de la misma. Además, 
la empresa Anyware ofrece un 
servicio hot-line telefónico y el 
de la recepción de consultas 
por fax-módem o correo elec- 
trónico permanente. 



I EMPRESAS 


Backup QIC 80 de Aiwa 


L o robustez y la alta 

calidad de los materiales 
empleados en la 
fabricación de las nuevas 
unidades de Backup QIC 60 
de Aiwa son sus principales 
características. El chasis es 
completamente metálico, lo 
que le confiere una gran 
resistencia frente a golpes, 
vibraciones y altas 
temperaturas. El cabezal de 
lectura/escritura es de ferrita 
en lugar de latón, lo que 
alarga su vida, al ser este 
material más resistente al desgaste y 
proporciona un mayor rendimiento 
debido a sus especiales características 
electromagnéticas El paquete incluye 
toda la tornillería, guías y cables 
necesarios para su montaje y el equipo 
de conversión a 5,25 pulgadas. 

Por su parte, el software del backup que 
se suministra es de Central Point, que 
licenció la tecnología QIC 80 de Stac 



Electronics, creador de este estándar. 
Puede funcionar tanto bajo DOS como 
en entorno Windows y en cualquier red. 
Aiwa, que fabrica y comercializa 
productos de audio y vídeo desde el 
año 1951, se ha introducido 
últimamente en el campo de la 
comunicación de datos utilizando su 
propia tecnología de montajes 
analógico/digitales y de alta densidad. 



I Controlador 
INC730 
de ICL 

E l controlador INC730, 
lanzado recientemente 
por ICL España, ofrece como 
principal novedad la integra- 
ción del tr áfico de su red local 
dentro de una estructura de red 
SNA. Permite amortizar así las 
inversiones realizadas en infra- 
estructuras SNA y utilizar to- 
das sus facilidades y tráfico 
LAN sin necesidad de mante- 
ner dos tipologías diferentes de 
red. Se trata de un router mul- 
tiprotocolo que encapsula men- 
sajes LAN, protege la integri- 
dad del actual tráfico SNA, per- 
mite el paso transparente de 
mensajes provenientes de 
AS/400 o 3,174 respecto a en- 
tornos LAN y soporta protoco- 
los tales como IPX/SPX de 
Novell, TCP/IP y NetBIOS. 
ICL España pretende, de esta 
manera, cumplir con las pre- 
dicciones de los analistas inde- 
pendientes del mercado infor- 
mático, para los cuales el futu- 
ro pasaba por un integrado! de 
sistemas que pudiera solucio- 
nar los requisitos de sus Chentes 
e integrar las aplicaciones tra- 
dicionales en entornos main- 
franie con las soluciones de red 
avanzadas. 

f | CAM 

con 20 
puertos 

E l nuevo CAM (Contro- 
lled Attachment Modu- 
le) de 20 puertos, con una C AU 
(Controlled Access Umt) y un 
LAM (Lobe Attachment Mo- 
dule) de Olicom, es un hub in- 
teligente apilable Token-Ring 
totalmente compatible con 
IBM. que se adapta perfecta- 
mente a las pequeñas instala- 
ciones que no requieren el con- 
cepto global de cableado 
CAU/LAM. Este producto 
combinado ofrece la posibili- 
dad de conectividad inmediata 


de hasta 20 estaciones de tra- 
bajo con total compatibilidad 
CAU. La línea de productos 
CAM de Olicom incluye el so- 
porte completo para SNMP y 
LAN NetWork Manager/Net- 
view. El CAM, por su parte, 
proporciona la misma informa- 
ción y ejecuta los mismos co- 
mandos LAN NetWork Mana- 
ger/NetView que un CAU de 


Olicom o IBM. Además dispo- 
ne de administración fuera de 
banda, lo que constituye una 
característica muy valiosa, es- 
pecialmente para las sucursales. 
El CAM Plug-and-Play sopor- 
ta el cableado UTP y es mon- 
table en estante de 19 pulgadas. 
Ofrece además un acceso ins- 
tantáneo para 20 ó 10 módulos 
respectivamente. 


Redes 

gráficas 

Olicom 

L a estrategia de la com- 
pañía Olicom decrear 
productos que garanticen la in- 
terconexión de redes y cablea- 
do basados en el estándar 
SNMP (Simple NetWork Ma- 
nagement Protocol), además de 
la administración estándar ba- 
sada en el soporte de LAN Net- 
Work Manager de IBM, ha da- 
do como resultado una serie de 
aplicaciones SNMP que sim- 
plifican la monitorización y 
control de los productos. Las 
nuevas aplicaciones soportan la 
representación gráfica y la ad- 
ministración intuitiva de simple 
point-and-click de todos los 
productos, lo que asegura una 
facilidad de uso óptima, que in- 
crementa la eficacia del opera- 
dor y minimiza los tiempos 
muertos de la red. 

Al utilizar las funciones SNMP 
estándares, los productos de 


PAGEKEEPER' 



Olicom pueden administrarse 
de manera estándar, Sin em- 
bargo, lo usuarios han pedido 
funciones específicas así como 
la representación gráfica de los 
productos, lo que requiere una 
aplicación especial del sistema 
de administración de red para 
proporcionar la función intuiti- 
va point-and-click mediante 
una representación gráfica del 
producto. 

Archivo 
definitivo de 
documentos 

P ageKeeper, de Caere, 
es el software para el 
archivo definitivo de caracteres 
que acaba de lanzar BSI Mul- 
timedia. Permite guardar y or- 
denar todo tipo de documentos 
en formato original, gráficos in- 
cluidos. El método que emplea 
esta solución es el orden de car- 
petas lógicas, que incorpora 
funciones de búsqueda ponde- 


rada y búsqueda analítica, bien 
de documentos completos, o 
biende una o varias páginas. 
Igualmente PageKeeper ofrece 
la posibilidad de lectura de tex- 
to mediante escáner -incluye el 
potente software de reconoci- 
miento óptico de caracteres 
(OCR) Omnipage-, así como 
el envío de documentos por co- 
rreo electrónico y fax. Entre sus 
características más importantes, 
cabe destacar la incorporación 
de unas rutinas de índice, que 
permiten introducir en el mis- 
mo tanto documentos como fi- 
chas externas y/o de la red en 
su caso, así como la indización 
automática de los archivos una 
vez escaneados. Asimismo, Pa- 
geKeeper también ha prestado 
especial atención a las funcio- 
nes de búsqueda, que agilizan 
considerablemente la tarea de 
encontrar palabras sueltas o pa- 
labras condicionadas dentro de 
los documentos, así como es- 
critos con contenidos parecidos 
a otros, denominados agentes. 


Trabaja con redes Novell y Lan 
Manager y ofrece al usuario de- 
finir diferentes bases de datos; 
seguridad lógica mediante la 
definición de distintos usuarios 
de acceso; creación múltiple de 
separaciones lógicas o carpetas; 
visualización gráfica de los do- 
cumentos en formato gráfico en 
proporción 50:1; visualización 


en módulos ASCII de los do- 
cumentos y su edición, así co- 
mo una completa función de 
búsqueda. Por último, el pro- 
grama PageKeeper incorpora 
herramientas de exportación e 
importación a diferentes for- 
matos: WordPerfect, AMI Pro, 
Microsoft Word, TIFF, PCX, 
ASCH y ANSI. 



I I I H V CCMPLITEKS 

C/ Meléndez Valdés, 1 6 (metro QUEVEDO) 
2801 5 MADRID 


Tels. 446 67 01-446 67 18 
Fax: 446 67 77 


386-DX-40 

► Microprocesador 386-DX-40 Mhz. 

1 AMD, Caché 128 kb. 

' Caja Mini-Tower display y Fuente A. 

’ 4 Mb de memoria RAM (ampliable a 64). 

* Disco duro de 21 0 Mb. 

* Disketera de 3 1/2 1 .44 Mb. 

Tarjeta Gráfica SuperVGA 1 Mb 1 024 x 768. 
Monitor Color SVGA 1024 0.28 pitch 14". 
Controladora IDE-AT+Multi l/O. 

2 Serie, 1 paralelo, 1 juegos. 

Teclado expandido 1 02 teclas. 

Ratón 3 botones compatible. 


/// ATENCION: LAS MEJORES OFERTAS !!! 

486-DX-33 INTEL 

• Microprocesador 486-DX-33 Mhz. 

• INTEL, Caché 256, Multizócalo (HASTA PENTIUM). 

• 3 Slot VESA LOCAL BUS, 5 SLOT ISA. 

• Caja Mini-Tower display y Fuente. 

• 4 Mb memoria RAM (ampliable a 64). 

• Disco duro de 210 Mb. 

• Disketera de 3 1/2 1 .44 Mb. 

• Tarjeta Gráfica SuperVGA 1 Mb 1024 x 768. 

• Monitor Color SVGA 1 024 0.28 pitch 1 4 M . 

• Controladora IDE-AT+Multi l/O. 

• 2 serie, 1 paralelo, 1 juegos. 

• Teclado expandido 1 02 teclas. ^ 


1 1 9.000 pías. 


• Ratón 3 botones compatible. 

1 54.000 pías. 

IVA INCLUIDO 


GARANTIA DOCE MESES PARA TODOS LOS PRODUCTOS. ENTREGA EN 24 HORAS EN TODA ESPAÑA. 

SERVICIO TECNICO PROPIO. 

OTRAS CONFIGURACIONES CONSULTAR. 




que marca su primera incursión 
en la tecnología interactiva. 
También se espera que produz- 
ca herramientas avanzadas pa- 
ra el entorno Windows, que 
complementen la línea que es- 
tá siendo seguida por la com- 
pañía de establecer potentes he- 
rramientas para software de 
animación y gráficos, tanto en 
2D como en 3D. . 

Chip Acer 

para 

Pentium 


A cer Laboratories Incor- 
porated (ALI), compa- 
ñía miembro del Acer Group, 
acaba de anunciar su nueva fa- 
milia de juegos de chips Alad- 
din para PC, basados en el mi- 
croprocesador Pentium. Para el 
procesador a 3,3 voltios, se 
ofrecen dos chips: el controla- 
dor M1461 MCB y el M1449 



Escáner 
para gran 
formato 


L a nueva sene de escáne- 
res ScanPlus III. que 
acaba de presentar CalComp, 
están prepar ados para ti abajos 
en gran formato y alto volumen 
de producción Ofrecen una ex- 
ploración más rápida, precisa y 
flexible para aplicaciones 
CAD, gestión de documentos y 
GIS Además, reducen de ma- 
nera importante el tiempo de 
exploración, gracias al proceso 
basado en una sola pasada, que 
resulta mucho más rápido. 

Es posible elegir entre cuatro 
modelos, dependiendo de la re- 
solución que se precise: el 
ScanPlus III 300, Scanplus III 
500, ScanPlus III 800 y el 
ScanPlus III 1000 (el número 
representa las posibilidades má- 
ximas de resolución). Se pue- 
den explorar páginas de anchu- 
ra máxima A0. sin limitaciones 
de longitud para exploración 
por líneas y escala de grises, 
gracias a que la trayectoria del 


documento en los escáneres 
ScanPlus III es recta. Todos 
permiten trabajar con ordena- 
dores PC, PS/2, Sun, Macin- 
tosh, DEC 50000, DEC Alpha, 
PowerPC, HP, RS 6000 y SGI. 

I Auto desk 
Special 
Edition 

E n su conferencia “Vi- 
sualize the Future: 
Catch the Wave”, impartida en 
Autodesk Expo en el marco del 
certamen A/E/C Systems’94, 
celebrado en Washington, Ca- 
rol Bartz, presidente y CEO de 
Autodesk Inc, mostró el futuro 
del CAD. Bartz presentó los 
Special Edition de Autodesk, 
un conjunto de soluciones sec- 
toriales específicas basadas en 
AutoCAD, y ofreció una pri- 
mera muestra de la próxima 
versión de AutoCAD, el pro- 
ducto emblemático de la em- 
presa. Con este primer paso en 
el nuevo entorno de diseño, tan 
versátil como integrado, Auto- 
desk integra varios componen- 


tes como son tutoriales de pro- 
ducto, bibliotecas de símbolo o 
demostraciones para cada sec- 
tor. Estos constituyen solucio- 
nes completas para tres secto- 
res: AEC (Arquitectura, Inge- 
niería y Construcción), Carto- 
grafía y Diseño Mecánico. 

Por otra parte, la mencionada 
firma ha anunciado la adquisi- 
ción de los derechos sobre tec- 
nología multimedia desarrolla- 
da por Mediashere, Inc., con lo 


SIO. En el caso del Pentium a 
5 voltios, ALI proporciona 
también una solución de dos 
chips: el controlador MI 451 
MCB y el M1449 SIO. Estas 
soluciones de lógica de núcleo 
proporcionan altas prestaciones 
y constituyen una de las imple- 
mentaciones de sistemas más 
económicas disponibles actual- 
mente para los equipos basados 
en Pentium. Los chips destina- 
dos a procesadores a 3,3 voltios 
soportan hasta 100 MHz. 








MJ1: Mega Games 

Colección de ó 
discos con los Juegos 
más alucinantes y 
espectaculares, 

MJ2: Mega Games II 
Segunda entrega 
de esta Super-Serle 
6 discos, 

MJ3: Marlo-Bros VGA 

1 disco: Juega al 
famoso Donkey- 
Kong en tu P.C. 
MJ4: Helloween Harry 

2 dlscos:Aluclnante 
Super-Juego traído 
desde los D.S.A 
MJ5: Simulador Vuelo 

2 dlsco$:Por fin en 
Shareware Super- 
Calldad en un 
simulador de vuelo, 
MJ6:Wolfenstein 

3 discos: Mata a los 
Nazis en 25óc VGA, 




3 discos ¡Posible- 
mente el mejor 
Juego Shareware 
del momento, 
25ók Vga y Sound 
Blaster. ¡ Increíble ! 
MJ8:Eduea-Pack 
10 discos: Colección 


MJ1Ó:RACE 

Coches, Velocidad, 
Curvas ¡¡Cuidado II 
2 discos 
MJ17:Puzzle 
Colección de 
varios juegos 
de rompe- 
cabezas, 3 discos 
MJ18:Starflre 
A la caza de 
alienígenas tu y 
tu nave espacial 

4 discos ** r * 

MJ19:Tableros 
Damas, ajedrez 
y varios Juegos 
más todos de,,. 
Tablero, 3 discos 
MJ20: La flota 
Hunde la flota, 
si, por fin en Share- 


ware y con una 
super-calldad, 

2 discos , 

MJ21:Cryital Caves Entra en el 
Juego en el que i fascinante mundo 


MPH1: Glfworks 

Utilidades para 
trabajar con y 
imanlpular tus 
ficheros «GIF 
1 disco 

MPH2:Photo-Col 

Colección variada 
de imágenes tanto 
en formato .GIF 
como en ,TIF, PCX 
.CDR, etc,, 5 discos 
MPH3:Erótica-PCX! 
Colección de 
Imágenes eróticas 
de formato PCX 
para que los puedas 
utilizar desde tu 
programa habitual 
de autoedlclón o 
dibujo, 2 discos 

MPH4:3D-Scope 


de programos y juegos ! debes pasar muchos ■ ^ reamad 

educativos para I obstáculos si quieres virtual * Con es t e 
llegar al final. 1 disco | B?JL r 2TfLL e 


para 

aprender con el P,C. 
Inglés, música, mate, 
y mucho más,,.. 

MJ9:Duke Nukem 1+1! 

Un clásico con su 
segunda parte para 
que pases horas de 
diversión., ,5 discos 
, MJ10:Volleyball 
El juego de la playa 
! ahora en tu P,C, para 
que te vayas enton- 
ando 1 disco 
MJ1 1 ¡Defender 
SI lo que te va a 
tí es matar marclan- 
Itos y salvar el 
mundo,,, no te lo 
pienses, 1 disco 
MJ12;Tetrls 3-D 
El Tetrls de las 
máquinas en 
3-D de California 
Dreams, 1 disco 
MJ13:Tetrís 
El clásico Tetrls. 
como a tí te 
gusta. 1 disco 
MJ14: Pac-Man 
lljEI comecocosül 
¿Lo echabas de 
menos ? Para ti lo 
hemos traído, 1 dls I 
MJ15:Megatron 
Realidad Virtual.., 
Juego vía modem,,, 
Gráficos alucinantes,,, 
Sonido Digital,,. 

¿Que más se le 
puede pedir a 
un Juego? 3 discos 


MJ22:Bananold 

Fenomenal versión 
deArkonoId, Se juega 
con Ratón, 1 disco 
MJ23:Rlsk 
El famoso juego 
de estrategia. 
Intenta dominar , 
el mundo, Contra 

Una pprsnno n ' 

el P.C. 


íersona o 
1 disco 


•ATENCIÓN’ 


Si quieres recibir 
el catálogo más 
callente del 
verano con los 
últimos Juegos, 
C.D.'s, y temas 
de multimedia 
en general, no 
te lo piense, 
llámanos hoy o 
envía tu cupón, 
Regalamos un 
montón de 
Joystlck Avlator, 
Ratones Logitech , 
Modem, 

***No te lo pienses 
más y llámanos 
al (91)017-4770 


adentrando en él 
a través de muñecos 
coches, etc,.. 1 disco 
MPH5:lnter-Vldeo 
Video clips en 
movimiento y en 
acción, 10 discos 
MPH6:Deslgner Fonts 
Colección de ó discos 
con las fuentes más 
guapas del momento, 
MPH7:Windows-Pack 
Colección de 6 discos 
para los verdaderos 
amantes de Windows, 
Todos los temas. 
MPH8:Wlndows-Games 
6 discos con Juegos 
Windows, 
MPH9:Drum-Blaster 
Empieza de una 
vez a hacer música 
con tu P,C,+Sblaster 
1 disco. 


P 



|| NO ESPERES 


lnt©r-Shar© 

Gratis: Regalo Seguro 
+1 Año Gratis de Soft-Share 
Envía tu cupón j|¡ YA!!! 

(91)617-4776 




MA1 : SEXY GIRLS 

5 Discos : Colección de 
las chicas más callentes 
xxx con calidad VGA-GIF 

MA2 : FAMOSAS AL 
DESNUDO 

3 Discos : Samantha Fox,! 
Kim Bassinger.Marylin, 
etc, etc„No te lo pierdas 

MA3 : CICCIOLINA 2 discos 

¡ La super-dlputada en 
escenas de algunas de 
, las películas que tan 
famosa la hicieron -XXX- i 

MA4 : BEACH BALL 

¿ Quiéres acompañar 1 
; a Bunny a su playa 
particular ? Cine xxx 
en tu P,C„ 3 discos 

MA5 : NIKKI 3 discos 

A Nlkki la gusta llevar 
a sus amlguítos a casa 
Quizá tu puedas ser el 
próximo,,. - XXX - 

'IRTEHU ' 4 » 





Soy la rubia de tus 
sueños, estoy en lu 
corazón, y también 
en SEXY GIRLS, pero 
¡¡AL DESCUBIERTO!! 


MA6 : SEX CARRUSEL 

10 discos con las 
chicas más variadas 
ysexydel momento. 
Orientales, rubias, 
pelirrojas, j DE TODO! 
MA7 : BATMAN-X 
Mira cómo se lo 
monta Batman 
con la Catwoman 
en este comlc-x 
EGA- 1 disco 
MA8 : LOVE PACK 

El kamasutra llevado 
al ordenador, 
Apréndetelo todo,,, 
o casi todo, 1 disco 

MA9 : MANDY 

Vuelve mandy, vive 
todas sus aventuras 
en este pack de 6 discos 
Cine -XXX- ¡¡Muy fuerte!! 
MA10: Erótica Pack 
6 discos con corto- 
metrajes xxx para 
que los veas en 
tu P.C. VGA, -XXX- 
MAll: Wíld West III 
Las Cowgirls del 
lejano oeste no se 
lo pasaban tan mal 
verás,,, Cine X 2 discos 



Dirección: 

Localidad. 

Provincia: 

Teléfono:. 


Código 


Enviar a : Internet -Apdo. Correos 8293- Madrid 28080 

tambre ~ ~| TARIFA: 

“ Delal0dlscoi.„500pft 

Da II o 30 discos. 450 pli 
CP Mas de 30 dbcos„4DD pls 

Aftadlr i5% I VA, 

— RdQaio discos en cada psdldc 

_5 1/4 JM/2(f100plf,) 

Contra Reembolso 

Jalón 

VISA If 

echa Visa / / 


Catálogo Completo 


Envíenme los siguientes códigos: 
Código Código . 








mente. Remóte Login trabaja 
en el host en modo residente, 
de forma que es posible emple- 
ar al mismo tiempo el equipo 
con una estación de trabajo de 
la red. Pueden instalarse hasta 
cuatro módem en el host no-de- 
dicado, para mantener diferen- 
tes sesiones simultáneas con 
aplicaciones Windows de cua- 
tro usuarios remotos, conser- 
vando disponible el host como 
estación de trabajo. El produc- 
to se ajusta a las necesidades de 
comunicación de las empresas 
que tengan un parque de PC 
disperso y, , para cualquiera 
que desee conectar a distancia 
con una red invisible LAN des- 
de otra sucursal de su oficina o 
desde su casa. El producto es 
compatible con el software Ul- 
tra Servidor de Invisible LAN, 
servidor de ficheros dedicado 
de altas prestaciones. 


Alta 

capacidad 

quantum 

L os modelos con capaci- 
dades de 2.140 Mb y 
4.280 Mb de la línea Grand 
Pnx de Quantum, serán los pri- 
meros en comercializarse por 
Computer 2000 en España 
La premisa principal en el de- 
sarrollo de estos nuevos pro- 
ductos ha sido conseguir el má- 
ximo de prestaciones para cum- 
plir los requerimientos que exi- 
gen aplicaciones multimedia 
que necesitan una elevada ve- 
locidad de transferencia soste- 
nida y sin interrupciones, como 
pueden ser la edición profesio- 
nal y el vídeo en tiempo real. 
Su principal inconveniente en 
el terreno del vídeo es que, pa- 
ra garantizar su fiabilidad, los 
equipos exigen la función de 
recalibiación térmica de los ca- 
bezales Cuando esta se activa, 
el flujo de datos entre el disco y 
el ordenador se interrumpe y la 
imagen o el sonido sufren una 
pausa. Para esta sene se lia de- 


sarrollado un nuevo tipo de ser- 
vo que no hace necesana la re- 
calibración térmica, con lo cual 
el elevadísimo flujo de datos 
entre el disco y el ordenador 
nunca se interrumpe 
Otro factor importante en el de- 
sanollo de los nuevos discos es 
la utilización de un novedoso 
motor eléctrico que gira a 7.200 
rpm, lo que permite velocida- 
des de tr ansferencias de hasta 
20 Mb/seg (en la versión Fast 
and Wide SCSI-3). La fiabili- 
dad está avalada por un total de 
800 000 horas de trabajo y cin- 
co años de garantía. 

I Accesos 
LAN 

remotos 

S ainfo ha presentado Re- 
mote Login de Invisible 
Software, producto que permi- 
te el acceso a distancia a Invi- 
sible LAN, mediante un mó- 
dem a través del puerto sene, 
con dipombilidad de todos los 
recursos de la red como si se 
estuviera conectado dnvcta- 






Como parte de su 
estrategia europea para 
ofrecer soluciones de 
conectividad para redes 
locales y de área 
extendida, Digiboard ha 
mejorado el 
SyncPort/X.25. Se trata 
de un adaptador de 
comunicaciones serie 
inteligente de alta 
velocidad , que 
proporciona las LAN y 
WAN Novell NetWare 



conexión con Redes 
Públicos de Datos X.25. 

Se ha añadido completo 
soporte de SCO UNIX, 
que obedece 
conectividad de servidor 
a servidor y conectividad 
de cliente local a 
servidor remoto. 
SyncPort/X.25 está 
equipado con su propio 
procesador de conjunto 
reducido de 
instrucciones (RISC) de 
20 MHz , capaz de 
alcanzar altas 
velocidades. El producto 
incluye un software de 
comunicaciones X.25 
que proporciona un 
ensamblador/desensam 
blador de paquetes 
(PAD) en la propia 
tarjeta, lo que minimiza 
la carga de trabajo de la 
CPU. Por cada host 
central es posible tener 
hasta 128 sesiones o 
circuitos virtuales. 


2 






Novedades 

multimedia 

ICL 


Microsoft y 
Stac firman 
la paz 


E n el evento Multime- 
dia'94, que tuvo lugar 
en Earls Court recientemente, 
ICL anunció el Interactive 
Shopper (Comprador Interacti- 
vo). Se trata de un sistema ter- 
minal punto de venta (TPV) 
para el sector de minoristas. 
Igualmente, demostró que su 
sistema de videoconferencia, 
Team VISION ICL, ha adopta- 
do la implementación multime- 
dia en las empresas con un ob- 
jetivo estratégico clave. 
Interactive Shopper es un con- 
junto de herramientas para el 
desarrollo y la utilización de 
aplicaciones multimedia de mi- 
noristas. TeamVision es el más 
reciente sistema de videocon- 
ferencia de datos y ofrece co- 
municaciones audiovisuales 
dentro del entorno PC. ICL 
presentó también la Terminal 
Activada por el Cliente (CAT, 
Customer Activated Terminal), 
un punto de venta para el sector 
de servicios financieros, y Pads, 
un sistema Hipermedia para el 
almacenamiento y la recupera- 
ción de datos, desarrollado por 
Trading Standards Officers. 


través de un acuerdo, 
Microsoft Corporation 
y Stac Electronics han anun- 
ciado recientemente un cruce 
de licencias para finalizar los 
contenciosos sobre la patente 
de la tecnología de compresión 
de discos duros. El pacto inclu- 
ye asimismo una inversión por 
parte de Microsoft en el capital 
de Stac, destinado a la creación 
de un marco de trabajo para la 
futura colaboración entre am- 
bas empresas. 

Respecto al cruce de licencias, 
Stac recibirá autorización para 
la tecnología de precargado en 
MS-DOS 6 de la multinacional 
norteamericana, quien tendrá 
derecho a licenciar, previo pago 
de un royalty, todas las paten- 
tes actuales de Stac no relacio- 
nadas con la compresión de 
disco, además de las nuevas 
que la citada compañía registre 
en los próximos cinco años. El 
acuerdo pone fin a los proble- 
mas generados por los derechos 
para utilizar y comercializar 
DoubleSpace, que había preo- 
cupado a ambas multinaciona- 
les desde hacía tiempo. 



PROGRAMAS 
COMPLETOS 
PARA PC’S 

Mailing, Base de Datos y Pr< pesador de Textos 2.170 pts 

Este programa le permitirá llevar una base Je d atos de sus 
dientes, mandar cartas a los mismos, así como realizar tareas 

Leonardo para Windows 2.170 pts 

Programa de di bujo Relleno de siiuetas. textos en cualquier 
dilección, de varios tipos y estilos Las imágenes resultantes 
pueden almacenarse, imprimirle o usarse en otras 
aplicaciones de Windows. 

El Guardián 2.170 pts 

El Guardian es un avanzado sistem a de s egunda d diseñado 
para proteger $u ordenador contra e! uso no autorizado 
1 ambicn se pueden proteger ficheros individuales. 

RobinHood 1.085 pts 

Rohm de los Bosques esta asediando el castillo de! malvado 
Sheníf de Noltingham Un excelente juego de puntería, 
reflejos \ astucia , acompañado en el disco por los juegos 
Caballos (carrera de caballos con excelentes gráficos en 
tres dimensiones) y el famoso íetris Clásico” 

GNl Chess para Windows 2.170 pts 

Versión para Windows de uno de los mejores p r ogramas de 
ilLedrezix líen les en el me rcado Dhpone de un enorme libro 
de aperturas y más de ?0 niveles de dificultad. Se incluye 
ademas el código fuente en C para aquel programador 
interesado en los más avanzados algoritmos ajedrecísticos 

Realidad V irtual S<. <. ond Reality 5.425 pts 

Podemos garantizar sin el menoi asomo de duda, que este 
programa es la c onju nció n de gráficos y son ido más 
apa bullante qu e j amás y crá en PC Second Reahty fue el 
programa ganador del más prestigioso concurso internacional 
de reahddd virtual para PC. Assembly 93. Contiene efectos 
e^euales nunca vistos antes en los ordenadores 

Aprenda a Estudiar 1.085 pts 

Este programa L e_a\Tidará a estudiar cu alquier cosa Usted 
puede crear archivos con pieguntas de cualquier tema o 
materia, ofreciendo inmensa;» posibilidades 

Colección de Juegos para Windows 1.085 pts 

Recopi lación de l os mejo res j uegos r. ra Windows que han 
llegado a nuestras manos, con un poco de todo: juegos de 
acción, estrategia, asteroides, rompecabezas 

La Tumba del Faraón 1.085 pts 

Explore los mi sterios de la pi rámide con este juego de 
aventuras y acción Se incluyen de regalo seis excelentes 
juegos más "Quickserve* "Xenix : Comecocos”. 
"Invasores". Rush hour ' y “Lunar Lander" 

Fractint 2.170 pts.{ versión DOS) 1.085 pts (versión 
Windows) 

Entre en el apasionare mundo de los fractales Fractint es 
con mucho el generador de fractales más veloz y completo 
dei mercado 

PC Erótico 3.255 pts 

Aquí ofrecemos, sólo para MA'r ORES DF 18 AÑOS : tres 
increíbles conjuntos de películas eróticas reales, a todo color 
y. de gran c alidad 

OFERTA ESPECIAL: 

¡TODOS POR SOLO 9.900 PTS! 

Pida por teléfono al (91) 890 38 92, 
por fax al (91) 896 05 10 
o por carta a: 

Prix Informática 
Apartado 93 

28200 S. L. Escorial (Madrid) 


*** Solicite catálogo gratuito 


sitrer 


EMPRESAS 


Nombramientos GRUPO Z 


Dirección Comercial de Mensuales 


Dirección Comercial de Semanarios 


* 


José Manuel Sánchez 
Ruiz, natural de Bilbao, 
ha sido nombrado 
Director Comercial de 
Mensuales de Grupo Z. 

Es licenciado en 
Ciencias Empresariales 
con la especialidad de 
Márketing por la 
Universidad Comercial 
de Deusto. Ha realizado 
el programa de de 
Dirección General de 
IESE y estudios 
complementarios de 
Dirección Comercial y 
Marketing. Ejerció como 
como Director 
Comercial en Ercros, 

Jefe de Márketing en 

Grupo Banco Vitalicio y 

Director de Márketing de Cetesa, cargo que abandonó 
para asumir la Dirección Comercial de Ediciones 
Mensuales y Ediciones Reunidas de Mediapublic, S.A. 



Clotilde Vela-Hidalgo 
Contreras, natural de 
Las Palmas de Gran 
Canaria, ha sido 
nombrada Directora 
Comercial de 
Semanarios de Grupo Z. 

Es licenciada en 
Ciencias de la 
Información con la 
especialidad de 
Publicidad y Relaciones 
Públicas. Ha sido 
miembro del 
departamento de 
Publicidad de Fósforos 
del Pirineo, S.A. y del 
creativo de Reader's 
Digest, S.A., de donde 
pasó a asumir la 
Dirección de Cuentas 
de Ogilvy & Mather, S.A. En los últimos siete años ha 
trabajado en Wunderman Cato Johnson como 
subdirectora y directora de Servicio a Clientes. 



I Microteck y 
Computer 
2000 

M icrotek Electronics 
Europe GmbH, 
compañía fabricante de escáner 
de sobremesa, ha firmado un 
acuerdo con la distribuidora 
Computer 2000, por el cual es- 
ta última empresa comerciali- 
zará sus productos en el temto- 
110 nacional 

Microtek inició su actividad co- 
mo fabricante de en cultos elec- 
trónicos de emulación (ICE) 
para las multinacionales Moto- 
rola e Intel En 1984 presentó 
el primer escáner de sobremesa 
para entornos de microinfor- 
mática personal Desde enton- 
ces, ha establecido los estánda- 
res del mercado para productos 
como el escáner con 256 nive- 
les de gris, escáner para Apple 
Macintosh, escáner en color y 
con capacidad de transparen- 
cias a bajo coste. Su gama de 
productos ScanMakei abarca 


todas las necesidades del esca- 
neado para entornos profesio- 
nales de tratamiento de imáge- 
nes. Esta familia está integrada 
por ScanMaker EÍG, un equipo 
para trabajos monocromo que 
incluye software para incre- 
mentar la productividad. El 
ScanMaker II/EXE en color in- 
corpora tecnología de filtro 
RGB y software para trata- 


miento de imagen. Otros pro- 
ductos son ScanMaker ESP, de 
sobremesa y tecnologías DCR 
a una sola pasada; ScanMaker 
IIHR, económico de 2.400 
puntos de resolución interpola- 
da, color 24bits y lector de tex- 
tos a tres pasadas; ScanMaker 
ffl, el primer equipo de 36 bits; 
y, por último, ScanMaker 35t, 
para película de 35 mm. 


■ Listados 

informáticos 
más seguros 

L a nueva gama de pro- 
ductos VeloBinds, fa- 
bricada por Gestetner, encua- 
derna listados de ordenador 
aprovechando los arrastres. In- 
corporan una tecnología de en- 
cuademación de oficina de alta 
seguridad, por lo que es el úni- 
co sistema admitido por el Re- 
gistro Mercantil para la presen- 
tación de libros contables. 
Entre las innovaciones de los 
equipos VeloBind 170, Velo- 
Bind 270 y VeloBind 370, des- 
taca la posibilidad de persona- 
lizar los documentos con pres- 
taciones de alta calidad como 
la encuademación rústica. Uti- 
liza una amplia variedad de 
portadas, con capacidad de en- 
tre 1 y 450 páginas, utilizando 
una sola tira de encuaderna- 
ción, a diferencia de sistemas 
tradicionales que debían mane- 
jai* un mínimo de 14 medidas. 









IVAN ESTEBAN MENDEZ 

C/ San Juan de la Cruz, Edif. Montseny, 7. 
30011 Murcia. 

TOMAS SANCHEZ BARRIO 

C/ Morena. 6 . 1 C. 47009 Valladolid. 

FRANCISCO JAVIER M ORIEL RUEDA 

C. Avda. Barcelona. 12. 11410 Córdoba. 


JOSE MANUEL CASQUERO MARTIN 
C/ Emilio Ferrari. 17. 28017 Madrid. 

GONZALO GARCIA YANGUELA 
C/ Avda. República Argentina 21-A. 

41011 Sevilla. 


BENITO SONTELO GOMEZ 

5 C/ Murcia. 5. lizda. Avilés. 33400 Asturias. 

J. ANTONIO PALOMO DEL BLANCO 

Urb. Bellavista de Zambrana, 21. 

Alhaurín de la Torre. 29130 Málaga. 

JOSE YEDRA ALCARAZ 

Pza. de los Nietos Viejos. 

Los Nietos-Cartagena. 30383 Murcia. 

MARIO GINER MONLLOR 

C/ Ingeniero Villaplana. 10. 

Alcoy. 03803 Alicante. 

JOSE ANTONIO MISIS ECHEVARRIA 

C/ Olímpico Fdez. Ochoa. 1. 

Alcorcón. 28923 Madrid. 


¡I-MEGA 


G racias a cualquiera de las cinco uni- 
dades de Badkup Tape 250 la capa- 
cidad de nuestro disco duro se incrementa 
sensiblemente ¡Nada menos que en 250 
megas de golpe! Con menos capacidad, 
pero no menos interesante y más estanda- 
rizado. otra de las joyas de lacasa: el Ber- 
nouilli que almacena hasta 150 Megas de in- 
formación y que opera como un segundo 
HD. Además, 3 Floptical que leen diskettes 
de 21 Megas, lo que evita muchos contra- 
tiempos debido a la mínima capacidad del 
software convencional. 


E n el pasado numero, 
coincidiendo con el pri- 
mer aniversario de SUPER 
PC. ofrecíamos a nuestros 
lectores la posibilidad de 
ampliar la memoria de sus 
equipos informáticos gra- 
cias al sorteo de distintos 
productos de IOMEGA. 







« Paquete 
gráfico 
garantizado 

C alComp. empresa dedi- 
cada a la fabricación de 
periféricos gráficos, ha infor- 
mado sobre el lanzamiento de 
su ServicePack, un paquete 
completo que ofrece tres años 
de servicio en su gama plotters, 
impresoras > digitalizadores. 
que será comercializado a tra- 
vés de su red de distribución 
Las ventajas para los usuarios 
finales incluye la ausencia de 
costes de mantenimiento im- 
previstos, ya que todos los gas- 
tos de servicio están cubiertos 
poi ServicePack durante tres 
años. El paquete, que tiene un 
precio muy asequible, incluye 
en su garantía estándar las re- 
paraciones con carácter urgen- 
te o los intercambios de unida- 
des defectuosas, así como el ac- 
ceso inmediato al departamen- 
to de asistencia técnica de la fir- 
ma fabricante a través de una 
línea directa puesta en servicio 
a tal electo. 


I Arquitectura 
de red 
Chipcon 

C hipcom ha dado a co- 
nocer su arquitectura de 
gestión de red, una convergen- 
cia de hub de conmutación in- 
teligente, gestión de red de área 
local, aplicaciones y análisis de 
red. La nueva arquitectura de- 
fine y aporta las piezas claves 
necesarias para resolver los 
más exigentes retos de gestión 
requeridos por los clientes, ta- 
les como la necesidad de mejor 
integración, costes de gestión y 
complejidad reducidos, aumen- 
to de la automatización y un 
camino para implementar redes 
virtuales. 

Esta arquitectura de gestión de 
red posee cinco niveles de je- 
rarquía de monitorización, aná- 
lisis y capacidad de configura- 
ción. El primero, Domain Ma- 
nagenment, incluye agentes re- 
sidentes en dispositivo de Chip- 
com, que proporcionan la Ba- 
se de Información de Gestión 
(MIB), Monitorización Remo- 


ta (RMON), Protocolo de Ges- 
tión de Red Simple (SNMP) e 
interfaz al sistema de gestión y 
control de red ONdemand de 
Chipcom (NCS) y aplicaciones 
relacionadas. La gestión dispo- 
sitivo es la aplicación central 
para la monitorización y con- 
trol de los dispositivos Chip- 
com. Basada en una arquitec- 
tura distribuida y jerárquica, da 
a los usuarios un interfaz gráfi- 
co para la gestión de dispositi- 
vos, que proporciona a su vez 
el interfaz a las aplicaciones de 
gestión de los usuarios. 


El mejor 
ajedrez en 
Nueva York 

L a ciudad estadouniden- 
se de Nueva York aco- 
gió durante el mes de junio a 
los grandes maestros del aje- 
drez, en dos torneos de prime- 
ra categoría de PC A (Profesio- 
nal Chess Association) patroci- 
nados por Intel. Los torneos, 
abiertos al público, emplearon 
una tecnología avanzada, como 
grandes pantallas de proyec- 
ción y comentarios a través de 
cascos, para asegurar que in- 
cluso un espectador no aficio- 
nado pudiera apreciar todo el 
entusiasmo y suspense creados 
en cada partida. Los visitantes 
también pudieron poner a prue- 
ba su ingenio contra los gran- 
des en la partida de Ajedrez Di- 
recto, al intentar predecir los 
movimientos en teclados inte- 
ractivos conectados a los bra- 
zos de las butacas del público. 
Los Cuartos de Final del Intel 
World Chess Championship 
incluyeron a ocho de los mejo- 
res jugadores del mundo, que 
pelearon por el derecho a retar 
al campeón mundial Garry 
Kasparov en 1.995. El último 
contrincante en enfrentarse a él 
fue el británico Nigel Short. 

La PCA es una organización 
con propósitos no lucrativos, 
dedicada a la profesionaliza- 
ción y popularización del aje- 
drez y cuenta entre sus miem- 
bros con los mejores jugadores. 


Mapping the Architecture to the 
Functional Model 



Automotion 


integraron 

Souree CHIPCOM 
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I 


Director de 
ofimática 
de Toshiba 


L uis Alfonso Royo En- 
camación, de 31 años, 
ha sido nombrado Director de 
Planificación de la División 
Ofimática de Toshiba España. 
Ingeniero Superior de Aero- 
náutica por la Universidad Po- 
litécnica de Madrid, posee am- 
plios conocimientos en tecno- 
logía de sistemas CAD, márke- 
ting y soporte de ventas. 
Desempeñó responsabilidades 
de carácter comercial en Victor 
Technologies España (Tandy 
Co) y participó activamente en 
la reestructuración de las com- 
pañías Datatronic, GRiD y Vic- 
tor. Posteriormente, ocupó el 
cargo de Jefe del Area de So- 
porte a Ventas de Tandy GRiD 
España. 


I 


Librería de 
cintas de 
36 pistas 


L a novedosa mini Libre- 
ría Automatizada de 
Cintas (ATL) 5100 de Memo- 
rex Telex, soporta ahora la tec- 
nología de 36 pistas, lo que au- 
menta la capacidad del ATL 
compacto hasta 760 Gb. El 
Software de Gestión de Libre- 
ría (LMS) que administra el 
contenido, simplifica la migra- 
ción para los clientes ATL con 
un entremezclado de unidades 


de 18 y 36 pistas, al asignar re- 
cursos de unidades basados en 
parámetros definidos por clien- 
te sin que se necesite la asis- 
tencia de un operador. 


I 


AmiPro 3. 1 

para 

Windows 


L otus Development ha 
informado sobre la dis- 
ponibilidad de la versión 3.1 
para Windows de su popular 
procesador de textos AmiPro a 
partir del próximo 28 de agos- 
to. Este programa viene a re- 
forzar la tendencia de trabajo 
en grupos en las empresas, con 
la combinación de otros pro- 
ductos de comunicaciones co- 
mo Lotus cc:Mail y Lotus No- 
tes. El programa, único hasta el 
momento que soporta la tecno- 
logía Notes/FX 1.1, opera con 
Lotus Notes, facilitando la ad- 
ministración de bases de datos 
para trabajo en grupo. También 
cuenta con la potente aplicación 
Document Sharing Application 
para aprovechar las capacidades 
de replicación y seguridad de 
Lotus Notes. Puede ser iniciali- 
zado y personalizado para cual- 
quier proyecto, ya sean nuevos 
documentos, hojas de cálculo o 
presentaciones en una base de 
datos común. Esto permite que, 
tanto el autor como el grupo de 
trabajo, puedan acceder, editar 
o crear una nueva versión del 
documento, siempre depen- 
diendo de los derechos que el 
autor otorgue al grupo. Otra no- 
vedad de la versión 3.1 para 
Windows es la posibilidad de 
crear, enviar y responder a 
mensajes enviados desde Lotus 
cc:Mail o Lotus Notes. AmiPro 
3.1. Este programa tiene un 
precio de 67.900 pesetas y 
21.000 la actualización, y esta- 
rá disponible en catalán a fina- 
les del próximo mes de octu- 
bre. Requiere un procesador 
386 o superior, Windows 3.1, 
4 Mb de memoria RAM, 19 
Mb libres en disco duro y mo- 
nitor VGA o superior. 


juegos 


Al DUKE NUKEM: 

1 disco. Video juego de 
aventura espacial. Super 
juego VGA. 

B1SPACEBLASTER: 

1 disco. Defiende tu nave 
de las hordas alienígenas. 
VGA. 

C1 ANIMAL QUEST: 

1 disco. Juego educativo 
en modo V.G.A. acerca 
del mundo animal. 

DI TETRIS 3-D: 

1 disco. Simulador en 3-D 
del famoso juego de las 
máquinas. 

El AJEDREZ 3D: 

1 disco. Excelente juego 
de ajedrez en 3-D 

y VGA. 

F1 GALACTIX: 

2 discos. Arcade en 
V.G.A. 256 COLORES, 
ratón y soporta Sound 
Blaster. 

RECOMENDADO. 

G1 SIMULADOR 
VUELO 3-D: 

2 discos. Por fin en 
Shareware y en VGA. 



H1 W0LFENSTEIN 

3 disco?. Mata a los nazis 
en el mejor juego Shareware 
en VGA 256 y Sound 
Blaster. 


sonido 


AA1DRUM BLASTER 

2 discos. Programa 
alucinante, 40 
instrumentos y sonidos 
distintos. V.G.A. 

CC1 TRACKBLASTER 

3 discos. Convierte tu 
P.C. en una discoteca 
V.G.A. 

DD1 BLASTER 
MASTER 

1 disco. Utilidades para tu 
tarjeta de sonido. 


adultos 


P1 VGA GIRLS: 

5 discos. Colección de 
imágenes eróticas X con 
calidad de foto. GIFF- 
VGA. 

Q1 P0RN0-SH0W: 
Imágenes subidísimas de 
tono en VGA de fantasía. 
GIFF. 12 discos. 

R1 GALACTICA: 

6 discos. Películas 
cortometraje animadas 
con contenido XXX. VGA. 

SI P00RMANDY!: 
Pobre Mandy, esta sola. 
¿Quieres acompañarla? 
VGA. XXX-P0RN0. 

3 discos. 



TI MORE MANDY: 

3 discos. Vuelve Mandy 
con un nuevo amigo, cine 

X en tu ordenador. VGA. 
XXX-P0RN0. 

U1 OH ANGEL! III: 

3 discos. Las aventuras de 
Angel en el bosque consu 
amiga. XXX. Animación 
VGA. 

VI CLIP EROTICO: 

1 disco. Clip Arten 
formato PCX para poner 
en tu programa de 
autoedición o dibujo. 

XI AFTERNOON’S: 

3 discos. Animaciones 
duras de películas XXX. 
Calidad VGA. 

Y1 KASCHA: 
l disco. Sensaciones 
fuertes en tu pantalla. 
XXX. VGA. 

Z1 EAST SUCKS WEST: 
1 disco. Mujer oriental 
necesita hombre 
occidental! XXX. VGA. 



Enviar a: 


Infomicro 

c/ Bravo Murillo 377 4 o B 
Madrid 28020 


Nombre:. 

Dirección. 

Localidad. 


Provincia. 


c.p.. 



Bravo Murillo, 377, 4- B. 
28020 Madrid 


® (91) 3141853/ 3147691 
FAX: (91)3147691 


GRATIS 

1 AÑO DE SUSCRIPCIÓN A 
INFO-SHARE 

CD ROM 500SEXY WOMEN! 

Más de 500 imágenes de las mujeres más 
increíbles y... totalmente desnudas! 
Americanas, Orientales, Mulatas, de todo. 
Contiene programa 
para buscar tu pareja 
ideal. Rubias, 

Morenas, Pelirrojas, 

XXX-V.G.A. 

P.V.P. 4.900 


M FACTURA 
SOFT 

2 discos 

Lleva la facturación 
de tu empresa con 
este programa. 


J1 RECIBOS 

1 disco 

Programa completo 
para la gestión de 
cobros. 


K1 CONTABILIDAD 
P.G.C. 

1 disco 

Programa de contabilidad 

adaptada 

al nuevo P.G.C. 


¡SUPER TITULOS CD ROM! 


Dreamgirl (Juego Erótico Multimedia) 6.900 pts. 

Colección Mega Video Juegos 4.900 pts. 

Utilidades de programación 6.900 pts. 

El Mundo de Software (Compendio) 4.900 pts. 

El Mundo de Software II 4.900 pts. 

El Mundo de Software III 4.900 pts. 

Super Multimedia Pack 4.900 pts. 


TARIFA: 

De 1 a 7 discos: 550 pts. 

De 8 a 30 discos: 475 pts. 

Más de 30 discos: 400 pts. 

Añadir 15% de IVA 

Por cada 5 diskettes, uno totalmente gratuito 
Discos de 3 1/2 añadir 100 pts. por disco 


gestión 



gráficos 


IGFA FILM ANIMAT0R 

I disco 

Por fin, anima tus archivos 
fli bajo entorno Windows. 
Únelos para conseguir 
animaciones espectaculares 

GVR VIRTUAL 
REALITY 

1 disco 

Entra en el mundo de la 
realidad virtual. Maneja los 
diferentes objetos y 
conviértete en el 
protagonista. V.G.A. 

GDCDANCAD3-D 
3 discos 

Programa potente de CAD 
con el que puede realizar sus 
dibujos en 2D, 3D e incluso 
animaciones. No necesita 
copra. 


Ruego me envíen los siguientes números en: 3^2, o, 5V\ 


CODIGO 

CODIGO 

CODIGO 

CODIGO 






















— Contra Reembolso (+300 pts. gastos de envío). 


— Adjunto cheque por pts. Iva incluido. 

Cargo a mi tarjeta N° fecha de caducidad / / firma: 
















EQUIPOS PORTATILES 



Con la llegada del verano, el interés 
por los ordenadores portátiles 
renace. Máquinas potentes, 
atractivas y, por fin, al alcance de 
muchos usuarios, se alinean en los 
expositores de las tiendas de 
informática, a la espera de un 
comprador que los saque de paseo, 
la principal razón de su existencia. 


H ace apenas un par 
de años, pensar 
en comprarse un 
ordenador portátil 
con un procesador 486 era un 
lujo al alcance de muy pocos. 
Si, además, se quería una pan- 
talla en color de calidad, el lu- 
jo se convertía en algo prácti- 
camente inaccesible. Los pre- 
cios, el peso, la duración de las 
baterías y las dificultades de 
uso que presentaban, eran mo- 
tivos más que suficientes para 
desaconsejar su compra. 

Sin embargo, hoy las cosas han 
cambiado mucho y hacerse con 
un sistema de estas caracterís- 
ticas ya no es tan difícil. Si bien 
siguen resultando caros, lo cier- 
to es que ya no son inaccesi- 
bles. Ahora bien, para desem- 
bolsar las cantidades que los fa- 
bricantes piden por ellos hay te- 
ner las ideas muy claras. 

La mayoría de los portátiles 
que traemos a estas páginas su- 
peran las capacidades de mu- 
chos de los sistemas de sobre- 
mesa que se utilizan habitual- 
mente en nuestro país. Por tan- 
to, si se plantea la compra de 
un portátil de estas característi- 
cas, hay que pensar seriamente 
en que se convierta en el orde- 
nador de uso habitual y no en 
un apéndice de la oficina. 










IRTADA 


contrar en los ordenadores de 
sobremesa. Tanto los procesa- 
dores como las memorias, los 
discos duros o los puertos de 
expansión, son prácticamente 
los mismos que utilizan sus 
hermanos mayores, aunque con 
la diferencia de que se busca el 
bajo consumo y, por lo tanto, la 
mínima disipación de calor. 
Todos los sistemas recogidos 
en este informe cuentan con un 
disco duro con capacidad más 
que suficiente para cumplir hol- 
gadamente los cometidos a que 


El estándar PCMCIA 


Un gran número de los actuales 
portátiles incluyen puertos para la 
conexión de tarjetas que se ajusten al 
estándar PCMCIA. Estas siglas 
responden a la denominación Personal 
Computer Memory Card International 
Association, es decir , implican la 
conformidad de los dispositivos con la 
normativa de esta asociación en el 
terreno de las tarjetas de memoria. 

El estándar se estableció para facilitar 
la capacidad de intercambio de las 
tarjetas de circuitos integrados entre 
ordenadores portátiles , en los que la 
robustez, el bajo consumo y las 
pequeñas dimensiones y pesos resultan 
factores esenciales. Hoy, el estándar se 
ha extendido tanto, que llega incluso a 
sistemas de sobremesa. 

En las especificaciones técnicas del 
estándar se definen las dimensiones de 
las tarjetas atendiendo a tres grupos. 
Todas ellas comparten el ancho y el 
largo (2x3 pulgadas), similares a los 
de una tarjeta de crédito, mientras que 


su grosor es de 3,3 milímetros para el 
Tipo I, 5 milímetros para el Tipo II y 10,5 
milímetros para el Tipo III. 

En general, las tarjetas del Tipo I se 
utilizan principalmente para 
memorias, mientras que las de Tipo II 
se emplean para adaptadores LAN, 
fax-módem y otro dispositivos de 
entrada/salida, y las de Tipo III están 
enfocadas hacia periféricos como 
discos duros. 

Las tarjetas de memoria alcanzan 
hasta los 64 Mb y puede ser volátiles o 
no volátiles, en función de que se trate 
de SRAM, ROM, OTPROM, EPROM o 
Flash (un tipo especial de memoria 
EEPROM). 

Las tarjetas PCMCIA tienen dos 
espacios de direccionamiento de 
memoria. En el primero de ellos se 
guarda la información referente a las 
funciones de la tarjeta y su 
forma de funcionamiento, mientras que 
la segunda zona se emplea para que 
se ejecuten estas funciones. 


Una de las preguntas que ios 
usuarios se hacen con más fre- 
cuencia al plantearse la compra 
de un ordenador portátil es la 
de si estos equipos pueden rea- 
lizar el mismo trabajo que los 
de sobremesa. La respuesta es 
rotundamente afirmativa. Todo 
lo que se puede hacer con un 
sistema de sobremesa se puede 
hacer en un portátil Hay que 
tener en cuenta, sin embargo, 
que para ciertas aplicaciones es 
necesaria una pantalla grande y 
con una excelente visualiza- 
ción, algo que sólo se consigue 
en un portátil si se le conecta 
un monitor externo. 

Otro problema que presentan 
muchos portátiles es el tamaño 
del teclado Cuando se trata de 
aplicaciones en las que el usua- 
rio debe pasar mucho tiempo 
escribiendo, un teclado de di- 
mensiones inadecuadas puede 
causar muchos problemas. Dos 
son las principales aspectos que 
hay que tener en cuenta al exa- 
minar un teclado: su tamaño y 
la sensibilidad de los botones. 


Respecto a las di- 
mensiones, la ma- 
yor parte de los 
sistemas de tama- 
ño A4 resuelven 
bastante bien el 
problema, con te- 
clados que, en su 
parte alfanuméri- 
ca, cumplen rigu- 
rosamente con los 
estándares habitua- 
les del mercado. 

Es decir, son igua- 
les a los de un sis- 
tema de sobreme- 
sa. Lo que vana es 
la disposición de 
las teclas numéri- 
cas y de función, 
así como los cur- 
sores, ya que cada fabricante 
las coloca según el espacio dis- 
ponible o en función de discu- 
tibles criterios de ergonomía. 
El problema principal llega con 
la sensibilidad. En este aspec- 
to, algunos tienen un compor- 
tamiento excelente, haciendo 
olvidar que se trata de un tecla- 


do de portátil. Desgraciada- 
mente, hay ocasiones en las 
que el teclado parece más pro- 
pio de una vieja máquina de es- 
cribir que de un ordenador y 
los errores son habituales. 

El resto de las características 
básicas de estos PC son muy si- 
milares a las que se pueden en- 
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se destinan, aunque las capaci- 
dades varían de unos a otros. 
La memoria también ha sido 
correctamente resuelta en todos 
los equipos, si bien en alguno 
se puede echar de menos algo 
más de capacidad. Las posibili- 
dades de ampliación también 
son suficientes para los objeti- 
vos marcados para cada orde- 
nador. La norma es incluir, al 
menos, 4 Mb, aunque muchos 
superan con creces el mínimo. 
Respecto a las posibilidades de 
expansión para satisfacer las 


necesidades de los usuarios, to- 
dos incluyen, como mínimo, un 
puerto serie y otro paralelo, así 
como un conector de ratón o te- 
clado externo. 

La accesibilidad a los compo- 
nentes de los ordenadores se ha 
medido en función de la facili- 
dad para sustituir elementos co- 
mo baterías, discos duros o me- 
morias. Se ha tenido en cuenta 
la sencillez con que se pueden 
instalar y sustituir las tarjetas 
PCMCIA y la comodidad para 
trabajar con discos flexibles. 





□ IBM ThinkPad 360 CS 





FICHA TECNICA IBM ThinkPad 360 CS 


Procesador: ¡486 SI a 33 MHz 


Memoria RAM: 8 Mb 


Disquetera: 3,5“ 


Ratón: Track point 


Tecnología de pantalla: Dual Sean STN Color 9,5' 


fabricante es ofrecer un pro- 
ducto de precio asequible con 
la máxima potencia posible. 
Para ello, se ha incluido una 
pantalla Dual Sean que, con un 
menor coste de fabricación que 
las pantallas TFT, ofrece una 
excelente calidad y un procesa- 
dor híbrido entre un 486SX y 
un 486SL de bajo consumo. 
Las dos características más lla- 
mativas de este equipo son su 
ratón y la posibilidad de acceso 
a los componentes internos, 
reemplazables por me- 
dio de la separación del 
teclado de la carcasa. 

El TrackPoint ü, que se 
integra en el teclado, 
resulta ser uno de los 
ratones más precisos y 
sencillos de manejar de 
cuantos se presentan en 
los diversos sistemas 
portátiles del mercado. 
Su situación lo hace fá- 
cilmente accesible, tan- 
to para usuarios dies- 
tros como zurdos, y la 
distancia entre el joys- 
tick y los botones de función 
permite que la mano apenas se 
tenga que mover de su posición 
habitual para activarlo. El te- 
clado es también uno de los 
más cómodos y fiables; ade- 
más, resulta muy fácil localizar 
las teclas de función. 

Un portátil sólido y robusto, 
con toda la garantía de un fa- 
bricante del prestigio mundial 
de IBM, que se sitúa entre los 
equipos más competitivos de su 
gama por su asequible precio y 
prestaciones. 


L a gama ThinkPad de 
IBM marcó un pun- 
to de inflexión en la 
estratega comercial 
de la compañía hace un par de 
años. Los responsables de la di- 
visión de sistemas portátiles de- 
cidieron entrar a competir con 
todas sus armas en este difícil 
mercado con una familia de 
máquinas que, por sí mismas, 
representaban claramente este 
nuevo espíritu luchador 
El modelo que comentamos en 
esta ocasión es un recién llega- 
do, que aprovecha con ventaja 
la experiencia conseguida por 
sus predecesores La idea del 


PRESTACIONES IBM ThinkPad 360 CS 


v©k>ciaod de proceio de dato* » 5.7*4 Drhystones 


velocidad de proceso <FPU):IM,2 WheHtonos 


kano respecto a XT- 4*1, ¿9 


velocidad de tranderencta a disco duro 
97 M fcb/Segundo 


El ratón TrackPoint II que 
incorpora el IBM ThinPad 
es uno de los más 
precisos y sencillos de 
manejar de todos los 
portátiles estudiados. Este 
equipo cuenta con la 
ventaja de que todos sus 
componentes internos son 
fácilmente reemplazables 
separando el teclado de la 
carcasa (abajo). 


I BM ha 
apostado 
por un 
producto 
potente con 
un precio 
asequible 













El estudio más completo 
que puedas encontrar de 
todos sus juegos. Todas 
las versiones, todos los 
sistemas, todos los traeos 
Ala recopilación más 
increíble de anécdotas y 


MORTAL KOMBAT II 

La preview más comple- 
ta, en exclusiva absoluta, 
que puedas imaginar. 
Catorce páginas de puro 
beat’em up para Mega 
Drtve. 


TE RECORDAMOS... 

Que ROCKET KNIGHT 2 
es ya toda una realidad. 
Shaquille O’Neal nos pre- 
senta su nuevo juego de 
lucha. 

EARTHWORM JIM, la 
nueva producción de 
David Perry, tiene pre- 
view y cómic. 






Puertos: 1 Serie, 1 Paratelo, 2 PCMCIA, 1 Externo 


Dimensiones: 290x2 t5x53mm 


Ratón: 3 Teclado: 3 Pantalla. 4 




AST PowerExec 4/33 Color Plus 


E l 

sistema 
ofrece la 
interesante 
opción de 
actualizar 
su pantalla 


FICHA TECNICA AST POWEREXEC 4-33SL COLOR PLUSJ 
Procesador: ¡486 SL a 33 MHz 


Memoria RAM: 8 Mb 


Disco duro: 340 Mb 


Disquetera: 3,5" 


Ratón: SmartPoint Trackbatl 


Tecnología de pantalla: TFT Color 9,5" 

Tarjeta gráfica. SVGA Vesa Western Digital WD90C26 

Duración de las Baterías: 3 horos 
Tiempo de recarga: 1,5 horos 


U no de los aspectos 
más llamativos de 
este equipo es su 
ratón, denominado 
SmartPoint Se trata de un 
trackball que se conecta en una 
ranura situada en la parte fron- 
tal de la carcasa, quedando fi- 
jada a esta por una solapa. Su 
diseño resulta bastante especta- 
cular, pero no es fácil de utili- 
zar y es necesario un cierto pe- 
ríodo de adaptación para hacer- 
se con él Su situación física 
hace que el fondo del portátil 
aumente en tres centímetros, lo 


que puede dar lugar a pequeños 
problemas de espacio 
Como se puede apreciar por las 
características técnicas del 
equipo, se trata de un ordena- 
dor de gama media, orientado 
hacia numerosos y diversos 
usos. Esto 
se refleja 
también en 
las utilida- 
des de re- 
ducción de 
consumo y 
de seguri- 
dad, y en 


las posibilidades de expansión 
que ofrece. 

Una importante característica 
es que es posible actualizar la 
pantalla. Si se compra el equipo 
en su configuración de LCD 
monocromo, el usuario puede 
optar por 
adquirir la 
pantalla 
TFT de ma- 
triz activa 
en color 
posterior- 
mente. En 
este sentido, 
hay que te- 


PRESTACIONES AST POWEREXEC 4-33SL COLOR PLUSJ 
Velocidad de proceto de datos: 15.418 Drh ystores ] 
Velocidad de proceso (FPU): 5686.8 Whetstones 
Ratio respecto a XT: 44.82 

Velocidad BIOS de vídeo: 16.672 Caracteres/segundo 
Jí er> c * cflturq directo: 202.514 Caracteres/segundo 

Tiempo medio de acceso a disco duro: 

| 12 ,4 milisegundos 

Velocidad de transferencia a disco duro: 

841,4 Kb/Segundo 



Lo más llamativo de 
este equipo portátil es, 
sin duda, su ratón. 

A pesar de la 
espectacularidad de su 
diseño, el SmartPoint de 
AST no resulta 
demasiado fácil de 
utilizar, e incluso puede 
generar problemas 
de espacio. 


ner en cuenta que la diferencia 
de precio entre ambos modelos 
se acerca a las 250.000 pesetas. 
Respecto a las posibilidades de 
expansión, el AST PowerExec 
permite alcanzar los 32 Mb de 
memoria RAM y una capaci- 
dad de almacenamiento de 340 
Mb en disco duro. Las cone- 
xiones extemas (serie, paralelo, 
PCMCIA, expansión extema, 
ratón/teclado extemo) garanti- 
zan que se pueda emplear co- 
mo herramienta de trabajo con 
todas sus posibilidades. AST 
comercializa también una base 
de trabajo, que convierte al 
equipo en un PC de sobremesa 
con todas sus ventajas. 

La gestión de la alimentación 
por batería (pila NiMH de unas 
tres horas de autonomía) se rea- 
liza con una serie de utilidades 
que permiten reducir la veloci- 
dad del procesador y colocar al 
sistema en modo de suspensión 
o hibernación. El equipo se si- 
túa en modo de espera automá- 
ticamente al cerrar la pantalla, 
y dos botones permiten desac- 
tivarla y colocar la máquina en 
estado de suspensión. 
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C3 Tulip nb 486 SX 


FICH A TECNICA TULIP nb 486 SX 
Procesador: ¡486 SX a 33 MHz 



Memoria RAM: 4 Mb 


Disco duro: 126 Mb 


Puertos: 1 Serie, 1 Paralelo, 1 PCMCIA 


Dimensiones: 297x219x42 mm 


Valoración 


Ratón: 3 Teclado: 3 Pantalla: 3 


Accesibilidad 


E l fabricante holan- 
dés ha optado por 
equipar a este siste- 
ma con un procesa- 
dor de gama media-baja, lo 
que le permite lanzarlo al mer- 
cado con un precio bastante 
competitivo. Este interés por 
ajustar al máximo las cuentas 
se puede ver también en otros 
componentes del sistema. Por 
ejemplo, la memoria RAM su- 
ministrada por defecto sólo es 
de 4 Mb, la autonomía del por- 
tátil es de apenas dos horas y el 
disco duro básico presenta una 
capacidad de almacenamiento 
de 126 Mb. 

Las características menciona- 
das no impiden que se trate de 
un excelente sistema portátil y 
que su diseño haya sido bas- 
tante trabajado Una gran can- 
tidad de pequeñas particulari- 
dades indican claramente que 
el Tulip nb 486SX ha sufrido 
un exhaustivo proceso de prue- 
bas de laboratorio, tanto en el 
aspecto de la ergouomía como 


en el de la facilidad de uso. 
Una hábil combinación de las 
teclas convencionales con las 
de función hace que una buena 
parte del teclado cumpla de un 
modo correcto varios cometi- 
dos distintos. Un buen ejemplo 
está en las teclas del cursor, que 
se emplean también para mo- 
dificar los parámetros de brillo 
o de contraste. 

El trackball que se integra en 
la propia carcasa es extraordi- 
nariamente pequeño, lo que 
obliga al usuario a familiarizar- 
se con él durante un cierto 
tiempo antes de controlarlo con 
precisión. Sin embargo, ofrece 
como contrapartida la libera- 
ción de bastante espacio. Des- 
graciadamente, esta liberación 
de espacio no se ha aprovecha- 
do para facilitar el acceso a los 
componentes internos, sino que 
se desperdicia en la parte cer- 
cana a la pantalla. 

Si el usuario desea ampliar la 
memoria, cuenta con una cu- 
bierta separable en la parte in- 


Buena parte del teclado puede cumplir distintas 
funciones de un modo correcto . 


N ^ ^ V' 


S u Ibajo 
precio 
no significa 
la reducción 
de sus 
capacidades 


Disquetera: 3,5' 


Ratón: Track batí 


Tecnología de pantalla: LCD Color 


Tarjeta gráfica: SVGA Ves a Western Digital 


| PRESTA CIO N ES TULIP N B 4 86 SX | 

, Velocidad de proceso de datos: 15.785 Drhystones j 


| Velocidad de proceso (FPU): 293.1 Whetstones j 


Ratio respecto a XT: 45,89 

1 Velocidad BIOS de vídeo: 33.68 Caracteres/segundo 
Y en escritura directa: 21 1.486 Caracteres/segundo 


I Tiempo medio de acceso a disco duro: i 

1 1 ,6 mili»egundos J 


Velocidad de transferencia a disco duro: 
829,4 Kb/Segundo 


ferior, que deja ver las ranuras 
de conexión de los módulos 
SIMM. También es posible ex- 
traer la batería, pero aquí 
terminan las posibilidades 
de cambios de componen- 
tes. Si se desea cambiar el 
disco duro, por ejemplo, ha- 
brá que acudir al servicio 
técnico de Tulip para llevar 
a cabo la operación. Esta 
puede considerarse, sin du- 
da, la mayor desventaja que 
ofrece el equipo. 


Duración de las Baterías: 3-10 horas 
Tiempo de recarga: 2 horas 











■ Olivetti Philos 44 Color 


E stá claro que este 
producto procede de 
una fábrica italiana. 
Lo primero que lla- 
ma la atención en este portátil 
es su aspecto externo. La car- 
casa es de color gris claro y ya 
indica que lo que nos vamos a 
encontrar en el interior no es lo 
habitual en este tipo de ordena- 
dores. Sabida es la afición que 
tiene el país transalpino por to- 
do lo que tenga que ver con el 
diseño. 

Al levantar la pantalla, pode- 
mos ver tres partes claramente 
diferenciadas en la zona del te- 
clado. En primer lugar, encon- 



an diseño preciosista, 
alejado de los equipos 
convencionales, es la 
característica más 
destacada de este portátil 
de la firma italiana Olivetti. 


(PRESTACIONES OLIVETTI PHILOS 44 COLOR 

^ Velocidad de proceso de datos 1 1 .430 Orhyttones 

\ Veto ctdod de proceso <f«J> 3 77* / Whe*slon*t 

«taiio respe cto a XT: 33.23 

Velocidad BIOS de vídeo. 12 041 Carecieres, seguro 
Y en — en turo dir ecta 155.090 Caracteres segundo 

Tiempo medro de acceso a disco duro; 

16,9 maisegundos 


Vetocidod de tFonsterencio o disco du*o: 
5966J< b/ Segundo 



[FICHA TECNICA OL IVETTI PHILOS 44 COLOR 

Procesador: ¡486 SL a 25 MHz 

¡ Mem o rio RAM: 4 Mb J j^_ Disco duro: 120 Mb 

[_ _ Disquetera: 3,5" | jjlatón: Track ball retráctilj 

í Tecnología de pantalla: TFT Color 8.5 

¡ Tarjeta gráfica: SVGA Vesa Western Digital | 

Duración de las Baterías: 3 horas | HQSS|H 
i Tiempo de recarga: 6 horas 1 

I Puertos: 1 Serie, 1 Paralelo. 2 PCMCIA, 1 Externo ] 


[ Peso: 2,8 Kg. | ¡ Dimens iones: 297x2 16x49mm 

Ratón: 3 Teclado: 4 Pantolla: 3 




tramos el teclado propiamente 
dicho que se basa en la tecno- 
logía de membrana de goma. 
La manejabilidad de las teclas 
es bastante buena, estando la 
mayor parte de ellas en la po- 
sición en que esperaría encon- 
trarlas un usuario no habituado 
al empleo de los portátiles. 

El segundo elemento destaca- 
do es el teclado numéri- 
co, muy separado del 
alfanumérico 
y con un tac- 
to y un aspec- 
to muy similar 
al que presen- 
tan los teclados 
de las calculadoras. 
En él se incluyen seis 
funciones a las que es posible 
acceder por medio de la tecla 
específica de función, situada 


en la parte inferior del 
teclado alfanumérico. 
Finalmente, destaca la 
presencia de un alta- 
voz, que permite la re- 
producción de sonidos, 
ya sea a través de la 
aplicación VoiceRec o 
por medio del contro- 
lador de sonidos com- 
patible con el Win- 
dows Sound System de 
Microsoft. 

Entre estos dos últimos 
elementos se encuentra 
una cubierta que protege y per- 
mite el acceso a una parte de la 
placa principal, aunque su utili- 
zación parece más indicada pa- 
ra el personal del servicio téc- 
nico que para el usuario final. 
Destaca el ratón trackball , si- 
tuado en un lateral y que se 
puede esconder en la carcasa 
cuando no se utiliza. 

Hay que reseñar la función de 
grabación de voz y sonidos em- 
pleando directamente el orde- 
nador, ya que, además del alta- 
voz, se incluye un micrófono 
colocado en la parte inferior de 
la pantalla. Un pequeño LCD, 
situado sobre el eje de giro de 
la pantalla principal, muestra 
una serie de informaciones co- 
mo la carga restante de la bate- 
ría, los accesos al disco duro o 
el boqueo del teclado. 
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C on el complemento 
de la Desk Station 
IV, el Toshiba 
T4800CT se con- 
vierte en un auténtico sistema 
multimedia, capaz de trabajai 
con las más vanadas fuentes de 
inf ormación sm ningún proble- 
ma. La definición como equi- 
po multimedia hace que el por- 
tátil incluya una taqeta de so- 
nido compatible con el están- 
dar Windows Sound System, 
con su correspondiente cone- 
xión para altavoces externos 
La controladora de vídeo ad- 
mite una resolución máxima de 
1 024 X 768 pixels con 16 co- 
lores, aunque sólo se puede al- 
canzar por medio de un moni- 
tor externo La pantalla de cris- 
tal líquido y matriz activa sólo 
permite una resolución VGA 
con 256 colores. Gracias a ella, 
la visualización de las imáge- 
nes es muy buena, incluso 
cuando se trata de vídeo en mo- 
vimiento, salvo por el pequeño 
inconveniente que representa el 
efecto de bordes borrosos 



E ste 

Toshiba 
es, gracias a 
la Desk: 
Station IV, 
un potente 
equipo 
multimedia 


_FICHA TECNICA TOSHIBA T4800 CT 
Procesador: ¡486 DX a 75 MHz 


Memoria RAM: 8 Mb 


Disco duro: 320 Mb 


Dtsquetera: 3.5" Ratón: Boíl point 

Tecnología de pantalla: TFT Color 9,5" 


Tarjeta gráfica: SVGA 


Duración de la* Baterías: 2-3,5 horas 
Tiempo de recarga: 2 horas 


Puertos: I Sene, 1 Paralelo, 2 PCMCIA, 1 Externa 
Peso: 3.5 Kg Dimensiones: 295x210x50 



Ratón 3 Teclado: 3 Pantalla. 4 
Interior: 3 Exterior: 4 


cuando el movi- 
miento es dema- 
siado rápido. 

Entre sus principa- 
les características 
cabe destacar la in- 
clusión de dos ra- 
nuras PCMCIA 
(una de Tipo II y 
otra de Tipo III), 
un disco duro sufi- 
ciente para el tipo de 
aplicaciones a las que se 
orienta la máquina y un 
potente procesador (In- 
tel 486 DX4 de 75 
MHz), que ofrece una ve- 
locidad de proceso más que su- 
ficiente para trabajai' con pro- 
gramas multimedia. 

Un visor LCD, situado en la 
parte superior de la zona del te- 
clado, ofrece informaciones 
puntuales de los procesos que 
se están desarrollando en el or- 


denador. Desde el porcentaje 
de carga de las baterías hasta el 
bloqueo de las mayúsculas, una 
serie de indicaciones mantienen 
al usuario informado de la si- 
tuación en que se encuentra el 
sistema en cada momento. 

El teclado del Toshiba 
T4800CT es uno de los más 
claros de cuantos se pueden en- 
contrar. Presenta una disposi- 
ción prácticamente igual a la de 
los teclados de los equipos de 
sobremesa, con la excepción de 
la parte de los cursores y del te- 
clado numérico (este último in- 
cluido en el general y al 
que se accede por me- 
dio de la tecla específi- 
ca de función). 

La gestión del consu- 
mo de energía se esta- 
blece de forma muy 
sencilla por medio de la 
combinación de dos te- 
clas. El visor LCD pre- 
senta un icono muy 
gráfico (un grifo que se 
abre y cierra según la 
opción elegida), que 
muestra la especifica- 
ción de consumo elegi- 
da. Una serie de utilidades ges- 
tionan también la desconexión 
de los diversos periféricos, en 
función del tiempo que perma- 
nezcan inactivos, reduciendo 
considerablemente el gasto de 
energía. 

Este equipo de la firma japone- 
sa se puede considerar como 
uno de los más ajustados a las 
nuevas tecnologías y presenta 
una tarjeta de resultados en las 
pruebas que lo convierten en 
uno de los más eficaces y po- 
tentes del mercado. Evidente- 
mente, esto también se refleja 
en el precio, que lo hace poco 
accesible para los usuarios no 
profesionales. En conjunto se 
puede considerar que se trata 
de una máquina de muy altas 
prestaciones, con unas enormes 
posibilidades y bien dotada pa- 
ra hacer frente a las más exi- 
gentes necesidades. 
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ORTADA 

ICL ErgoLITE N4/50 


C on este ordenador 
sucede como con los 
coches de la marca 
inglesa Ro\er. El di- 
seño es claramente europeo y 
el mtenor es marcadamente 
oriental. Hay que tener en 
cuenta que el accionista inayo- 
ntano de ICL es la compañía 
japonesa Fujitsu y, por tanto, la 
influencia de la fuma nipona se 
debe de- 
jar sentir 
No hay 
más que 
abrir el 
ordena- 
dor para 
compro- 
bar como 
la mayo- 
ría de los 
compo- 
nentes están fabncados en Ex- 
tremo Oriente y observar la se- 
mejanza del equipo con el por- 
tátil N 433 de Fujitsu. 

En el caso que nos ocupa, la 
utilización de componentes 
asiáticos no nnphca un descen- 
so de calidad, sino que, por el 
contrario, este equipo 
comparte los 
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I PRESTACIONES ICL ERGOLITE N4-50 
I Velocidad d* proceso de datos. 23.164 Prh»tto neT~j 
[_ Velocidad de proceso (FPU): 7670,1 Whetstones "] 
Ratio respecto a XT: 67,34 

Velocidad UOS de vídeo. 5.783 Caracteres/segundo 
V en escritura dir ecto: 300.567 Carocterei/segundo 

Tiempo medio de acceso a disco duro: 

I 16,6 milisegundos 


Velocidad de transferencia a disco duro: 
443,2 Kb/Segundo 




altos niveles de perfección del 
resto de las máquinas de la ga- 
ma de ICL. 

En primer lugar cabe destacar 
la comodidad de uso del portá- 
til, que hace honor al prefijo 
Ergo de su denomina- 
ción. El ratón, situado 
en la parte frontal y 
con unos botones am- 
plios y suficiente es- 
pacio alrededor para 
manejarlo con toda 
comodidad, es uno 
de sus elementos 
más destacados. 
El teclado no se 
queda atrás y 
responde per- 
fectamente, in- 
cluso cuan- 
do el 


usuario no está acos- 
tumbrado a trabajar con 
portátiles. 

El propio teclado sirve 
como tapadera para ac- 
ceder al interior de la 
máquina, siendo la sus- 
titución de la memoria 
RAM (o su amplia- 
ción) un simple proce- 
so de conexión y des- 
conexión. No sucede lo 
mismo con los otros 
componentes, como el 
disco duro, ya que para 
sustituirlos hay que emplear el 
destornillador. 

Los elementos de acceso exter- 
no, situados en el lateral dere- 
cho y en la parte posterior, re- 
sultan también bastante cómo- 
dos (conectores, disquetera, ra- 
nuras PCMCIA). Lo mismo 
sucede con los botones de en- 
cendido y de activación de los 
modos de suspensión e hiber- 
nación, colocados de forma que 
no sea fácil pulsarlos por error. 
La pantalla STN Color con tec- 
nología Dual Sean ofrece una 
calidad casi comparable a la 
que se puede conseguir con una 


I FICHA TECNICA ICL ERGOLITE N4-50 | 

ProcMQdor: ¡486 DX o 50 MNz 


! Memoria RAM: 16 Mb 


j Disquetera: 3,5 ' | í Ratón: RollPoint Integrado [ 


I Tecnología de pantalla: Dual Sean STN Color 9,5 ~ I 1 


I Tarjeta gráfica: SVGA Veso Bus Local Cirrus Logit GD 6235 1 



pantalla de matriz activa, con 
unos niveles de contraste y bri- 
llo que permite la correcta vi- 
sualización de los programas 
en casi cualquier condición de 
luz ambiental. 

Por lo que se refiere a las pres- 
taciones del ordenador, su pro- 
cesador 486 de 50 MHz y la 
memoria de 1 6 Mb son más 
que suficientes para acometer 
tareas complejas o para traba- 
jar con sistemas operativos ávi- 
dos de potencia. Se suministra 
con DOS 6.2 y Windows 3.1 
preinstalados, como la mayoría 
de los portátiles del mercado. 












M Zenith Data System Z-Star 433 VLp 



PRESTA CIONES ZENITH DATA S YSTEM-STA R 433LP 

[ Velo cidad de proceio de datos: 7 052 Drhyslonet 

r Velocidad d » proceso (FPU): 1 37,6 Whetstones 

j Ratio respecto a XT: 20.4 

| Velocidad BIOS de video: 20.013 Coracteres/segundo 
|_Y e n escritura directo: 135 .223 Caracteres/segundo 

C T empo medio de acceso a disco duro 
16 milisegundos 

Velocidad de transferencia a disco duro. 
443.2 Kb/Segundo 


Por medio de un 
controlador de 
dispositivos, el or- 
denador es capaz 
de reconocer si se 
está utilizando la 
tecla para proce- 
sar texto o como 
ratón. Al cabo de 
poco tiempo, el 
ratón resulta bas- 
tante cómodo. 

El teclado tiene un tacto extra- 
ño, pero responde bien a las 
pulsaciones. El único problema 
está en las teclas de función, 
más pequeñas de lo normal y 
situadas en la parte superior. 
En la carcasa hay siete indica- 
dores luminosos, cada uno con 
su correspondiente icono, para 
informar de las operaciones 
que se llevan a cabo. Sobre 
ellos hay un pulsador que indi- 
ca al equipo que la pantalla es- 
tá cerrada y debe desactivarla. 
Este portátil está destinado al 
público que busca máquinas de 
gama media baja, por lo que no 


U na de las más lla- 
mativas particulari- 
dades de este orde- 
nador está en su 
dispositivo apuntador. El ratón 
es un híbrido entre el Track 
Point de IBM y los ratones ti- 


po trackball que se incluyen en 
otros portátiles. Resulta bastan- 
te peculiar y su manejo no es 
tan intuitivo. 

El J-Mouse requiere una expli- 
cación más detallada. Es la te- 
cla J la que ejerce la función de 
bola de desplazamien- 
to, mientras que otra 
serie de teclas (S, D, F, 
G y la barra espadado- 
ra) hacen las veces de 
botones. La tecla de la 
J es sensible a la pre- 
sión en ocho direccio- 
nes, mientras que el 
resto se utilizan para 
llevar a cabo el equiva- 
lente a las pulsaciones 
de los botones izquier- 
do, derecho y doble 
pulsación del derecho. 




E n este 
equipo 
las teclas 
son las que 
realizan las 
funciones 
del ratón 


se puede comparar con otros 
sistemas que ofrecen unas pres- 
taciones muy superiores. Sin 
embargo, cuenta con suficien- 
te potencia como para trabajar 
sin agobios con Windows 3.1 
Cuando se apaga el ordenador 
con un programa activo, la má- 
quina pregunta si se desea 
guardar antes los datos. 
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S il poco 
peso y 
tamaño lo 
convierten 
en ideal 
para los 
viajes 



L as peculiaridades de 
este sistema hacen 
que no se pueda in- 
cluir y analizar como 
si formase parte del mismo gru- 
po que el resto de las máquinas 
que apar ecen en estas páginas 
De entrada, su pantalla LCD no 
es capaz de presentar colores, 
sino que ofrece 16 tonos de gris 
con una resolución VGA Por 
otro lado, el ratón es mucho 
más parecido a uno convencio- 
nal que los que se suelen in- 
cluirse en los portátiles. Y, fi- 
nalmente. es más un subnote- 
bok que un portátil clásico, por 
lo que tiene una vocación via- 
jera mucho más acubada que el 
resto de sistemas analizados en 
este número El Ommbook 
centra sus 
ventajas en 
su reducido 
tamaño y 
en su esca- 
so peso 
Todo ello 
proporcio- 
na a los sis- 
temas de 
esta familia 


una manejabilidad poco co- 
mún. El modelo que aquí nos 
ocupa está construido alrededor 
de una placa base 486SX de 33 
MHz y cuenta con una memo- 
ria de 4 Mb. Su pantalla mono- 
croma, si bien no es compara- 
ble con la de los otros portáti- 
les de este informe, permite una 
visualización suficiente para los 
trabajos más habituales. Sin 
embargo, resulta un poco incó- 
moda cuando se trabaja con él 
durante mucho tiempo. 

Dos detalles le hacen destacar 
sobre el resto de los sistemas. 
En primer lugar, su ratón inte- 
grado se maneja (e incluso tie- 
ne un aspecto parecido) como 
un ratón convencional, mo- 
viéndolo sobre la mesa de la 
misma ma- 
nera que en 
los equipos 
de sobreme- 
sa normales. 
Incluso es 
posible tra- 
bajar con él 
en el aire. 

El dispositi- 
vo está co- 


PRESTACIONES HEWIETT PACKARD OMNIBBOK 53o] 

Velocidad d» proc*»o d» doto»: 15.715 Dhrytlon®# 
Velocidad do proceso <f*U> 1*8,2 Whetstones 
Rotto respecto a XT: 45,*9 

Velocidad WOS de vídeo. 10.136 Corocteres/tegurdo 
Y en escrtura directo: 207.641 Caracferei/segundo 

Tiempo medio de acceso o disco duro- 

18.5 mihiegundo* ] 

Velocidad de transferencia a disco duro: 

| 312 Kb/Segurdo || 




nectado al ordenador por me- 
dio de una lámina metálica fle- 
xible, que transmite a la má- 
quina los movimientos que 
hacemos con el ratón. 

El segundo detalle importante 
de este equipo es que cuenta 
con un canal de transmisión de 
datos por medio de rayos infra- 
rrojos. De esta forma, es posi- 
ble comunicarse con un orde- 
nador de sobremesa (siempre 
que ese cuente con el disposi- 
tivo adecuado) sin necesidad de 


utilizar cables, una característi- 
ca muy agradecida. 

La vocación viajera del Omni- 
book se manifiesta también en 
la ausencia de una disquetera 
interna. Sin embargo, HP no se 
ha olvidado de este dispositivo 
y ofrece una disquetera extema 
que se conecta fácilmente al 
equipo, ocupando muy poco 
espacio en nuestra mesa de 
trabajo, fa 

Jaime Torroja 













Velocidad de 
proceso 
de datos 


Radio respecto 
aXT 
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BIOS 

Vídeo 
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Un ordenador 
portátil 
comparte 
con los de 
sobremesa la 
necesidad 
de trabajar 
Q con algunos 
periféricos. 

Sin ellos, 
estará tan 
incomunicado 
como una isla 
en medio del 
océano. Como 
colofón a 
nuestro reportaje 
sobre portátiles, 
le presentamos 
una breve, pero 
no por eso 
menos 
importante, 
selección de 
periféricos para 
acompañar al 
sistema de su 
elección. 


E l clásico ratón de los portáiles de Toshiba se presenta con dos 

tipos de conector: uno para los equipos de esta firma dotados de 
un puerto específico para éi y otro para su conexión al puerto del 
ratón que se incluye en la mayoría de los ordenadores portátiles. Muy 
similar al modelo de Microsoft, su fiabilidad está garantizada. 

Precio: 14.000 pesetas. 


odos aquellos que trabajan con 
textos sobre ordenadores portátiles 
han deseado alguna vez contar 
con una impresora que sea tan fácil de 
transportar como el propio ordenador y 
que permita imprimir documentos con 
gran calidad. 

La propuesta de Olivetti es esta impresora 
de chorro de tinta de sencillo manejo y 


gran eficacia. Su tecnología de chorro de 
tinta garantiza la ausencia de molestos 
ruidos, ai tiempo que ofrece una buena 
calidad de impresión. 

Por otro lado, el precio asequible del 
modelo es otra razón para complementar 
el sistema portátil con un imprescindible 
periférico. 

Precio: 49.900 pesetas. 


N o podíamos olvidarnos de 
un clásico en nuestro 
escaparate. El BallPoint de 
Microsoft es el estándar en ratones 
para ordenadores portátiles y, como 
tal, resulta punto de referencia 
obligado para los poseedores de 
este tipo de equipos. Se ofrece en 
varias versiones, según la conexión. 
Su elegante bolsa de transporte es 
un punto más a su favor. 

Precio: 21.000 pesetas. 


Olivetti impresora JP 50 




Microsoft BallPoint 


Toshiba TrackBall 










L o último en ratones para portátiles. Este 
reducido periférico resuitará un excelente 
acompañante en ei caso de que el ratón 
suministrado no satisfaga las necesidades del 
usuario. El Voyeger (viajero) está especialmente 
indicado para sistemas móviles y se puede 
adaptar a cualquier ordenador . Por lo que 
respecta a la ergonomía, se puede utilizar en 
cuatro posiciones diferentes, todas ellas con la 
mayor comodidad posible. 

Precio: 15.200 pesetas. 


L os portátiles se pueden utilizar como máquinas para 
absorber información impresa. Para ello , nada mejor 
que un escáner también portátil que puede trabajar 
sin problemas, tanto con hojas suelas como con papel 
encuadernado. Además, el PowerPage puede funcionar 
como fotocopiadora y como fax, lo que siempre resulta una 
opción interesante. 

Precio: 1 14.900 pesetas. 


A lgunas veces los portátiles no 
cuentan con una capacidad 
de almacenamiento suficiente. 
La mayoría de sus problemas con el 
espacio se eliminarán en gran parte con 
este práctico periférico que permite 
almacenar una cantidad ilimitada de 
información por medio de discos duros 
externos. Si la capacidad le trae de 
cabeza , el DF2 es su solución. 

Precio: no disponible. 


C on esta tarjeta PCMCIA se 
eliminan de una vez por 
todas los problemas de 
acceso a informaciones sensibles 
almacenadas en los discos duros. 
La Crypt Card le permitirá 
establecer un código de 
encriptación de los datos, de 
forma que estos no podrán ser vistos 
por ojos indiscretos. La seguridad ante 
todo. 

Precio: 62.000 pesetas. 


S i viaja con su ordenador 
portátil y quiere estar 
conectado con la oficina , 
nada mejor que una tarjeta 
fax/módem PCMCIA que 
solucione sus problemas de 
comunicaciones. 

Precio: 56.000 pesetas. 


Toshiba Com 42P 


Toshiba Crypt Card 











El desembarco 
del CD-ROM en 
el universo 
informático, 
acompañado 
por las 

impresionantes 
tarjetas de 
sonido, las de 
fax-módem y 
demás 

elementos de 
entrada/salida, 
han permitido 
la reciente 
aparición del 
ordenador 
multimedia. 

Con él, nos 
sumergiremos 
en un nuevo 
mundo de 
sensaciones 
visuales y 
sonoras. 


D esde que hace po- 
co más de una dé- 
cada vmo al mun- 
do aquel primer 
PC, bautizado como XT , éste 
no ha parado de crecer, cauti- 
var y captar nuevos territorios 
Comenzó siendo una cómoda 
máquina de escribir con la que, 
ademas, se podían resolver pro- 
blemas y hojas de cálculo A 
los pocos años surgieron nue- 
vos campos de aplicación co- 
mo el correo electrónico, las 


comunicaciones o el envío de 
fax. Ya no era sólo una perfec- 
ta máquina de cálculo o autoe- 
clición, sino que además se con- 
virtió en un compañero con el 
que hasta se podía disfrutar gra- 
cias a sus videojuegos. Hoy en 
día, se ha producido un nuevo 
salto con la incorporación de 
las nuevas tecnologías, que han 
permitido la aparición de la que 
va configurándose como la 
nueva cara de los ordenadores 
personales: el PC multimedia. 


Pero esto no es todo, porque el 
día en el que un PC sea la úni- 
ca herramienta de trabajo en la 
mesa de un despacho o un es- 
tudio y realice labores como el 
copiado de textos de viva voz, 
la lectura automática, el video- 
teléfono o las consultas a bases 
de datos multimedia, se aproxi- 
ma a pasos agigantados. 

Dell se ha sumado a la aventu- 
ra de fabricar equipos mejor 
preparados para los programas 
de software del futuro inmedia- 
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to. Su ordenador Optiplex 
450L es un PC de sobremesa 
que, a pesar de tener una línea 
ergonómica y estilizada gracias 
a su baja altura de 10,2 centí- 
metros, permite la instalación 
en su interior de tres taijetas de 
ampliación. 

Comprobaciones 

En el panel frontal veremos, 
además de los botones de en- 
cendido y de reinicialización 
del equipo -reset-, un par de 
pilotos que permitirán compro- 
bar que el ordenador está co- 
nectado y el estado de funcio- 
namiento del disco duro. De las 
tres ranuras de ampliación só- 
lo quedan dos libres, ya que la 
primera está ocupada por la tar- 
jeta Sound Blaster 16 que se 
encarga de las tareas de sonido 
y de control del CD-ROM. Pa- 
ra poder instalar tarjetas Vesa 
Bus Local será necesario ator- 
nillar la tarjeta vertical, que irá 
introducida a la placa principal, 
posibilitando la utilización de 
hasta dos taijetas Vesa Bus Lo- 
cal. La placa base lleva inte- 
grada una tarjeta VGA, los 
controladores de disco duro, 


El nuevo equipo fabricado 
por Dell trabaja a toda 
velocidad gracias a su 
microprocesador Intel DX2 
a 50MHz. Para poner las 
cosas más fáciles a los 
usuarios, el teclado es 
expandido (abajo). 
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El ordenador Optiplex 
450L, a pesar de tener 
una línea estilizada 
gracias a sus escasos 
10,5 centímetros de 
altura, tiene espacio 
para instalar en su 
interior hasta tres 
tarjetas de ampliación . 


viene equipado con dos módu- 
los SIMM de 4 Mb dejando li- 
bres otros dos zócalos para fu- 
turas ampliaciones que pueda 
precisar el usuario. 

Para mantener la configuración 
del sistema, el ordenador utiliza 
una batería alcalina de 4,5 vol- 
tios cuya sustitución es muy 
sencilla, ya que va sujeta con 
un simple velero al chasis del 


disquetes y puertos de entra- 
da/salida Los conectores de los 
puertos de impresora y los dos 
series están situados en la parte 
posterior del equipo, al lado de 
los dos conectores circulares ti- 
po PS/2, correspondientes al la- 
tón y al teclado 
Los zócalos de memoria RAM 
admiten módulos SIMM de 4 
V 16 Mb, lo que permite que el 
PC pueda tener configuracio- 
nes de memoria de entre 4 y 64 
Mb de R AM Optiplex 450L 


E l nuevo 
modelo 
450L de 
Dell puede 
tener de 
4 a 64 Mb 
de memoria 
RAM 
instalada 



Notable alto 

Como se puede apreciar por 
los resultados de este test, 
Optiplex 450L se halla en la 
zona alta en cuanto a 
prestaciones y velocidad. Las 
cifras demuestran que es 
capaz de acometer cualquier 
tarea, ya sea multimedia (su 
orientación original) o de 
diseño, trabajando sin ningún 
problema con aplicaciones 
para el modelado de sólidos, 
animación, edición de vídeo 
y, en general, todas las que 
requieran un uso intensivo de 
sus capacidades. 



A maxima velocidad 


Velocidad d e pro ceso de d ato s: 23.80 7 Drrystones 


Velocidad de proceso (FPU): 8.378 whetstones 


Ratio respecto a XT: 

69.21 


Velocidad BIOS vídeo: 

27.823 Caracteres/Seg 


Velocidad de vídeo en escritura directa: 

313.385 Caracteres/Seg 


ZOCALOS RAM: 

4 zócalos permitiendo configuraciones desde 4 a 64 Mb 


Tiempo medio de acceso a disco duro: 12,1 Milisegundos 
Velocidad de transferencia de disco duro: i.i96 K/seg 


ordenador. En cualquier caso, 
no será frecuente su sustitución, 
ya que tiene una vida útil de 
unos cuatro o cinco años. La 
fuente de alimentación del 
equipo es de 150 vatios de po- 
tencia, lo que permite alimen- 
tar el ordenador, incluso si está 
equipado con algunas de tarje- 
tas de ampliación 

Equipo multimedia 

Cualquier disco de CD-ROM 
es de idéntico formato a los uti- 
lizados por los equipos de au- 
dio-CD, y son capaces de al- 
macenar cada uno de ellos el 
contenido de unos 450 disque- 





tes normales, o lo que es lo 
mismo, unos 650 Mb de datos. 
Por otro lado, el segundo ele- 
mento fundamental para conse- 
guir un equipo multimedia, las 
tarjetas de síntesis de sonidos, 
suelen variar en prestaciones, 
precio, y características. El 
450L de Dell equipa un lector 
interno de CD-ROM de Crea- 
tive Labs, compañía que co- 
mercializa las famosas tarjetas 
de sonido Sound Blaster. El 
CR563 es un lector de doble 
velocidad que realiza las trans- 
ferencias hasta 300 Kb por se- 
gundo, lo cual equivale a decir 
que no perderá el ritmo de fun- 
cionamiento ni con los más exi- 


gentes programas multimedia. 
La tarjeta de sonido es una 
Sound Blaster 16, que permite 
conseguir todos los objetivos 
de síntesis y reproducción so- 
noros, desde el directo, calidad 
CD del propio CD-ROM, tam- 
bién conocido como sonido red 
book , a los de formado .MIDI, 
.WAV, o .MOD. 

Con este potente equipo de la 
compañía Dell encontramos un 
par de pequeños altavoces que 
se pueden conectar directa- 
mente a la salida audio de la 
tarjeta de sonido Sound Blas- 
ter. Si cerca del ordenador dis- 
ponemos de alguna cadena de 
alta fidelidad con bailes de res- 




Los pequeños altavoces que acompañan al ordenador 
Optiplex 450L se pueden conectar directamente a la salida 
de audio de la tarjeta de sonido Sound Blaster. 


Especificaciones técnicas 


El modelo 450L de la 
compañía fabricante de 
hardware Dell es un 
equipo que, por su 
capacidad de disco duro 
y elevadas velocidades 
de proceso, está 
plenamente cualificado 
para realizar trabajos en 
el mundo multimedia. 

Sus 8 Mb de RAM hacen 
que el Windows 3 7 que 
lleva instalado funcione a 
una velocidad de 
vértigo. Por si echaba 
algo en falta, lleva 
incorporada una tarjeta 
de sonido Sound Blaster 
16 y un lector de 
CD-ROM CR563. 



OPTIPLEX 4501 


Fabricante: 

DELL 

Distribuidor: 

DELL 

Barajas Park 
C/San Severo, s/n. 

28042 Madrid 
Telf. 900-100*185 

Precio recomendado: 

399.000 Pts. + IVA 


petables dimensiones, conse- 
guiremos alcanzar la máxima 
dimensión multimedia conec- 
tando éste a la salida del orde- 
nador. Y ya está, ya puede co- 
menzar el espectáculo. ¡El es- 
fuerzo merece la pena! 

Alberto Piedra 
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SOPLAN 
VIENTOS EN CHICAGO 



el sector, se empiezan a adivi- 
nar señales de una recuperación 
casi total. Estas perspectivas, 
realizadas al comienzo de la fe- 
ria, se vieron totalmente confir- 
madas al finalizar la muestra. 
El enorme volumen de material 
que se ha movido en el sector 
de la informática durante esta 
feria es un síntoma inequívoco 
de que este campo ha iniciado 
el despegue. 

Pese a que este sector sufre una 
constante evolución y cada día 
aparecen novedades, las pre- 
sentaciones de nuevos produc- 
tos en la muestra brillaron por 
su ausencia. La mayoría de las 
compañías se limitaron a expo- 
ner lo que ya ha aparecido en 
el mercado, y se guardaron pa- 
ra mejor ocasión, y para anun- 
ciarlas a bombo y platillo, sus 
mejores novedades. 

Compañías tan conocidas y ya 
consolidadas como Compton's 
New Media, Time Warner In- 
teractive, Lucas Arts y Virgin, 
fueron las que coparon la aten- 
ción del público en el extenso 
e importante campo del soft- 
ware. En el mundo del hard- 


Chicago, además de ser la ciudad 
natal de Al Capone, la cuna de los 
Bulls de Mlchael Jordán, la Ciudad 
del Viento y el trampolín hacia la 
fama de Elliot Ness y sus intocables, 
tiene otro evento del que se siente 
orgulloso. Cada año celebra la 
mayor feria de electrónica de 
consumo del mundo, la CES. 


Y a se adivina la luz al fi- 
nal del largo túnel de 
la crisis. Esa es, al me- 
nos, la impresión general de to- 
dos los participantes en el CES 
(Consumer Electronic Show), 
la mayor feria de electrónica de 
consumo del mundo, celebrada 
durante los días 23 y 26 de ju- 
nio en Chicago. 

Según todas las compañías 
acreditadas en la feria, a pesar 
de la acuciante crisis que sufre 



ware, los stands más visitados, 
y que más expectación levan- 
taron en la feria, fueron los de 
Padware Ergonomic Techno- 
logy, Forte Technologies (una 
conocida firma que siempre se 
ha dedicado a las taijetas de so- 
nido), Astounding Technolo- 
gies y Victor Maxx Technolo- 
gies, que esta vez sorprendió 
gratamente a profanos y exper- 
tos con un producto que segu- 
ramente va a dar mucho que 






CASCO VIRTUAl 



VFX 1 


■ Nueva generación 

Forte Technologies 
presentó en la feria de 
Chicago un casco virtual, 
llamado VFX 1, al que han 
definido como el primero 
de la nueva generación 
de realidad virtual. 

■ Tres elementos 
Este nuevo casco 
está compuesto 

por tres 
elementos. 

el dispo 
sitivo 


para la 
cabeza, un 

CyberPuck (un dispositivo 
de control) y un interfaz 
para conectar el resto de 
elementos. Este casco es 
capaz de mostrar 
imágenes y sonidos en 3D, 
siendo éstos totalmente 
verosímiles 


ASTOUNDING 2001 


pantalla, una 
matriz dual activa 
LCD y ofrece la 
misma imagen que 
un televisor de 57 
pulgadas a 2,5 
metros. El sonido 
es dual y estéreo, 
con un rango de 
frecuencia de 
entre 20 Hz y 20 
KHz. Un producto 
que seguramente 
va a dar mucho 
que hablar en las 
próximas fechas. 


Uno de los stands 
más visitados fue 
el de la compañía 
Astounding, donde 
se mostraba su 
principal novedad: 
el casco de 
realidad virtual 
para PC. Este 
dispositivo liene 
múltiples 

características y 
aplicaciones 

Ofrece una 
resolución de 
428 x 244 pixels por 
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PRODUCTOS ‘ESTRELLA’ 


DE LA FERIA DE CHICAGO 


O Para gente ocupada 

Computer Athlete ha presentado un 
programa de ordenador para hacer 
ciclismo sin moverse de casa. 


6 Diseños ergonómicos 

Alzas para ordenadores y ratones 
de gomaespuma. Lo último. 

O Deporte casero 

Modelo de ‘bici' conectada a un 
PC creada por Computer Athlete 

© Magia para loa oidos 

Pee! Magic es un completo equipo 
de sonido para equipar un PC. 


© Bolsas para portátiles 

La pequeña tecnología de Padware 
Ergonomic Tech, destacó en el CES. 


hablar: un casco interactivo de 
realidad virtual para PC Esta 
novedad es un peiifénco com- 
pacto con imágenes tridimen- 
sionales en color y sonido este- 
reofómco envolvente. Se trata 
de un sistema relativamente có- 
modo que probablemente se 
comercialice a un precio ase- 
quible. 


Deporte cibernético 

Una de las compañías más es- 
pectaculares, y que seguramen- 
te va a tener gran éxito y una 
gran demanda entre las perso- 
nas que no pueden dedicar mu- 
cho tiempo en realizar algún 
deporte fuera de su casa, es 
Computer Athlete Esta firma 
dedica todas sus energías a la 
creación de programas para or- 
denadores IBM y compatibles 
basados en el software y los ac- 
cesorios necesarios para mon- 
tar en bicicleta, iemar o correr 
El sistema se basa en una bici- 
cleta fija, como las de los gim- 
nasios, sobre la que se puede 
pedalear Sorprendentemente la 
imagen de un ciclista aparece 
en la pantalla del ordenador 
pedaleando a través de los más 
diversos parajes (carreteras, 
montanas o circuitos de mom- 











TAMBIEN DE JUEGOS 


VIVE EL HOMBRE 


O Intrude 

Una de las novedades 

lúdicas de Lucas Arts. 




@ Dark Zone 

Otro juego de Lucas Arts . 

© Dark Zone 

Vuelven las tinieblas 

O Eleventh Hour 

Programa lúdico de Virgin. 

© Creature Shock 

Otra novedad de Virgin. 

0 Bureau 13 
El nuevo producto de ía 
compañía Gametek 


tain biké). Cuanto más duro es 
el escenario, mas difícil se hace 
el pedaleo. Se trata, sin duda, 
de un producto que puede lle- 
gar a tener muy buena acepta- 
ción en nuestro mercado. 

La compañía Padware Techno- 
logies también llamó la aten- 
ción de los asistentes a la feria, 
pero no por productos de alta 
tecnología, sino por todo lo 
contrario. Elementos como el 
ratón de gomaespuma, unas al- 
fombrillas especiales para mou- 
ses y maletines para transpor- 
tar ordenadores portátiles del ti- 
po notebook, son algunos de 
sus llamativos productos, que 
se enmarcan dentro de la tec- 
nología ergonómica, lo que 
asegura que además de curio- 



sos sean útiles y se adapten me- 
jor a las necesidades de trabajo 
de cada usuario. 

En cuanto al campo software, 
hubo de todo. Compañías co- 
mo Compton's New Media 
presentaron en esta edición de 
la muestra, productos interacti- 
vos como John Lennon: Imagi- 
ne, canciones de Big Country 
o un programa de- 
nominado Trip 
Planner, un soft- 
ware compuesto 
a base de mapas, 
que le resultará 
imprescindible a la 
hora de planear sus 
viajes de placer o de 
negocios. 

Lucas Arts sigue co- 


mo siempre. Sus novedades 
son los espectaculares lanza- 
mientos de juegos: la saga Star 
Wars, The Dig, Tie Fighter (la 
antítesis de X-Wings), Dark 
Forces y el impresionante Full 
Throttle (un programa en el que 
se han utilizado imágenes de 
dibujos animados). 

Para los empre- 
sarios y ejecuti- 
vos, la compa- 
ñía A World 


Library Barr Media Group ha 
comenzado la comercialización 
de programas en CD-ROM co- 
mo El Arte de los Negocios, y 
La Guía Esencial para el Tra- 
bajo en Equipo, que pueden ser 
de lo más útil de su producción. 
Como curiosidad, esta empre- 
sa también presentó una guía 
multimedia de gastronomía y 
vinos. Y es que los negocios no 
están reñidos con el placer. 
Todos estos productos, y otros 
muchos que se presentaron en 
el CES, hacen posible que las 
empresas dedicadas al mundo 
de la electrónica de consumo 
remonten el vuelo y salgan de 
una vez de la crisis. £o 

Fernando Martin 
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Casi toda la información que se 
utiliza en las oficinas está recogida 
en papel. Este sitema, aparte de 
engorroso y proclive a la falta de 
orden, provoca que, en muchas 
ocasiones, sea una sola persona la 
que tenga acceso a los datos 
necesarios para realizar una gestión. 
Con Notes 3.0 esa información 
estará al alcance de todos los 
grupos de trabajo que deben tomar 
decisiones. Orden y rapidez con este 
gestor de redes que, gracias a su 
sencillez, será entendido incluso por 
los neófitos en el campo de los PC. 


C on Notes 3.« es 
sencillo compartir, 
acceder, organizar 
o controlar todo ti- 
po de documentos con otros 
ordenadores. Los contratos, 
cartas a clientes, artículos, 
impresos, informes, esque- 
mas o borradores estarán 
siempre disponibles en su 
mesa de trabajo. Igualmente, 
los usuarios pueden partici- 
par en discusiones de grupo, 
en actividades de seguimiento 
de ventas o en gestiones de 
proyectos. 

Esencialmente el programa 
consiste en una base de datos 
documental, abierta y distri- 
buida, sobre la que se ejecu- 
tan una serie de aplicaciones 
que permiten su explotación 
bajo entornos de red, cum- 
pliéndose las normativas es- 


tándar de comunicaciones. 
Notes 3.0 realiza réplicas o 
copias de los datos en todos 
los servidores que estén co- 
nectados, de forma que cual- 
quiera de los usuarios que 
tengan derecho para acceder 
a la información, puedan en- 
contrar en todo momento los 
datos actualizados. 

Si usted se encuentra de via- 
je, puede igualmente acceder 




Novedades 


talos. El programa resulta ex- 
tremadamente abierto, espe- 
JtJrtlmente si lo comparamos 
mto n otros entornos de red pa- 
' ra un único sistema operati- 
vo. La conectividad de bases 
de datos cumple la norma 
ODBC de Microsoft, lo cual 
permite crear documentos 
compuestos que integran da- 
tos de aplicaciones de PC que 


Notes 3.0 ha mejorado la integración de objetos 
(OLE), lo que permite crear documentos compuestos 
que incluyan una hoja de cálculo , textos de un 
procesador, gráficos , fotos y secuencias de vídeo o 
audio. El interfaz gráfico goza de nuevos Smartlcons, 
barra de estado dinámica, anotaciones y 
capacidad multimedia. Se aprecian nuevas 
funciones @, que permiten realizar recuadros de 
consulta y botones personalizares. Se han creado 
nuevos campos en las bases de datos para 
identificar al autor y al lector. Incluye mejoras en el 
direccionamiento automático, en el registro 
automático de documentos, búsquedas sobre varias 
bases de datos, protección en el diseño de 
aplicaciones y mayor seguridad de la 
información. Soporta los protocolos para 
redes de área local: IPX/SPX, TCP/IP y 
Apple Talk, aceptando conectividad 
con redes de área amplia del tipo X25. 

Los administradores pueden trabajar a 
distancia, disponiendo de estadísticas 
para la planificación de instalaciones y 
mantenimientos preventivos. Estos 
pueden decidir qué usuarios pueden 
leer, editar o crear documentos en cada 
base de datos. 


E s posible acceder a la 
red de trabajo con un 


JLL/ red de trabajo con un 
simple módem y un 
ordenador portátil 
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Acerca de Seguimiento de clientes 


soporten las técnicas OLE. 


a la organización a través del Al estar basado en un inter- 
módem de su portátil, apor- faz de programación (API o 
tando su contribución de tra- Aplication Program Interfa- 
bajo, o recibiendo el correo y ce) abierto. Notes 3.0 puede 
avisos pendientes. El entorno acceder a información en es- 
de tipo cliente-servidor bajo taciones de trabajo locales o 
el que funciona Notes 3.0 per- servidores remotos, que fun- 
mite a los usuarios conectar- donen bajo OS/2, Windows, 
se a través de la red de área o UNIX, 
local a uno o varios servido- La seguridad es uno de los 

res, en los que se encuentran aspectos que han sido más 

las bases de datos doeumen- cuidados en este programa. 


A los usuarios de la base de datos 


¿Paro qué sirve esta base de datos? 

Utilice esta base de datos pora llevar un registro de los gestiones realizadas con los clientes 
actuales o potencióles de su empresa. 

Cuando consigo un nuevo cliente, primero debe describirlo, así como sus contactos 
(empleados del diente con los que trota). Acontinuodón deberá registrar todos las gestiones 
que realice con ese diente, por ejemplo: 


Acdones 

Informes sobre llamadas 
Correspondencia recibida 
Envíos de correspondende 
Informes sobre reuniones 
Actividades diversas 
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Lotus Notes 3,0 permite I 
al usuario diseñar o • 
copiar sus propios * 
iconos para identificar • 
su espacio de trabajo. • 
De este modo es posible * 
agilizar aquellas • 
funciones que sean más • 
habituales. * 


aplicación o base de datos per- 
teneciente a Notes 3.0. Gracias 
a estos iconos se pueden con- 
trolar las ventas, distribuir in- 
formes, compartir ideas, man- 
tener discusiones, resolver pro- 
blemas en equipo o realizar 
cualquier otro tipo de aplica- 
ción especial. 

En la parte inferior de la panta- 
lla aparece una fila de botones 
denominados Smartlcons. Gra- 
cias a ellos es posible trabajar 


de forma muy rápida, ya que 
son métodos abreviados que 
permiten ejecutar los mandatos 
más comunes del los menús. 
Si, por ejemplo, abrimos la ba- 
se de datos de discusiones de 
un proyecto, podremos com- 
partir ideas leyendo los mensa- 
jes todavía no consultados que 
aparecen en rojo. Los demás 
aparecerán en azul, permitien- 
do identificar los que tenemos 
pendientes de leer. Los docu- 
mentos principales quedarán 
marcados en negrita y ligera- 
mente sangrados a la izquierda. 

El entorno gráfico es muy in- 
tuitivo y adaptable a cada modo 
de trabajo particular. El acceso 
a las aplicaciones de uso diario 
es rápido, pudiéndose acceder 


Para ello se ha asegurado la au- 
tentificación de los usuarios 
mediante codificación en 
X.500. Igualmente, se ha ga- 
rantizado la confidencialidad 
mediante cifrados de claves 
(RSA) que proporcionan una 
seguridad física a la informa- 
ción, tanto en el momento del 
transporte como durante su al- 
macenamiento. De este modo 
se permite la codificación de 
campos, documentos, formula- 
rios y bases de datos comple- 
tas Notes 3.0 también permite 
el uso de firmas electrónicas 
con las que es posible precintar 
un documento y garantizar de 
esta manera que no sea mani- 
pulado desde su ongen El con- 
trol de acceso permite limitar o 
autorizar el manejo de los ser- 
vidores, bases de datos, consul- 
tas, vistas o formúlanos. 

Al comenzar una sesión con 
Notes 3 0, aparece un área de 
trabajo en forma de carpetas se- 
paradas por unas pestañas que 
identifican los distintos conte- 
nidos y organizan las aplica- 
ciones según un conjunto de 
grupos definidos por el admi- 
nistrador Dentro de cada una 
de las carpetas existen distintos 
iconos que representan una 
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principal 


Listín de alborto 


Clientes proveedores 


ta ' ® 
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catalogo 
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tecnca 


cerificados 
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cartas 
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tareas 
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La opción Replicar sirve 
para sincronizar copias 
de diferentes bases de 
datos en varios 
servidores, que pueden 
ser actualizadas desde 
cualquier puesto. 


bir o doc 


reu-cnes 



segurmento 


rrformes 


Replicar 


Servidor 


Estrella 


s 


Aceptar 


Cancelar 


'Réplicas 

G Xodas las bases de datos comunes 
G Base(s) de datos seleccionada(s) 

G Recibir documentos del servidor 
G Enviar documentos al servidor 
G Replicar plantillas 

G intercambiar marcas de documentos no leídos 


G XxüñtUnn .{¿orr*n> ¿allanto 

G Colgar al terminar K1 Ejecutar en 2 5 plano 








Crear índice 


Productos complementarios 

Varías casas de software de prestigio internacional 
han presentado aplicaciones desarrolladas en 
Notes, con las cuales podrá acceder directamente 
a soluciones integradas, que abordarán de la mejor 
manera problemas como la gestión de expedientes, 
de manuales, control de servicios, control de 
pedidos o de costes distribuidos, gestión de 
personal, asesorías jurídicas para entidades 
bancarias, gestión de créditos, de inmobiliaria o 
de mailing. 

Mención especial merece la aplicación Document 
Imaging, creada por Kodak, en la cual se combina 
la gran experiencia en el tratamiento de imágenes 
de Kodak con el entorno flexible y sencillo de Lotus 
Notes. Document Imaging y un escáner de 
sobremesa estándar le permitirán capturar, 
almacenar, indexar, visualizar, recuperar o copiar 
imágenes, haciendo accesibles estas operaciones 
a cualquier destinatario conectado a la red. 


El índice se creará con los parámetros 
siguientes: 

E ijHayúso minúscuias en eí índice! 

CU Excluir palabras en archivo de exclusión 


Aceptar ~j 
Cancelar ~| 


“Unidades de texto en el índice 
<S> Sólo palabras 
O Palabras, frases y párrafos 


Los índices permiten • 
localizar documentos • 
incluidos en las bases * 
de datos (arriba). El • 
programa incluye una • 
ayuda sobre todas sus * 
opciones (abajo). • 


LOTUS NOTES 3.0 


FABRICANTE 

LOTUS 

PRECIO RECOMENDADO 

83.000 Pts. + IVA 

DISTRIBUIDOR 

LOTUS 


de forma sencilla a las funcio- 
nes ofrecidas por el programa. 
Las innovaciones introducidas 
por Lotus permiten realizar* las 
tareas más habituales de forma 
rápida y sencilla con la simple 
pulsación del ratón sobre uno 
de los iconos. Estos permiten 
abrir o guardar datos de un fi- 
chero, cortar o pegar informa- 
ción, resaltar texto en negrita o 
subrayado, enviar correo, crear 
un formulario o recorrer el con- 
tenido de las diferentes bases 
de datos. Si tenemos que reali- 
zar con frecuencia algúna tarea 
específica,, podremos crear 
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Acerca de Informes 


A los usuarios de la base de datos 


¿Para qué sirve esta base de datos? 

Una aplicación de informes puede servir para controlar los progresos realizados por 
distintas peí 'onas en cualquier tipo de proyedo. También es un excelente método paro 
mantener al día o los miembros de un equipo con respedo a estados, problemas y recursos 
compartidos 


¿Quién puede utilizarla? 

Cualquiera que necesite compartir infórmes sobre objetivos y/o sobre el estado de uno 
cuestión o proyedo pusde hacerlo en estábase de dolos. El personal directivo puede usar los 
informes pora analizar el flujo de trabajo en los distintos provéelos. departamentos o divisione i 
Lo aplicación también recopila valiosa información que podrá ser utilizada como referencia en el 
futuro por los miembros del grupo de trabajo. 
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Smartlcons 


Iconos disponibles: 


Omisión 



[Espaciador de ¡conos) 


\3 

Muestra información sobre el 
documento actual 


n DO D 
mi 

Cambia los atributos del formulario 


O 

-cb 

Cambia la definición de un campo 


-.Z) 

Crea un campo nuevo en el 
formulario 


p 34 ) 

l*C3 

Utiliza un campo compartido en el 
formulario 


m 

Crea o modifica el ¡cono de la base 
de dato. 



Muestra información .obre los 
elementos de diseño 


m 

Cambia los atributos de la vista 


na 

Cambia la definición de una columna 
de la vista 

4 


»+ 

■»+ 

i* 

»»+ 


ñ 

Guarda el documento, el formulario 
o la vista 

Jt 


Abre una base de datos existente 

— 

& 

Imprime documentos o vistas 



Anula la última operación o mandato 
cancelable 





1 

Borra dato: y los copia en el 
Portapapele: 


% 

Copia en el Portapapele ; los dato: 
seleccionados 


j0 

Pega los datos contenidos en el 
Portapapele . 



Borra los datos ;eleccionados 




A 

Muestra el documento siguiente 


aaL 

4 


Aceptar 


Cancelar 


Posición: 


Arriba 


±\ 


Editar icono.. 


Guardar grupo.. 


Suprimir grupo.. 


Xamaño icono 


Avenida Diagonal, 615, 2 9 D. 
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MICROSOFT. 

Windows. 


nuestros propios Smartlcons. 
Así, automatizaremos el traba- 
jo. Notes 3.0 proporciona un 
potente y versátil entorno de 
desarrollo, a partir del cual es 
posible crear, de manera senci- 
lla, aplicaciones gráficas del ti- 
po Cliente-Servidor para, por 
ejemplo, recopilar, controlar o 
distribuir documentos. Las 
plantillas de aplicaciones con 
las que viene equipado el pro- 
grama pueden ser personaliza- 
das y adaptadas a las necesida- 
des de cada usuario. 

Mediante las herramientas de 
desarrollo se pueden crear apli- 
caciones que resuelvan los pro- 
blemas del usuario, aunque no 
tenga conocimientos de pro- 
gramación. Para ello, utilizare- 
mos los Formularios que per- 
miten introducir datos en No- 
tes 3.0, y las Vistas, que los 
muestran ordenados y organi- 
zados de distintas maneras. 

Alberto Piedra 
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WordPerfect ha sido siempre un 
clásico dentro de los procesadores 
de texto. Cuando el tiempo y la 
aparición de las modernas entregas 
de los sitemos operativos más 
utilizados del mercado parecía que 
Iba a relegarle al ostracismo, llega 
esta versión para demostrar que 
sigue siendo un buen programa. 
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General Settlngs 
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L as adiciones incor- 
poradas al WP5.1+ 
son mínimas. Los 
desarrolladores del 
programa se han limitado a in- 
troducir la conversión de fiche- 
ros del formato de WP 5 1 a 
WP 6.0. y viceversa, tanto des- 
de una opción del programa co- 
mo desde una utilidad externa 
del DOS Asinusmo han aña- 
dido opciones para el envío de 
fax, con las mismas caracterís- 
ticas incluidas en la versión 6.0 
(lequiere módein/fax de los es- 
tándares FaxBios, Class I o II) 
Poi último, WP 5 1+ importa el 
formato gráfico WPG2, propio 
de Presentations 2.0 y WP 6 0 
El programa conserva la posi- 
bilidad de saín al DOS (shell), 
lo que permite exportar fiche- 
ros a WordPerfect Office 4.0 


desde la opción Mail (Co- 
rreo) cuando se salga a este 
entorno (en caso de que se 
haya ejecutado este progra- 
ma antes de arrancar el WP 
5 1+). 

Una de las novedades más 
significativas es que no sólo 
incorpora sus propios tipos 
de letia, sino dos disquetes 
con fuentes TrueType y Bits- 
tream, con características 
añadidas de una utilidad lla- 
mada FaceLift. Esta añade 
efectos como sombras, file- 
tes, porcentajes de color y 
texturas a las fuentes de Bit- 
stream Para instalar los tipos 
de letra escriba FLSETUP 
desde el disquete, elija las 
fuentes, confirme los mensa- 
jes con FIO y no olvide aña- 
dir las fuentes a la impresora 



El programa permite configurar el tipo de memoria 
(extendida o expandida) y los directorios donde se van a 
ubicar los diferentes datos (arriba). También es posible 
elegir las fuentes que se van a utilizar (sobre estas líneas). 
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predeter- 
minada, indi- 
cando el puerto 
paralelo o de serie 
utilizado por este disposi- 
tivo. Salga de esta utilidad 
y teclee FLWP. Se ejecu- 
tará WP 5.1+, después de 
actualizar y cargar como re- 
sidentes los tipos. Acuda a la 
opción de imprimir (Shift-F7), 
pulse S para seleccionar la im- 
presora y luego 7 para actuali- 
zar. Si desea escoger una fuen- 
te por ^efecto, pulse Ctrl-F8 y 
luego 4; después, elija la fuen- 
te con la que imprimirá. 

La llegada de WP 6.0 supuso 
la entrada del uso de un nuevo 
interfaz gráfico. WP 5.1+ con- 
serva su pantalla tradicional, 
pero añade otro tipo de interfaz 
que, ni mucho menos, persigue 
compararse con el de su ver- 
sión posterior. 

ScreenExtender Special Edition 
consta de un disquete aparte 


Letter Gothic 6cpi Half-height 

Letter Gothic 6cpi Itallc 

Letter Gothic 6cpi Italic Half-height 

Letter Gothic IZcpi 

Letter Gothic IZcpi Half-height 

Letter Gothic IZcpi Italic 

Letter Gothic IZcpi Italic Half height 

Letter Gothic Z4cpi 

Letter Gothir 24cpi Half height 

Letter Gothic Z4cpi Italic 

Letter Gothic Z4cpi Italic Half-height 

Tns Rnn 5pt (8A) 

Tns Rnn Spt (80 

Tns Rnn Spt Bold (8A) 

Tns Rnn 5pt Bold (80 

Tns Rnn lOpt (88) 

I Tns Rnn lOpt (80 

, Tns Rnn lOpt Bold (88) 

1 Tns Rnn 10pt Bold (80 

Uniuers Condensed lOpt (8D) 

Uniuers Condensed lOpt Bold (8D) 

1 Select; N Mane search : 1 


que deberá instalarse desde fue- 
ra de WP. Además, está prepa- 
rado para diversos adaptadores 
gráficos, incluyendo SVGA 
(800 x 600) y pantallas VGA 
de plasma. 

Una vez realizada la instala- 
ción, se creará un fichero B AT 
que ejecutará ScreenExtender 
y las fuentes Bitstream (si indi- 
có esta posibilidad durante el 
proceso de instalación). Arran- 
que el fichero BAT cada vez 
que quiera trabajar con WP 
5.1+. Sobre el procesador de 




Start-up screen size: 


ain 


-/+ : select screen size 
xit ave cancel 


oad 



Esc: Leave menú ■ 





The start-up screen size is 
the initial screen size used 
whrn ScreenExtender and 
UordPerfect are started. Use 
t!ie ’ + ' (or ' = ’) and keys 

to select a screen size. 


Entre las opciones de 
WP 5.1+ se encuentra la 
posibilidad de elegir el 
tamaño de la pantalla 
(arriba). El programa 
incluye dos disquetes 
con fuentes (abajo). 


■ ConuertPerfct t 


To conuert files, add then to thc Job List by using Insert Job or 
List Files flfter all deslred fiies are in thc Job List, me Conuert 
to conuert files in the llst 

Miauld questions arise at any point, prets Help (Fl), or any Help button 


1 Job List o 
-Sourcr Fileruwe- 


-Fornat- 


-Target Filenane- 


-Foriuat- 


’.i List Files 1 Conuert S etup 


textos, 
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defecto, 
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se Alt-M y configure 



pitra traba 
HnadH 
y un tiñó dé 
o hace falt; 
5. 1+ para apj 
una fuente 


WORDPERFECT 5.1 + 


FABRICANTE 

WORDPERFECT CORPORATION 

PRECIO RECOMENDADO 

60.000 Pts. + IVA 

DISTRIBUIDOR 
WORDPERFECT IBERICA 

C/ Dr Joaquín Albarrón, 13-15 
08034 Barcelona. Tel. (93) 280 00 20 


MEMORIA 

450 Kb 

DISCO DURO 

5 Mb 

PROCESADOR 
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con un 
filas y j 
letra por 
que sal- 
udarla 
Selec- 
cione Exit^Salir) y corhproba- 
rá los resultados. Sin embargo, 
cuando quiera apreciar el for- 
ma£xte cotunwuisj filas al se- 
sionar Startup (ar 
'deberá salir y entrar de nug 
programa. 

Apreciará mejof esta caracte- 
rística si activa la barra de me- 
nú de WP 5.1. Para ello acuda 
al menú de configuración con 
Shift-Fl. Elija la opción 2, lue- 
go la opción de menú con la te- 
cla 4, y responda afirmativa- 
mente a los apartados 7 y 8 de 


la barra de menú. Los cambios 
que se efefctúen sobre Screen- 
Extender Afectarán a Ú barra de 
menú. Pitra peiTQjwftr Screen- 
Extende¿- y la pantalla habitual 
de WP 5 í +. tan sólo tiene que 
pulsan Alt -S. 

WP 5 1+ destaca por la facili- 
daffae uso que incoipora a una 
versión que, aunque ya conoci- 
, no puede afirmarse que ha- 
'ya quedado obsokta. Soporta 
□¿formatos de texto y gráficos 
de sii^^ha rni^ no ^ mavores. el 
envío de faxes y un PIF para su 
ejecución desde Windows. In- 
corpora fuentes residentes para 
una impresión de mayor cali- 
dad y la configuración perso- 
nalizada del entorno. 

Carlos Mesa 
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AUTOSKETCH 2 PARA WIN DOWS 



L os principios básicos 
que han guiado a Auto- 
desk a la hora de elabo- 
rar esta versión totalmente re- 
modelada de AutoSketch son la 
sencillez, la facilidad de mane- 
jo y el precio asequible. 

Este programa está pensado pa- 
ra aquellas personas que nece- 
sitan crear planos y dibujos téc- 
nicos de una forma sencilla y 
no precisan de las característi- 
cas avanzadas de AutoCad. 

A los ya tradicionales menús 
desplegables y cuadros de diá- 
logo de Windows, se añade la 
posibilidad de transformar cual- 
quier menú en una paleta de 
botones, que no es más que un 
recuadro que contiene un ico- 
no para cada una de las funcio- 
nes del menú que representa y 


que puede situarse en cualquier 
punto de la pantalla. Una buena 
disposición en pantalla de las 
paletas más utilizadas reduce 
de forma notable el tiempo de 
trabajo. 

El usuario puede tener abiertos 
simultáneamente varios fiche- 
ros de dibujo e intercambiar da- 
tos entre ellos gracias al nuevo 
interfaz de documentos múlti- 
ples. Existen dos ventanas es- 
peciales. La de vista aérea per- 
mite tener en todo momento 
una visión del conjunto del di- 
bujo y la de vista preliminar 
muestra el dibujo tal y como 
aparecerá impreso. 

El conjunto de primitivas grá- 
ficas está adaptado a la crea- 
ción de dibujos técnicos e in- 
cluye curvas de Bézier, polígo- 
nos regulares, tramas de relle- 
no y bibliotecas de símbolos 
entre otras. Algunos de estos 
elementos cuentan con varias 
formas de definición. Así, un 
círculo se puede crear a partir 
del centro y un radio, dos pun- 
tos y radio o tres puntos. Ade- 


MAS SIMPLE 
QUE UN BOCETO 


Para realizar diseños o planos 
caseros no es necesario disponer 
de un programa de diseño gráfico 
como AutoCad ni ser un experto en 
el manejo de este tipo de software. 
Autodesk, consciente de que las 
necesidades de todos los usuarios 
no son las mismas, ha desarrollado 
AutoSketch 2, un programa de 


diseño "para todos los públicos". 






«i, COREL. David Brickley 
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AutoSketch 2 dispone 
de un sistema de cotas 
que permite los tipos 
más frecuentes: lineales 
y radiales. Además 
es posible definir su 
posición, el texto que 
contienen y la unidad en 
que se realiza la medida. 


más se cuenta con un modo de 
referencia a entidades, que con- 
siste en definir un extremo de 
un elemento (línea, arco o cír- 
culo) según una propiedad 
geométrica en relación a otro 
elemento. 

AutoSketch 2 cuenta con las 
propiedades de proximidad, 
tangencia, perpendicularidad, 
intersección, centro, punto me- 
dio, extremo y cuadrante, si 
bien estas relaciones se en- 
cuentran limitadas en algunos 
casos al tipo de elementos que 
se pueden utilizar con ellas, por 
ejemplo, es posible trazar una 
recta tangente a un círculo, pe- 
ro realizar la operación contra- 
ria es imposible 
Los ajustes de elementos pue- 
den ser realizados con las he- 
rramientas de modificación 
Las operaciones disponibles 
son recortar parte de un objeto 
entre dos puntos o limitado por 
otro, descomponer en partes, 
reescalar, estirar parte de un ob- 
jeto y crear curvas de enlace 
entre elementos 


En la realización de un dibujo 
técnico no puede faltar un sis- 
tema de cotas. AutoSketch per- 
mite los tipos más frecuentes 
de cotas lineales y radiales, 
siendo posible definir su posi- 
ción, el texto que contienen y 
el sistema de unidades en que 
realizan su medida. Estas cotas 
pueden ser asociadas a objetos, 
de forma que al variar éstos, su 
cota asociada se actualiza auto- 
máticamente. La claridad de los 
dibujos se verá incrementada 
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menú 
de este 
programa 
puede ser 
sustituido 
por una 
barra de 
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Definir texto 


por la posibilidad de utilizar va- 
rias capas de dibujo, una paleta 
ampliada de 256 colores y los 
diferentes patrones de dibujo de 
líneas. 

Para crear figuras de apariencia 
sólida se cuenta con un primiti- 
vo sistema de dibujo tridimen- 
sional en perspectiva isométri- 
ca. Cuando se activa este mo- 
do las primitivas gráficas pasan 
a tener tres dimensiones, pero 
sólo a la hora de definir su po- 
sición, puesto que una vez di- 
bujadas sobre el papel se trans- 
formarán en figuras bidimen- 
sionales. Cualquier transforma- 
ción posterior sobre la figura, 
como ocultación de líneas o co- 
rrecciones, deberá ser realizada 
manualmente mediante las he- 
rramientas de dibujo de dos di- 
mensiones. 

La integración con otras apli- 
caciones es muy buena; un 
conversor integrado dentro del 
propio programa permite la lec- 
tura de ficheros en formato 
DXF de AutoCad (sólo dos di- 
mensiones), archivos de mapa 
de bits BMP y Metaarchivos de 
Windows. AutoSketch puede 
trabajar como aplicación servi- 


AUTOSKETCH 2.0 


FABRICANTE 

AUTODESK 

PRECIO RECOMENDADO 

29.500 Pts. + IVA 

DISTRIBUIDOR 
COMPUTER 2000 

C/Conslilución, 1 . Sant Jusl Desvern 
08960 Barcelona. Tel. (93) 473 33 36 


MEMORIA 

4 Mb 

DISCO DURO 

12 Mb 

PROCESADOR 

386 
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dora OLE, con lo que es posi- 
ble integrar directamente dibu- 
jos de AutoSketch en cualquier 
aplicación Windows que so- 
porte este sistema de enlace. Al 
contrario que la anterior ver- 
sión, que únicamente utilizaba 
el formato de fuentes de letra 
SHX de AutoCad, se ha añadi- 
do la posibilidad de utilizar el 
sistema de fuentes TrueType, 
lo que permite la utilización de 
los miles de juegos de carácte- 
rres de este formato. 

Puesto que el dibujo suele lle- 
var asociadas tareas repetitivas, 
se ha incluido un lenguaje de 
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Además de poder 
utilizar el formato de 
fuentes de letra SHX 
de AutoCad, ahora es 
posible usar el sistema 
de fuentes True Type. 
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programación de macros. Da- 
da la complejidad de este mé- 
todo existe un sistema alterna- 
tivo de creación de macros con- 
sistente en ir grabando las pul- 
saciones que realiza el usuario 
y generando el programa de 
macro correspondiente. Una 
vez creada la macro la única 
forma de modificarla es me- 
diente el primer método: edi- 
tando el programa asociado. 
Las macros pueden ser trans- 
formadas en botones y añadirse 
a cualquier paleta, de forma 
que estén completamente acce- 
sibles a las tareas que esté rea- 
lizando el usuario. 

En definitiva, tanto por sus 
prestaciones como por su pre- 
cio, AutoSketch 2 es un pro- 
grama altamente aconsejable 
para aquellos usuarios no pro- 
fesionales que desean un pro- 
grama de dibujo potente y fácil 
de manejar, y que no deseen 
desembolsar una gran canti- 
dad de dinero por él. / 

Tomas Tejón 
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- - - La nueva versión de 
¡I s vT / ' CorelDRAW! parece 

haber dejado atrás todos los 
i-HH- problemas de los que 
adolecían las anteriores entregas de 
este programa. Con su ampliación 
y las mejoras Introducidas, puede 
convertirse en el paquete más 
completo para diseñadores. 


E l aspecto del entor- 
no de trabajo en Co- 
rel 5 ha cambiado. 
Además de los ele- 
mentos típicos (barra de menú, 
barras de desplazamiento, línea 
de estado, rejilla, paleta de co- 
lores y caja de herramientas), se 
muestra una barra de botones 
con las principales funciones 
del programa. Incluso preparar- 
se para trabajar con un diseño 
es diferente. Se habrá de pasar 
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por el menú Layout y preparar 
una página de acuerdo a varios 
estilos (como páginas dobles 
para libros, folletos, páginas ho- 
rizontales o verticales refleja- 
das). El botón derecho del ratón 
permite acceder al menú de ob- 
jetos, además de nuevas funcio- 
nes, dependiendo de si la pulsa- 
ción es larga o corta. 

La caja de herramientas es sen- 
sible al contexto. Después de 
que el cursor del ratón se haya 
dejado dos segundos sobre 
cualquiera de sus botones, apa- 
rece un mensaje con una breve 
descripción de la herramienta. 
En cuanto a las opciones de la 
barra de menú, se han incorpo- 
rado todas aquellas que siempre 
le faltaron a CorelDRAW! 4. 

El menú Archivo dispone de 
una persiana llamada Mosaico 
con las mismas ventajas que el 
módulo independiente. En una 
pequeña ventana se muestran 
las cabeceras de las imágenes. 
Puede decidir qué formatos grá- 
ficos son los que se visualiza- 
rán desde esta persiana. Su mi- 
sión es evitar que el usuario ten- 
ga que buscar una imagen acti- 
vando el módulo MOSAIC en 
una nueva ventana y accedien- 
do a uno y otro programa con 
CTRL-ESC (lista de tareas). 

Una de las deudas pendientes 
de Corel ha sido sus problemas 
con el color. Mientras que la 
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La definición de las • 
líneas de dibujo se • 
realiza por medio de • 
menús de persiana 9 
desplegables, donde es • 
posible elegir los • 
grosores o rellenos. # 


impresora habla en el lenguaje 
modelo CMYK de separación 
de colores, el monitor lo hace 
en RGB. La comunicación pa- 
recía imposible, sin embargo, 
Corel 5 dispone de la opción 
Color Manager (gestor de co- 
lor) del menú File (archivo) que 
sincroniza los colores del mo- 
nitor, la impresora y el escáner. 
Se efectúan pruebas de impre- 
sión sobre monitores, impreso- 
ras o escáneres predefinidos en- 
tre la amplia gama de los exis- 
tentes en el mercado, aunque 
cabe la posibilidad de editar to- 
do tipo de parámetros para los 
dispositivos no contemplados. 
Además, es posible corregir los 
efectos moiré , dithering y trap- 
ping (eirores de color muy co- 
nocidos por los diseñadores). 
Incluso hay una opción dentro 
del menú Preferencias en la car- 
peta Advanced (avanzada) pa- 
ra corregir el dithering. En esta 
misma carpeta puede determi- 
nar cada cuantos minutos quie- 
re que se haga una copia de se- 
guridad de un diseño. 

El menú Edit (edición) contem- 
pla una nueva opción, Link 
(asociar), que soluciona los pro- 
blemas con OLE 2. Corel- 
DRAW! 4 nunca funcionó muy 
bien con la opción drag and 
drog (arrastrar y soltar) orienta- 
da a objetos, repercutiendo en 
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insertando objetos dentro de 
otros (pueden ser bitmaps o 
imágenes de mapas de pixels). 
Además, también es posible 
clonar (hacer copias exactas) los 
resultados de los efectos sobre 
otro objeto. 

La opción Type Assist del me- 
nú Text (texto) se parece a los 
correctores que se encuentran 
en los procesadores de texto: 
añade capitulares a palabras o 
frases y cambia por abreviatu- 
ras algunos tópicos. 

El menú Special (especial) ha 
convertido la biblioteca de sím- 
bolos que se encontraba en la 
herramienta texto de Corel- 
DRAW! 4 en una persiana pro- 
pia. Ha añadido, además, otra 
persiana. Presets, con efectos ya 
predefinidos para actuar sobre 
objetos. Estos efectos son ma- 
cros realizadas con funciones de 
Corel 5, por lo que se puede 
crear una macro y guardarla co- 
mo efecto en esta persiana. 


problemas serios que afectaron 
al Portapapeles. Con Corel 5 es 
posible arrastrar una imagen 
desde MOSAIC al documento 
abierto. Es más, se puede aso- 
ciar un gráfico con otro progra- 
ma de dibujo o un sonido y en- 
cajar gráficos desde la 
opción Trirn del menú 
Arrange (organizar). Cu- 
riosamente, la función 
Mover ha desaparecido 
de este menú. 

Los comandos Girar e 
inclinar, Estirar y reflejar, 
del menú Efectos, se han 
convertido en la persiana Trans- 
form (transformar), que contro- 
la de forma más concisa los 
cambios en los objetos. A tra- 
vés de este menú se ha añadido 
la persiana Lens (lentes), que 
elimina el tedioso problema de 
construir máscaras con Corel 
(que implicaba Combinar y Ali- 
near haciendo agujeros). Lens 
proporciona efectos de transpa- 
rencias, inversión de colores, 
colores primar ios a gnses y co- 
rreción de colores, entre otros 
El comando Poweiclip de este 
menú también crea máscaras. 


CorelDRA W! 5 no es 
sólo una excelente 
herramienta de dibujo, 
sino que cuenta con 
varios módulos con los 
que es posible mejorar 
cualquier presentación . 
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El menú Help (ayuda) es más 
completo. Facilita ayuda al con- 
texto, búsqueda rápida de temas 
y un tutorial del programa. 

El menú View (ver) ha cambia- 
do sustancialmente, añadiendo 
una opción para la caja de he- 
rramientas que permite que es- 
ta sea flotante (en la anterior 
versión, se realizaba un doble 
clic con el ratón sobre la zona 
gris de la caja, moviéndola des- 
pués a cualquier lugar). La pa- 
leta de colores se ha ampliado 
con la inclusión del modelo Fo- 
coltone. Este menú también 
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CORELDRAW 5 


controla la forma en que se pre- 
senta CorelDRAW! 5 al arran- 
car, configurando las persianas 
que se quiere abril* al ejecutar el 
programa (aunque también es 
posible mantenerlas tal y como 
estaban al salir de DRAW). Co- 
rrige, además, los colores de la 
pantalla e incorpora la opción 
de mostrar las imágenes bitmap 
en alta resolución si se desea. 
En cuanto a la creación de imá- 


La precisión de las • 
herramientas permite • 
utilizar esta aplicación m 
como un potente • 
programa de dibujo • 
técnico, proporcionando • 
incluso algunas • 
capacidades CAD. * 


genes, las disponibilidades de la 
nueva versión son muchas y 
destacables. Es posible cambiar 
los ángulos de los degradados 
de los rellenos, simulando inci- 
dencias de diferentes fuentes de 
luz sobre objetos en dos dimen- 
siones. En cuanto al uso de tex- 
turas, las posibilidades son in- 
numerables, ya que permite 
ajustar parámetros como las 
texturas fractales. 


FABRICANTE 

COREL CORPORATION 

PRECIO RECOMENDADO 

126.000 Pts+IVA 

DISTRIBUIDOR 
BSI MULTIMEDIA 

C/ Bac de Roda, 198 * 08020 
Barcelona -Telf. (93) 266 31 20 


Los filetes permiten la aplica- 
ción de objetos, los nodos se en- 
redan más que nunca, los textos 
trabajan hasta con 825 tipos de 
letras diferentes, las extrusiones 
y perspectivas se pierden entre 
tanto control y, por si fuera po- 
co, es posble importar 22.000 
cliparts y 100 imágenes Kodak 
Photo-CD. 

Existe un filtro de control 
ODBC que permite asociar 
nuestros gráficos a una base de 
datos. Esto genera que diversos 
catálogos (ficheros Corel) con 
precios variados, puedan modi- 
ficarse gráficamente -sin inter- 
vención alguna del usuario- 
cuando la base de datos modi- 
fica sus cifras. Las posibilida- 
des de OLE incluyen Excel o 
Lotus 1*2*3. 


MEMORIA 

■niWM 

8 Mb 


DISCO DURO 

í| 

50 Mb 

SS^"4 

PROCESADOR 

Microsoft. 

486 

Windows. 










ARK 


La utilización de capas 
para la creación de 
complejas ilustraciones 
es una de las más 
potentes prestaciones 
que presenta esta 
nueva aplicación. 


CorelDRAW! - TEC00087.CDR 


Help 


File Edit View Layout Arrange Effects Text Spec ial 
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Los filtros de importación y ex- 
portación de archivos gráficos 
han crecido, destacando el he- 
cho de que ya se diferencia en- 
tre los formatos de PostScript 
encapsulado (interpretado o no). 
Aparte de las clá- 
sicas utilidades: 

MOSAIC (para 
presentación de 
diapositivas), Co- 
relMOVE y Co- 
relSHOW (ambas 
para presentacio- 
nes multimedia), 
CorelCHART 
(ahora con 300 
nuevas funciones 
para el cálculo de 
datos de diagra- 
mas y datos) y el 
editor de imáge- 
nes licenciado a 
Z-Soft, Corel 
PHOTO-PALNT (que ha mejo- 
rado los filtros y el tratamiento 
de imágenes simultáneas en 
pantalla), el paquete incorpora 
otras nuevas. Estas novedades 
son Ares Font Minder, que crea 
e instala fuentes de 
letra sin necesidad 
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de reinicializar 
Windows; Corel 
QUERY, una he- 
rramienta para ob- 
tener datos del en- 
torno ODBC; TagWrite, que se 
encarga de la de conversión de 
documentos y soporta hasta los 
formatos más extraños y desco- 
nocidos; y el niño bonito, Corel 
VENTURA, la popular aplica- 
ción de autoedición que viene 
con 75 modelos de publicación. 
Los dos CD-ROM que acom- 
pañan al paquete contienen, 
aparte de lo ya mencionado, 50 
diseños profesionales, símbolos, 
sonidos, bitmaps, animaciones, 
diagramas y 1.000 
actores para 



CorelMOVE. El programa in- 
cluye un libro con todas las ilus- 
traciones y contenidos de los ti- 
pos de letra, cliparts e imágenes 
para los módulos. 

Todas estas ventajas convierten 
a CorelDRAW!! 5 en el mejor 
paquete de diseño más comple- 
to para documentos cortos 
(DRAW) o largos (VENTU- 
RA). El programa requiere que 
su ordenador sea un 486 a 50 
MHz como mínimo, con 8 Mb 
de RAM, un disco duro de gran 
capacidad (no están de más los 
de 1 Gigabyte) y una unidad 
CD-ROM. 



La única duda que pueden tener 
los usuarios es si resultará más 
rentable adquirir esta versión o 
esperar a la aparición de una re- 
visión. La revisión A de Corel- 
DRAW! 4 no fue muy afortu- 
nada: dio problemas con los 
controladores de impresión, la 
confusión en una de las pelícu- 
las durante la separación de co- 
lores, errores de falta de memo- 
ria, mejoras en los textos de pá- 
rrafo, paros en las importacio- 
nes y exportaciones de archivos 
gráficos, e inconvenientes con 
los directorios temporales. 

En esta ocasión, sin embargo, 
el trabajo ha sido terminado a la 
perfección. Tan sólo es posible 
apreciar un mensaje que 
nos informa de un 
. número de error y 
■ un comunicado 
Cm que indica el telé- 
^ fono de la hot-li- 
ne de la compañía 
Corel Corporation (en un ar- 
chivo .CDR de 2 Mb en la 
configuración de Corel- 
DRAW!!, ejecutado desde 
la unidad CD-ROM). / > 

Carlos Mesa 


© COREL. Jerry Brown 
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AHORA LO HAS IATEAESANTE ES EL HUEVO CONOCER 




Glújjpo 71 r/x 


¿De verdad 
necesitamos 
vacaciones? 


conocer 

La Iíioa v el Universa 


CONOCER VERDE 

La Naturaleza 
también tiene un precio. 


Todo 


Además con este número, la tercera entrega 
del póster super-gigante de 264 x 57 cm del Sistema Solar. 


♦ INNOVACION 

Los inventos más 

sencillos, 

hacen millonarios. 


♦ TRANSPLANTES 

Un cerdo nos puede 
salvar la vida. 


♦ BIOLOGIA 


Fotografiamos por 1 a vez 
los pulmones de La Tierra 




LOTUS 1-2-3 5.0 PARA WINDOWS 


ESTA HOJA NO 

SOLI) HACE 

CALCULOS 


La hoja de cálculo 
más famosa del 
mundo, Lotus 1 *2»3, 
ha llegado hasta la 
versión 5.0 para 
Windows. Pero el 
único parecido de 
esta entrega con 
las anteriores es el 
nombre, puesto 
que la encarnizada lucha que 
mantienen los fabricantes por crear 
mejores productos, provoca que las 
mejoras se sucedan sin parar. Y Lotus 
es un buen ejemplo de ello. Son 
tantas las novedades que se hace 
inevitable una pregunta: ¿Es esto 
una hoja de cálculo o algo más? 
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Buylng a Business (usina ¡ntemal rate oí return 


You have agreed to buy a buslness. You will pay the 
sellera total of $1 ,5m over 3years. The sellerwill allow 
you to pay as llttle as $400,000 and as much as $600,000 
at the end each of the 3 years, as long as the total 
principal amount paid ¡s $1 5m. Interest on Ihe 
outstanding principal is computed al 1 2% per annum. ) ou 
expect to generate the operating income shown below. 

Use Solverlo determine the payment stream that E*¿mcle 

maximizes your interna) rale ofretum on Investment. 



Pur chase f aets: 

Tax rate 34 00% I 
Interest raU 12.00% 


YEAR1 

2 

3 

PAYMENT 

AMOUNT 

PÁ7MEÑT 
»= 400K? 

paYmEW 

<=600L? 

toCooo Bt 
too, 0 D 0 Bt 

100,000 Bt 

1 

1 

1 

T 

1 

1 


HbvA» TOTAL** 


* | 0 1 Total payments = 1 ,5M? 
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1 *2*3 se ha caracteriza- 
do desde su primera 
versión para Windows, 
por ser una herramien- 
ta potente y de uso intuitivo 
gracias al correcto aprovecha- 
miento del entorno de trabajo 
ofrecido por Windows. El he- 
cho de poder ejecutar un co- 
mando con sólo pulsar un bo- 
tón hace que el manejo sea rá- 
pido y cómodo. Es muy fácil 
marcar zonas de la hoja para su 
copia o desplazamiento. Al de- 
jar pulsado el botón del ratón, 
el icono que representa una pe- 
queña mano pasará a represen- 
tar una mano cerrada, indican- 
do que el bloque cogido puede 


La versión 5 de Lotus 
1*2*3 para Windows ha 
sido desarrollada para 
permitir un manejo más 
sencillo y potente de la 
hoja de cálculo, tanto 
para los usuarios 
tradicionales como para 
los grupos de trabajo. 


ser desplazado al lugar que el 
usuario estime oportuno. 

Los Smartlcons de esta versión 
5.0 permiten obtener, de forma 
intuitiva, ayudas sobre la fun- 
ción de cada uno de los iconos. 
Al detener el ratón sobre cual- 
quiera de ellos, aparecerá una 
viñeta con una breve descrip- 
ción de la función que realiza. 
La barra de estado es definible 
por el usuario, pudiéndose 
ajustar a los formatos más 
prácticos y cómodos. Desde 
esta, es posible alterar de ma- 
nera rápida y muy cómoda el 
contenido y el formato de cual- 
quier celda de la hoja de cál- 
culo. 1*2*3 para Windows per- 
mite realizar atractivos infor- 
mes gracias a sus inmejorables 
posibilidades gráficas, con las 
cuales podremos integral* en la 
hoja cualquier tipo de diagra- 
ma que esté dinámicamente 
enlazado con los valores de la 
tabla. Mediante las herramien- 
tas gráficas, podremos realzar 
y enfatizar la apariencia y la 
presentación final del trabajo, 
dibujando directamente sobre 
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Collect & Copy to Ami 
Pro 3.01 
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Start Ami Pro 



Start Approach 



Start cc:Mail 


s 

Start Lotus Dialog 
Editor 


gi 

Display the DOS 
prompt 



Start File Manager 

T 






IZ°0 


Cancel | 


New Icón j 


Save 


EJ 


Preview 
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£nlei macro here: 


Detcriplion: 




Collecl & Copy to Ami Pro 
3.01 


Icón fie ñame 
amicopy bmp 


Paste ] 


Paile Icón 


Los Smartlcons permiten obtener ayudas sobre la función de cada uno de 
los iconos. Al detener el ratón sobre cualquiera de ellos , aparecerá una 
viñeta con una breve descripción sobre su cometido (arriba). 
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SOFTWARE 



ella todo tipo de círculos, líne- 
as, rectángulos, curvas o polí- 
gonos. Incluso es posible utili- 
zar el portapapeles para pegar 
cualquier foto sobre el docu- 
mento final. Como en la ver- 
sión anterior, 1*2*3 versión 5 
permite importar informaciones 
de una base de datos, permi- 
tiendo incluso seleccionar un 
subgrupo de datos que cumplan 
alguna determinada condición 
de búsqueda. Para ello existe 
una herramienta que define y 
actúa como filtro sobre los da- 
tos exportados a la hoja. 

1*2*3 versión 5.0 para Win- 
dows ha sido desarrollado para 
permitir un manejo más senci- 
llo y potente tanto en el trabajo 
personal de cada usuario como 
en grupos de trabajo. Las nue- 
vas prestaciones permiten au- 
mentar la productividad indivi- 
dual, gracias a la identificación 
y a las mejoras introducidas en 
las diez tareas que más se reali- 


E sta hoja 
puede 
ser utilizada 
por grupos 
de trabajo o 
particulares 


zan con este tipo de programas. 
Los grupos de trabajo que utili- 
cen 1*2*3 pueden colaborar en- 
tre ellos de manera eficaz y con 
una mejor coordinación, per- 
mitiendo una comunicación di- 
recta con productos como Lo- 
tus Notes o compatibles con el 
estándar VIM o MAPI. Para 



Todos los iconos que incorpora esta nueva versión de la conocida hoja de cálculo 
Lotus 1*2*3 para Windows son muy visuales e intuitivos . Gracias a esta característica , 
los usuarios no tendrán ningún problema para hacerse en poco tiempo con su manejo. 


Lotus 1*2*3 está 
especialmente indicado 
para grupos de trabajo. 
Aquellos que lo utilícen 
pueden colaborar entre 
ellos de forma eficaz y 
coordinada , y utilizar 
otros productos como 
Lotus Notes. 


ello se ha creado un comando 
de información sobre el docu- 
mento a compartir, que permi- 
te poner en conocimiento del 
grupo de usuarios cualquier ti- 
po de información adicional re- 
lacionada con el fichero. El tra- 
bajo pendiente puede ser dele- 
gado o distribuido hacia otros 
usuarios pudiéndose especificar 
la zona de la hoja de cálculo a 
compartir o modificar. 

Una nueva herramienta deno- 
minada Mapas, permite repre- 
sentar datos en gráficos de ma- 
pas nacionales o internaciona- 
les, lo que hace que puedan 
crearse documentos de gran 
impacto y claridad. 

Modelos comunes 

Los nuevos SmartMasters son 
juegos de plantillas diseñadas 
de antemano que resultan su- 
mamente útiles para la creación 
de documentos habitualmente 
utilizados en una empresa, ta- 
les como informes financieros, 
presupuestos, previsiones, pe- 
didos o notas de gastos. 

En esta nueva versión se han 
incrementado los formatos de 
moneda, lo que facilita las la- 
bores a los usuarios. 

Con 1*2*3 es posible examinar 
pruebas de impresión de hasta 
cuatro páginas al mismo tiem- 
po, detectar automáticamente la 
configuración del dispositivo 
de impresión, abrir de forma si- 
multánea varios ficheros, cen- 
trar horizontal o verticalmente 
los rangos de impresión o uti- 
lizar pestañas de hojas de cál- 
culo coloreadas para su mejor 
identificación. 

Los programadores han creado 
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Creating a Map 


To create a map, you muetfirst set up a range oontaining twoor more 
oolumns containing codes, valúes, labels, orspecialcharacters. For 
example, see the range betow. 


Book Sales 


Countrsi 

Map 

codes 

Sales 


Boot 

Toui 

Latitud? Longitud? Tin Color 

Arge ntina 

AR 

$330,000 

Spansh 



Cañada 

CA 

$353,000 

Enghih 



Chile 

CL 

$135,000 

Spanish 



Brrtain 

GB 

$578,000 

Engfoh 



F ranee 

FR 

$575,700 

Franch 


: 

Germany 

DE 

$805,900 

Germán 


50.72621 ^£39250 

Japan 

JP 

$1.257,OCO 

Jap anese 

f* 

37.16038 :l 50.6355 

Spam 

E8 

$390,100 

Spanish 



United otates 

U6 

$2,500,000 

Enolish 

* 

38.76233 &&&&* 


Map 

Cocfcs 


Pin 

chancter 


Pin 

coordinal: ; 


Color valúe 
for 

pin coordínales 


♦The teftmostcolumn in the range mustoontain map codes. thatare 
represe nted by either real regbn ñames or the ir codes. 1*2*3 uses 


[Automatic 


Anal MT 
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Con esta versión de 
1*2*3 es posible acceder 
directamente a las 
funciones de la base de 
datos Lotus Approach. 
El usuario tiene la 
posibilidad de 
relacionar los datos de 
ambos productos. 


í XD 


[ íReady' 


nuevos filtros de archivo para 
Excel 4.0, Paradox, y dBase, y 
han aumentado el soporte para 
OLE 2.0, con el que podremos 
copiar o desplazar fácilmente 
con el ratón datos de 1*2*3 a 
cualquier otra aplicación que 
ofrezca soporte para OLE 2.0. 
Con esta nueva versión, es po- 
sible acceder directamente a las 
funciones de la base de datos 
Lotus Approach. 

Los rangos de la hoja de cálcu- 
lo pueden ser examinados di- 
rectamente en un formulario de 
Approach a partir del cual po- 
dremos introducir o modificar 
datos. Si generamos desde Ap- 
proach un informe con datos de 
1*2*3, obtendremos una poten- 
te herramienta de organización 


LOTUS 1 «2»3 v. 5.0 
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X Version2 
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Con las herramientas del programa se puede mejorar la 
presentación de los trabajos (abajo). También es posible 
usar el portapapales para pegar fotos sobre el documento. 
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y análisis de la información, ya 
que es posible ordenar estos re- 
gistros para sacar resúmenes. 
La opción de tablas de resumen 
dinámicas facilita la creación, 
con los datos de 1*2*3, de un 
nuevo tipo de informe que or- 
ganiza dinámicamente las ta- 
blas de bases de datos. Cual- 
quier modificación sobre los 
datos de Lotus 
1*2*3 versión 5.0 
par a Windows ac- 
tualiza de una for- 
ma totalmente au- 
tomática, las tablas 
relacionadas desde 
Approach; de for- 
ma análoga, cual- 
quier modificación 
que se realice so- 
bre estas tablas 
quedará reflejada 
en la hoja de cál- 
culo. Lotus Appro- 
ach también puede generar eti- 
quetas a partir de 1*2*3. 

En esta versión se han añadido 
funciones para realizar opera- 
ciones financieras, de informa- 
ción o de calendario. Algunas 
de estas funciones ofrecen in- 
formación sobre fechas o cal- 
culan el número de días labo- 
rables entre dos fechas exlu- 
yendo los sábados, domingos y 
festivos; otras de estas funcio- 
nes permiten realizar cálculos 
sobre préstamos, test sobre cel- 
das vacías, suma de todos los 
valores exclusivamente negati- 
vos o positivos, o funciones de 
formato, con las que se puede 
llevar un control estricto sobre 
las cadenas manipuladas por el 
propio usuario. ¿ 

Alberto Piedra 
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QUE VIDA MAS 
FEEIA! 


0 

1 


E l mundo del 
CD-ROM avanza a 
toda velocidad, has- 
ta tal punto que ya 
hay algunos juegos especial- 
mente pensados para niños que 
todavía no han aprendido a le- 
er. Es el caso de Ruff s Bone 
(El hueso de Ruff), un jue- 
go-historia distribuido por Li- 
ving Books para que tomen 
contacto con el ordenador los 
jovencitos que están entre los 3 
y los 8 años. 

Aunque necesitarán la ayuda de 
un director de juego algo ma- 
yor, lo cierto es que esta histo- 
ria animada e interactiva per- 
mite acercar a los niños al en- 
torno de la informática perso- 
nal, con la que van a tener con- 
tacto durante el resto de sus vi- 
das. Un cuento que reúne a los 
dos mejores amigos del hom- 
bre. el de siempre (el perro), y 
el nuevo (el ordenador) 

El encargado de captar la aten- 
ción de los pequeños en esta 
historia es Ruff, un perro que 
pasa por mil aventuras para re- 
cuperar el hueso que le ha lan- 
zado su amo en una brillante 
mañana de domingo El hueso 
va a parar al interior de un ár- 
bol hueco, por el que el aven- 
turero Ruff llega hasta una cue- 
va de hombres prehistóricos. 


La ¡nteractividad 
del entorno 
multimedia 
también ha 
llegado a los 
cuentos 

infantiles. Ahora ya no sólo hay que seguir la historia del 
lobo o Cenicienta, sino que también se puede participar 
en ellas. Con Ruff's Bone esas posibilidades han llegado 
hasta los más pequeños, a los niños de entre 3 y 8 años. 

plagada de huesos de animales. 
Cuando la difícil búsqueda pa- 
rece haber terminado, el capri- 
choso hueso se pierde entre las 
nubes. Un pájaro gigante coge 
a Ruff y lo traslada hasta su ni- 
do, donde una de sus crías ju- 
guetea con el hueso, que termi- 
na por caer al océano. Ruff no 
se lo piensa y se lanza al agua 
en busca del trofeo-juguete que 
le lanzó su amo. Un pez coge 
el hueso y se lo lleva hasta el 
interior de un barco pirata hun- 
dido en las profundidades. Ruff 
trepa por una escalera que le 
traslada hasta las estrellas y lle- 
La historia comienza cuando el dueño de Ruff le lanza un ga al planeta de los huesos. Es 
hueso que cae en un árbol. A partir de ese momento , el como un sueño para el pertinaz 

can pasará por decenas de aventuras para encontrarlo. Ruff, que ahora está seguro de 

que entre los montones de hue- 


RUFF’S BONE 
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i Traté de alcanzar mi hueso, 
pero este se cayó al océano. 
Me tiré un clavado y nadé 
hasta el fondo del mar. 1 J 


Una pajara gigantesca me / . 

recogió y me depositó eíf un \j 

enorme nido. ¡Su bebé tenía^. 
miHuesol 


sos de todas clases que se pre- 
sentan ante sus ojos (huesos pe- 
ludos, cantantes, a lunares...) 
aparecerá el suyo. Un breve 
viaje por el espacio sideral le 
lleva de regreso a casa con el 
hueso en la boca. “Buen perro” 
dice su amo al recoger el hue- 
so, antes de volver a lanzarlo 
para que la historia vuelva a co- 
menzar. 

En cada uno de los cuadros, de 
los lugares visitados por Ruff, 
el jugador puede descubrir la 
presencia de nuevos y ocultos 
personajes. En 
la opción inte- 
ractiva del jue- 
go (Let me 
play), se puede 
explorar cada 
página después 
de su presenta- 
ción. Muchos 
de los objetos 
que aparecen 
en cada cuadro 
del juego pue- 
den cobrar vida en la pan- 
talla con sólo pulsar con la 
ayuda del ratón sobre el esco- 
gido. Un aro de baloncesto, una 
fuente, el recipiente de la co- 
mida de Ruff, un coche o la an- 


las peripecias seguidas 
por el héroe. 

Las breves instruccio- 
nes incluidas en el paquete 
son suficientes para permitir 
la rápida y fácil instalación del 
programa, para lo que, lógica- 
mente, es necesaria la colabo- 
ración de los mayores. 

El manejo de este tipo de pro- 
gramas multimedia es cada vez 


tena de televisión esconden sor- 
presas que sólo pueden ser des- 
cubiertas si se hace el oportuno 
e inevitable ‘click’ sobre ellas 
con la ayuda del ratón. 

Una historia absolutamente 
inocente, pero válida para el 
público al que va dirigida. Na- 
da de violencia ni de enemigos 
con los que mantener peleas a 
muerte. Un cuento como cual- 
quiera de los tradiciona- 
les, con la ventaja de 
permitir la participa- 
ción de los niños en 


Ruff tiene que buscar el • 
hueso por tierra, mar y 
aire. Para que el • 
programa funcione • 
correctamente, habrá 
que colocar el • 
ordenador en una • 
resolución de 640 x 480 * 
pixels y en 256 colores. • 




|<£ 2 > 


& Pero en el preciso momento 

en que lo encontré, mi hueso 

y yo nos caímos de la cueva a — \ ^ t ~ 

■ — 




las nubes 










3 Un pez se llevó mi hueso y 
se metió a un barco hundido. 
Adentro encontré muchas 
puertas, pero ni un sólo! 
hueso. \ . 


RS* , 
SCA^E rK ' 


más sencillo, aunque todavía 
no se ha logrado que un niño 
de tres años pueda instalar un 
programa 

En inglés o español 


El juego puede ser seguido en 
inglés o en español. Una vez se 
ha dado comienzo a la historia, 
todas las palabras, tanto habla- 
das como escritas, aparecen en 
el idioma seleccionado, aunque 
no ocurre lo mismo con las 
pantallas de selección y de in- 
troducción, que siempre están 
en inglés. Si en el transcurso 
del juego se desea cambiar el 
idioma con que se quiere seguir 
la narración del cuento, sólo es 
necesario pulsar el número 1 
del teclado para que se instalen 
los textos en inglés o el núme- 
ro 2 si se desea que el idioma 
sea el español 

La pantalla permite también 
dos opciones para conocer la 
historia del perro protagonista: 
Read to me (pasiva), en la que 
la historia se desarrolla página a 
página tal como ha sido pro- 
gramada, y Let me play (inte- 
ractiva). donde el jugador pue- 


La aventura concluye 
cuando Ruff vuelve a 
casa con el hueso que le 
arrojó su dueño al 
interior de un árbol 
(arriba). Pero si la 
historia le parece corta 
puede volver a lanzarlo. 


de cambiar las peripecias del 
perro Ruff. 

El diseño de los programas de 
la colección Living Books per- 
mite aprovechar la mayor paite 
de los recursos del ordenador y 
por eso es recomendable que 
no se utilicen otros programas 


3 Ya en hora do mi hueso del 
domingo. Mi Amo slemprtf 
acostumbraba tirármelo y yo 


mientras se juegue con él. Si no 
es así, el rendimiento del juego 
desciende sensiblemente. 

Los productos de la colección 
Living Books, que distribuye 
Dro Soft para España, requie- 
ren 4 megas de RAM y 256 co- 
lores para funcional* de forma 
correcta. 

Para obtener una resolución de 
640 x 480 pixels y los 256 co- 
lores necesario para seguir las 
evoluciones del perro Ruff, hay 
que abrir el icono Instalar Win- 
dows, seleccionar Cambiar la 
Configuración del Sistema en 
el menú Opciones y pasar has- 
ta la opción de otros controla- 
dores. Después de escribir la le- 
tra que corresponde a la unidad 
de CD-ROM, se podrá elegir 
el controlador que hay que ins- 
talar. La operación termina 
cuando pulsemos con el ratón 
sobre la opción Instalar y con 
la selección Reiniciar Win- 
dows, que completa el proceso 
para poder jugar con este gran 
programa de Living Books. S- 


Jose Luis del Moral 
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En agosto, VIAJAR ie 
República dominicana. 

Un destino alegre, luminoso y 
Su música le arrastrará y sus 


cóctel perfecto para el verano: 


de color. 

le harán olvidarse del resto del mundo. 


Y además: 

^ Especial Perú. Las 
principales rutas 
arqueológicas y turísticas 
de este país milenario, 
acompañadas por un 
extraordinario mapa 
desplegable. 

^ Valle del Rin. Inolvidable 
travesía para disfrutar todo 
el romanticismo y la belleza 
de los castillos que pueblan 
las orillas del Rin y el 
Mosela. 

^ Al-Andalus. Un tren 
de lujo para descubrir las 
esencias de Andalucía. 



Y las secciones habituales: 
Entrevista, cuento, bolsa de viajes, 
acontecimientos, etc... 





Muchos usuarios ignoran todo el 
partido que pueden sacarle a 
sus PC con unas simples 
operaciones. Cómo encontrar 
pantallas ocultas, ordenar 
ficheros o redefinir teclas de 
función son algunas de las 
ventajas que aquí le ofrecemos* 
Una selección de los 50 mejores 
trucos para trabajar con uno de 
los sistemas operativos más 
utilizados y aue harrn^u 






Si trabaja a menudo con el sis- 
tema operativo desde el indica- 
dor, le será útil conocer algu- 
nos pequeños trucos que redu- 
cirán el tiempo de operación 
con los diversos comandos. 
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|MS DOS 
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ESPECIFICAR FICHEROS 


En primer lugar le conviene sa- 
ber que la clásica especifica- 
ción de ficheros *.* se puede 
sustituir por un único punto (.). 
De esta forma, órdenes como 
del *.* quedarán reemplazadas 
por otras órdenes con la sinta- 
xis “del 

COPIAR 

DISQUETES 

También es bueno conocer al- 
gunos parámetros que resulta- 
rán de gran utilidad cuando se 
trate de hacer copias de disque- 
tes. Concretamente, para copiar 
un disquete completo (es decir, 
incluyendo los subdirectorios 
que contenga), y en el caso de 
que no se quiera emplear el co- 
mando diskcopy, por no intere- 
sar todo el contenido o por tra- 
tarse de discos de diferentes 
densidades, lo más adecuado es 
usar el parámetro /s del coman- 
do xcopy. 

De esta forma, la instrucción 
para copiar todo lo que haya 
dentro del directorio A:\ejem- 
plo en el disco duro será xcopy 
a:\ejemploY c:/s. 

ACCEDER A ARCHIVOS 
EJECUTABLES DESDE RAIZ 

Puede suceder que tengamos 
muchos subdirectorios y quera- 
mos acceder a los archivos eje- 
cutables desde la raíz, la forma 
de hacerlo es escribir la ruta de 
acceso en el archivo autoe- 
xec.bat. Sin embargo, en oca- 
siones, el número de caracteres 
requerido para poner todas las 
rutas en el comando path exce- 
de el máximo de 127 que per- 
mite el sistema operativo. Para 
evitar este problema, basta con 
incluir una línea antes del path 


en el autoexec.bat que utilice el 
comando subst. Es decir, debe- 
remos incluir una línea similar 
a esta: 

subst p: c:\juegos\simulado- 
res\combate\fl9 
Una vez hecho esto, para arran- 
car el programa F19.EXE des- 
de el directorio raíz tendremos 
que incluir en la línea de ruta la 
que acabamos de crear. Nos 
quedará algo así como: 
path=c:;c:\windows;p:;g: 

Hay que tener cuidado para no 
emplear letras ya utilizadas por 
las unidades de almacenamien- 
to del ordenador. Para evitar es- 
to, habrá que buscar en el ar- 
chivo config.sys una línea que 
diga algo así como lastdrive=f. 
En este caso, estaríamos di- 
ciendo al sistema que puede 
emplear las letras entre la a y la 
f para designar a las unidades 
de almacenamiento. Por tanto, 
nosotros podremos empezar a 
sustituir las vías de acceso a 
partir de la letra g. 

ORDENAR 
DIRECTORIOS 

En el mismo sentido que en el 
caso reseñado en el truco ante- 
rior, la forma de reducir la ex- 
tensión del comando será utili- 
zar ficheros de procesamiento 
por lotes (*.bat), en los que in- 
dicar a nuestro ordenador dón- 
de puede encontrar los progra- 
mas. Un ejemplo ilustrativo de 
un caso como este seria un ar- 
chivo en el que apareciesen las 
siguientes instrucciones: 
cd juegos\simuladores\comba- 
teYfl 9 
fl9 
cd\ 

Para crearlo, bastará con teclear 
el comando que se indica a 
continuación: 
copy con fl9.bat 
Esto hará que en la pantalla 
surja un asterisco. A partir de 
ese momento, ya podemos em- 
perzar a escribir las instruccio- 
nes que queremos que contega 
el archivo de procesamiento 
por lotes (o batch). 







p 

mutar un teclado por otro. La 

M AHORRAR 

operación inversa cuando haya M 

TT EN DISCOS 

terminado de utilizar el teclado v 


Una forma barata y rápida de 
hacerse con discos flexibles de 
alta densidad consiste en hacer 
un nuevo agujero en la parte in- 
ferior opuesta a la lengüeta de 
protección. Sin embargo, ha) 
que ser muy precisos en el lu- 
gar donde se efectúa el nuevo 
orificio. En caso contrario, el 
lector de discos podría no re- 
concer la umdad, ya que aun- 
que esté formateada en alta 
densidad, puede no detectar el 
agujero correspondiente. 

Para no equivocarse, conviene 
tomar como referencia un cua- 
drado que suele estar marcado 
exactamente en esa posición 
(en el caso de que no sea así, lo 
mejor es poner un disco de al- 
ta densidad encima y marcar el 
agujero con un lápiz) El méto- 
do más adecuado para hacerlo 
es utilizar un taladrador de ho- 
jas, pero sirve cualquier objeto 
punzante. Todo esto es válido 
para disquetes de 3,5 pulgadas. 
En algunos países como Tai- 
wan se comercializan aparatos 
supuestamente especializados 
en realizar esta operación. Sin 
embargo, hay que tener en 
cuenta que los fabricantes no 
son tontos y procuran que los 
disquetes que se vendan como 
de baja densidad sean aquellos 
que no han pasado el test im- 
puesto a los de alta. Por ello, es 
posible que alguno de los dis- 
quetes formateados de esta ma- 
nera no sean muy fiables. 


ir 


ELEGIR EL IDIOMA 


DEL TECLADO 

En algunas ocasiones, el idio- 
ma elegido para utilizar el te- 
clado de nuestro ordenador es- 
tá en función de la aplicación 
que se desea ejecutar. Es posi- 
ble cambial su configuración 
de inglés a castellano con un 
truco muy sencillo, que consis- 
te en en pulsar simultáneamen- 
te las teclas CTRL + ALT + 
Fl. 

De este modo, se coi i s i ue coa- 


inglés es igualmente fácil de 
ejecutar, basta con pulsar la 
combinación de teclas ALT + 
CTRL + F2 para regresar al 
principio y volver al teclado 
castellano. 


djkj 


WINDOWS 


COPIAR PANTALLAS 

Si quiere copiar una pantalla de 
Windows al Portapapeles para 
luego utilizarla con una aplica- 
ción, basta con pulsar la tecla 
Impr. Pant. 

Si lo que desea es copiar tan 
sólo la ventana que se encuen- 
tra activa en ese momento, tie- 
ne que pulsar las teclas ALT + 
Impr. Pant. 


CONTROLAR LOS FALLOS 
DE WINDOWS 

Hay una pequeña aplicación 
que no se incluye en ningún 
grupo. Se trata de Dr. Watson, 
y sirve para anotar las circuns- 
tancias en que se produzca un 
fallo del sistema. Si está activa, 
cuando una aplicación se cuel- 
ga, aparece una ventana en la 
que el usuario puede escribir 
una descripción de las opera- 
ciones que se estaban realizan- 
do antes del fallo. 

Esta información, junto con la 
configuración de la máquina, 
los programas activos, los dri- 
vers cargados, etcétera, se in- 
cluyen en un registro que pue- 
de ser muy útil cuando se re- 
curra al Servicio Técnico de 
Microsoft. El programa está en 
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6. - Cuando se trata de usar el teclado castellano y el inglés en función de la aplic? 
que se utilice, un buen truco para hacerlo es pulsar simultáneamente CTRL+ALT+ Fl . A 
consigue conmutar uno por otro, cuando hayas terminado de utilizar el teclado inglés 1: 
con pulsar la combinación de teclas ALT + CTRL + P2p ara regresar al principio y volv 
teclado castellano. 

WINDOWS 

7. - Copiar pantallas al Portapapeles 

Si quieres copiar una pantalla de Windows al Portapapeles para luego utilizarla cor 
aplicación, basta con pulsar la tecla Impr. Pant. Si deseas copiar sólo la ventana activa p' 
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Pü*ac apeles 
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Modificar ficheros de configuración 



Hay una forma fácil de 
modificar los ficheros de 
configuración. SysEdit 
modifica los archivos 
AUTOEXEC.BAT, CONFIG.SYS, 
WIN. INI, SYSTEM, INI y, 
cuando se use Windows 
para Trabajo en Grupo, 
SCHDLPLUS.INI y MSMAIL.INI. 
El programa abre un editor y 
los ordena en cascada. La 
aplicación está en el 
directorio, pero el entorno no 
la incluye en ningún grupo 
(se debe hacer a mano). 



pÉTBLASTER=A220 15 DI H1 P330 T6 
SET S0UND=C:\SB16 

LH /Ü2.32416 C:\WINDOWS\MSCDEX-EXE /S /D:MSCD001 /M:08 /L:D 
C:\SB1 6\SB1 6SET /M:220 /VOC:220 /CD:220 /MIDI:220 /LINE:220 fTREBLE; 
C:\SB1 6VSBCONFIG.EXE /S 

1_H /L:0;1, 45968 /S C:\WINDOWS\SMARTDRV.EXE /X 51 2 1 28 
fPROMPT $P$G 

»em set mouse=C:\dos\MOUSE 
|set mouse=C:\DOS\mouse 
LH /L:0;1, 24096 /S C:\DOS\mouse\mouse.exe 

jjpATH C:\WlNDOWS;CADOS;C:\dos\MOUSE;C:\ut¡l\CN;C:VC:\UTlL\LHARC;c:\i 
SET TE MP= C:\TEMP 
(|LH /U1 .1 731 2 C:\DOS\KEYB SP 
£ET SYMANTEC=C:\util\SYMANTEC 
|SET NU=Cr\util\NORTON 
C:\util\NORTON\lMAGE C: 
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APLICACIONES 


MINIMIZADAS 

En ocasiones puede que usted 
desee activar una aplicación, 
pero de modo que esta se man- 
tenga minimizada hasta que la 
necesite. Para conseguirlo, tan 
sólo tiene que pulsar la tecla 
MAYS y hacer dos cliks con el 
ratón sobre el icono del progra- 
ma correspondiente. Este se 
pondrá en marcha, pero perma- 
necerá minimizado. 


4í\ 


■Mmas 

ICONOS 


Para cambiar los 
iconos, basta con 
elegirlos del fichero 
MORICONS.DLL. A 
este grupo se 
accede pulsando ALT 
+ ENTER o eligiendo 
Archivo Propiedades 
en el menú y luego 
pulsando sobre el 
botón Cambiar 
Icono. En la ventana 
que aparece, pulse 
Examinar y busque 
MORICONS.DLL 
dentro del directorio 
de Windows. Pulse 
Aceptar y en la 
ventana Cambiar 
Icono aparecerán los 
iconos disponibles. 
También es posible 
seleccionar un 
archivo ejecutable 
(.EXE) y utilizar su 
icono para nuestra 
aplicación. 


el directorio Windows y se de- 
be incluir en un grupo de for- 
ma manual. 


MOVERSE ENTRE 


LAS APLICACIONES 

Cuando se tienen varias aplica- 
ciones abiertas en Windows es 
posible ir de una a otra con una 
combinación de teclas y sin ne- 
cesidad de pasar por el menú 
de Control de la aplicación (el 
botón con el guión de la parte 
superior izquierda de la venta- 
na). Basta con pulsar las teclas 
ALT y TAB (dejando la pri- 


£atcada | Mo*«*co \ fliganizar icono» | 


mera pulsada y apretando esta 
última una vez por cada cam- 
bio) para pasar de una aplica- 
ción a otra. Cuando aparezca 
una pequeña ventana con el 
nombre y el icono del progra- 
ma deseado, sólo hay que soltar 


la tecla ALT para para cambia 
Si se pulsa ALT + ESC se ani 
la la operación y si se puls 
CTRL + ESC aparece el cm 
dro de diálogo Lista de Tarea: 
También funciona con un 
ventana DOS. 


Ami Pro - [TRUCOS. SAM] 
Administrador de programas 
Panel de control 
Administrador de impresión 
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que aparece, debemos seleccio- 
nar el dispositivo adecuado 
(normalmente el que estaba an- 
tes de que las cosas empezaran 
a ir mal) y completar la opera- 
ción de modificación. 

Es muy importante situarse en 
el directorio Windows para rea- 
lizar todas las operaciones se- 
ñaladas, ya que, en caso con- 
trario, Windows tratará de 
reinstalarse por completo. 


É ORDENAR VENTANAS EN 

MOSAICO HORIZONTAL 

Una de las opciones de la Lis- 
ta de Tareas es oidenai las ven- 
tanas activas. Esto se puede ha- 
cer por medio del botón Casca- 
da o del botón Mosaico. En es- 
te último caso, las ventanas se 
ordenan de izquierda a derecha 
y de arriba a abajo De esta for- 
ma, cuando sólo hay dos apli- 
caciones en primer plano, estas 
se ordenan en lo que se llama 
Mosaico Veitical 
Sin embargo, hay una forma de 
conseguir que se ordenen en un 
Mosaico Horizontal Una vez 
abierta la ventana Lista de Ta- 
reas (CTRL + ESC), presione 
la tecla de las mayúsculas y 
pulse con el ratón sobre el bo- 
tón Mosaico 


EVITAR EL MOVIMIENTO 


DE LOS ICONOS 

En muchas ocasiones, al abrn 
una aplicación se mueve el ico- 
no de la misma mientras se pul- 
sa sobre él. A la gente metódi- 
ca esto puede molestarle bas- 
tante, pero hay una solución 
muy sencilla para evitarlo. 

En el Panel de Control pulse 
sobre el icono del ratón y, lue- 
go, cambie la velocidad de do- 
ble pulsación a la más lenta 


ARRANCAR Y 
CARGAR 


Al abrir Windows es posible 
lanzar una aplicación al mismo 
tiempo. Lo único que hay que 
hacer es escribir win y luego un 
espacio y el camino hasta el 
ejecutable de la aplicación. Por 
ejemplo: win c:\amipro\ami- 
pro.exe. Si, además, se desea 
arrancar Windows con una 


ACELERAR LAS APLICACIONES DOS 


Muchos usuarios habrán notado que las 
aplicaciones DOS van un poco más 
despacio cuando se activan desde el 
entorno Windows. Esto es así porque 
Windows reserva parte de su tiempo a 
controlar las aplicaciones propias, por si 
estas últimas quieren establecer algún 
tipo de proceso en modo background, 
es decir, por detrás de la aplicación 
que se encuentra activa. 

Si no se tiene necesidad de que 
Windows haga este trabajo extra 
(básicamente porque no se vayan a 
utilizar otras aplicaciones al mismo 
tiempo que la que ya se encuentra 
activa en el momento en que estamos 


trabajando), se puede evitar ese ligero 
descenso de prestaciones. Tan sólo 
tenemos que editar el fichero PIF 
correspondiente a dicha aplicación 
DOS (o crear uno si no existe) y 
seleccionar Ejecución Exclusiva en la 
casilla correspondiente. Después, se 
guarda el archivo PIF. 

Esta misma operación se puede hacer 
mientras la aplicación esté 
funcionando. En el menú Control (el que 
se activa con el botón de la esquina 
superior izquierda de la ventana), 
seleccione Configuraciones y elija 
Exclusiva en la casilla correspondiente 
de la sección Tarea. 


Windows no tendrá tiempo de 
mover el icono en la acción de 
pulsar dos veces. 


SALIDA DIRIGIDA DEL 

SISTEMA OPERATIVO 

Cuando se pulsa sobre el icono 
de salida al DOS, el usuario 
siempre se encuentra en el di- 
rectorio C:\Windows. Para 
cambiar esto, hay que acceder 
a la ventana de Propiedades del 
Elemento de Programa (ALT + 
Intro), e introducir en la casilla 
de Directorio de Trabajo la uni- 
dad y el directorio donde se de- 
sea aparecer al salir del sistema 
operativo. 


REINSTALAR WINDOWS 


MAS COMODAMENTE 

Si al cambiar, por ejemplo, la 
resolución de la pantalla cuan- 
do se instala un nuevo driver, 
Windows no funciona correc- 
tamente o sólo conseguimos 
una serie de rayas en la panta- 
lla, no es necesario volver a 
instalar otra vez Windows 
completamente. 

Un truco mucho más sencillo y 
rápido consiste salir al sistema 
operativo (ALT + F4), cambiar 
al directorio C:\Windows y es- 
cribir “Instalar”. En la pantalla 






Archivos con extensión: WAV 
Asociar con: 


Media Clip 


Imagen Paintbrush (pbrush.exe) 
Macro de la Grabadora (recorder.exe) 

Microsoft Mail (msmailexe) 


PhotoMagic Imaqe fc:\maqic\maqic,exe] 
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i ORGANIZAR 


DOCUMENTOS 

La mejor forma que existe pa 
ra organizar los documentos ei 
Windows consiste en crear ui 
directorio específico para ellos 
De esta forma, será posible ac 
ceder con mayor rapidez y sen 
cillez a todos ellos con inde 
pendencia de la aplicación cor 
la que se trabaje. 

También es conveniente, poi 
comodidad, crear subdirecto- 
rios para cada uno de los dis- 
tintos temas (cartas, facturas, 
artículos, etcétera). 


aplicación y activar un docu- 
mento dentro de dicha aplica- 
ción, lo único que hay que ha- 
cer es añadir el nombre del do- 
cumento en cuestión después 
de un espacio en blanco. La 
instrucción de arranque queda- 
ría entonces de la siguiente ma- 
nera: win c:\amipro\amipro.exe 
trucos.sam. 


■M! ASOCIAR PARA ABRIR 
AV APLICACIONES 

Otro método para abrir las apli- 
caciones con el documento de- 
seado ya activo en la ventana 
de trabajo es acudir al Admi- 
nistrador de Archivos y pulsar 
dos veces sobre el nombre del 
fichero. Si la extensión de este 
fichero está asociada con un 
programa, la aplicación se ac- 
tivará de inmediato, al igual 
que el documento. 

Si el fichero no tiene una rela- 
ción de asociación con ningu- 
na aplicación, basta con selec- 
cionar el comando Asociar en 
el menú Archivo del Adminis- 
trador de Ficheros, e indicar a 
Windows con qué programa se 
quiere establecer la asociación 
con la extensión. 




| Aceptat | 


Cancelar 



Examinar... ] 
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ABRIR APLICACIONES CON 
UN DOCUMENTO ACTIVO 

Hay veces en las que es nece- 
sano abrir siempre un mismo 
documento al activar una apli- 
cación. Es el caso de la Agenda 
o el Fichero, entre otras Si, por 
ejemplo, se utiliza siempre el 
Fichero con la lista de tarjetas 
de teléfonos, lo más cómodo es 
añadu, en el cuadro de diálogo 
Propiedades del Elemento de 
Programa, el nombre del fiche- 
ro en cuestión tras el nombre 
del ejecutable del programa en 
la casilla Línea de Comando. 
Por ejemplo, CARDFELE EXE 
TELEFONO CRD Si el archi- 
vo en cuestión no está en el 
mismo directorio que la aplica- 
ción, habrá que indicar el ca- 
mino para llegar hasta él. 
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TRABAJAR CON 


OBJETOS 

En Windows es posible confi- 
gurar los grupos de progr amas 
con documentos en lugar de 
hacerlo con aplicaciones Para 
conseguirlo hay que crear un 
nuevo grupo de programas por 
medio del menú Archivo y dar- 
le un nombre apropiado, por 
ejemplo, Trabajos en Curso. 
Luego, hay que dirigirse al Ad- 
ministrador de Archivos y es- 
coger los ficheros que se de- 
sean incluir en el grupo. Es ne- 
cesario tener en cuenta que es- 
tos ficheios deben tener una ex- 
tensión que esté asociada con 
alguna aplicación. El si- 
guiente paso es arrastrar 
y soltar los ficheros des- 
de el Administrador de 
Archivos hasta el grupo 
recién creado. En la ven- 
tana del grupo aparece- 
rán los iconos de las apli- 
caciones que crearon los 
documentos con el nom- 
bre de los archivos bá¡o 



ellos. Para activarlos, basta con 
pulsar dos veces sobre el icono 
correspondiente y el programa 
arrancará con el documento en 
cuestión activo y listo para su 
uso. 


* 


ARRANCAR WINDOWS 



MAS DEPRISA 


Para conseguir reducir el tiem- 
po necesario para arrancar 
Windows, se pueden utilizar 
varios trucos. En primer lugar, 
es posible eliminar el tapiz de 
fondo del entorno gráfico. Pa- 
ra ello, basta con abrir el Panel 
de Control, pulsar sobre el ico- 
no del Escritorio y elegir (nin- 
guno) en las casillas de Diseño 
y Papel Tapiz. 

También aceleraremos el tiem- 
po necesario para el arranque si 


| j«Ur *r«fio 


'Aplicaciones 

SI Cambio lápida ’AH+Tab” 


Protector de pantaBe 


Nombre: | (Ninguno) 

Retai do. |2 M mulos 


JE 


I jj§ ¡ I 


chivo: | [Ninguno) | [ij 

(♦> ¿entrado O Mosaico 


Espaciado: |75 |^j Píseles 
£3 Ajuste de título 


Tamaño de cuadiícula' 
Granulado: 

Ancho del borde: |3 $ 


~)¿eL intermitente del cursor ‘ 
Despacio 


EL 


L J~B 


escribimos la instrucción win : 
cuando se inicie el proceso. 
Con esta operación se evitará la 
presentación del logotipo de 
Windows y se reducirá el tiem- 
po de carga. 






Iffil ACPI PPAP 

W prockaS de textos 

Los usuarios de procesadores 
de textos de altas prestaciones 
se habrán dado cuenta de que, 
cuando se incluyen imágenes, 
la velocidad de desplazamien- 
to se reduce bastante, ya que en 
cada avance Windows tiene 
que dibujar de nuevo todos los 
gráficos. Cuanto más compli- 
cadas sean las imágenes, más 
despacio se producirá el des- 
plazamiento. La solución es 
evitar la representación en pan- 
talla de las imágenes. 

Para conseguirlo basta con ha- 
cer lo siguiente: en Ami Pro 2.0 
y 3.0, hay que dejar desactiva- 
da la casilla Imágenes en el 
cuadro de diálogo Preferencias 
del menú Vista; en Word 2.0 y 
6.0, se debe abrir el menú He- 
rramientas y la ventana Opcio- 
nes, pulsar V para activar las 
opciones de visualzación y de- 
sactivar la casilla Posición de 
Imágenes; en WordPerfect pa- 
ra Windows, basta con desac- 
tivar el comando Gráficos den- 
tro del menú Vista. 


& 


GUARDAR EL TEXTO 
NECESARIO 

Para guardar parte de sus docu- 
mentos como archivos separa- 
dos, primero seleccione el tex- 
to o gráficos que quiera salvar 
y luego elija Archivo, Guardar 
y especifique un directorio y un 
nombre de archivo. Después, 
pulse Aceptar. Si el nombre del 
archivo elegido ya existe, 
WordPerfect se lo dirá y pro- 
pondrá sustituir el texto o aña- 
dir el nuevo al final. 




CORTAR, AÑADIR 


Y PEGAR 

Si tiene que seleccionar dife- 
rentes partes de un texto global 
para reunirlas en un documen- 
to diferente, no es necesario an- 
dar cortando y pegando conti- 
nuamente. Para el primer blo- 
que, hay que cortar o copiar el 
texto al portapapeles de Win- 



BUSQUEDA EN UN PROCESADOR DE TEXTOS 


En ocasiones hay que modificar un 
párrafo situado en la parte central de 
un documento largo, consultar algo 
al principio del texto y volver al punto 
donde se estaba trabajando. 

Para acelerar el proceso de búsque- 
da, lo mejor es insertar un ca- 







eos, por ejemplo) en el punto donde 
se está trabajando, consultar lo que 
sea necesario y, luego, activar la fun- 
ción de búsqueda para encontrar los 
caracteres especiales que se hayan 
colocado previamente. No hay que 
olvidarse de borrar estos carac- 
teres cuando 

ya hayan dejado de resul- 
tarle útiles. 

Este truco puede ser 
aplicado en cual- 
quier procesador de 

textos, 

siempre que incluya la 
función de búsqueda. 


dows; pero, con los siguientes 
bloques, la operación que hay 
que realizar (después de selec- 
cionar el texto) es utilizar el co- 
mando Anexar del menú Edi- 
ción. El texto que haya selec- 
cionado se añadirá detrás del 
cortado o copiado con anterio- 
ridad. De este modo, al final 


activar la regla y situar el pun- 
tero dentro de una celda de la 
tabla. Así se presentan los trián- 
gulos que indican los bordes de 
las columnas. Si se mueve 
cualquiera de ellos, excepto el 
primero, se modifica el ancho. 
Si se mueve el primero, los de- 
más se moverán con él. 


CU lauías de columnas 

| Aceptar | 

□ Márgenes en color 
Oljmágenesj 

C] labuladores y retornos 

13 Barra horizontal 

O Códigos 

CU Tipos del sistema 

13 Notas 

3 Formato final 

3 Botones de esquema 
3 Retículas de tablas 
D Cabeceras de tablas 

Opciones de pantalla completa. . 
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Archivo de macro: 


Lautoíun.tmm 
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c:\amipro\macros 

Macror. 

12Jcopy.xmm 

123w.smm 

amimeruis.smm 

autocal.xmm 

buiid.smm 


cleanxcr.smm 

closoall.smm 

cntrfram.smm 

coilect.tmm 

conveit.smm 

copyrite.smm 

crossrcf.smm 
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T acias rápidas 

Coloque el cursor en el 
recuadro de edición y pulse la 
combinación de teclas rápidas. 


[ ■ | [ 

Ejecutar ieclat rápidas: 


^ descripción de la macro: 


Ejecuta macros automáticamente. 


tendremos en el portapapeles 
un documento hecho con las 
distintas partes copiadas. Lue- 
go, basta con Pegar el conteni- 
do del Portapapeles a un docu- 
mento nuevo y guardarlo con 
el nombre que usted desee. 


nn 
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LOTUS AMI-PRO 




ANCHO DE 


COLUMNAS 
Es posible definir los anchos de 
las columnas de las tablas con 
un truco muy sencillo. Se debe 


EJECUCION DE MACROS 

Si desea ejecutar sus macros 
preferidas cada vez que arran- 
que el programa, basta con uti- 
lizar la macro Autorun, que se 
suministra como ejemplo con 
la aplicación. Elija Herramien- 
tas, luego, Macros y, después, 
Ejecutar; seleccione el archivo 
_AUTORUN.SMM y pulse 
Aceptar. Elija después las ma- 
cros que prefiera de la lista de 


la izquierda y añádalas al grupo 
de la derecha. Esta lista es la de 
las macros que se activarán al 
arrancar la aplicación. Pulse 
aceptar y, luego, compruebe 
que en el menú Herramientas 
Configurar, aparezca Autorun 
en la casilla de Ejecutar Macros 
al Cargar el Programa. Si no lo 
está, selecciónelo de la lista 
desplegable. 




AUMENTAR LA VELOCIDAD 


DE REFRESCO DE PANTALLA 

Para que la edición de textos en 
Ami Pro sea lo más rápida po- 
sible, se pueden efectuar algu- 
nos cambios en la configura- 
ción del programa. En primer 
lugar, seleccione el Modo Bo- 
rrador del menú Vista. 


75 






supsr ¡t> 



¡ME 


Luego, en las Preferencias de 
este menú, desacti\e las casi- 
llas Imágenes y Formato Final 
y active la casilla Tipos del Sis- 
tema, ya que estas fuentes de 
letra reducen sensiblemente el 
tiempo de redibujo de la panta- 
lla en el modo Borrador. 
También se puede utilizar un 
recurso que consiste en presen- 
tar los textos en Pantalla Com- 
pleta. De este modo, se consi- 
guen eliminar todos los ele- 
mentos supérfluos de la panta- 
lla En el botón de Opciones de 
Pantalla Completa de la venta- 
na Preferencias del menú Vista 
se presentan todos los elemen- 
tos que se pueden eliminar. 
Conviene dejar activado todo el 
tiempo el icono de regreso al 
modo anterior 




WINDOWS WORD 


ARRANQUE PERSONALIZADO 

Puede hacer que Word abra el 
último documento activo de la 
sesión anterior nada más arran- 
car. Haga que aparezca la ven- 
tana de Preferencias del icono 
de Word, pulsando ALT + 
ENTER Luego, coloque el 
cursor al final del texto de la 
Linea de Comando, e incluya 
un espacio y la cadena /MFi- 
lel. Esto hace que el docu- 
mento activo al iniciar el pro- 
grama sea el primero de la lis- 
ta de últimos archivos que hay 
en el menú Archivo. 


Propiedades del elemento de programa 

1 Qejcripción: 

|M¡cro<oft Word 

1 

1 Uno a de comando: 

1 0RDW1NW0RD.EXE /MF¡le1| | C 

Cancelar 

1 Directorio de trabajo: 

ICAUTILIDADWINWORD 
I..-, 1 

Examinar 


□ £iecutat minimizado 
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DISTINTAS 


APLICACIONES 

En muchas ocasiones es nece- 
sario que una sene de textos in- 
cluidos en la misma línea (co- 
mo los encabezamientos de 
cartas) tengan diferentes atri- 
butos de alineación Esto, que 
puede parecer imposible de 
realiza , se puede, conseguir uü- 
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Nombre de la empresa 

Dirección 
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Almoceras Costa Oeste, SJl introduce el Procesador de Al imentos X-U 


Almacenes Costa Oeste, S A. he anunciado recientemente la introducción del Procesador de Alimentos X-H 
un nuevo utensilio que permite procesar alimentos y asegurar lento la frescura como la obtención da 
variedades de triturado setisfactorias 

El Procesador de Alimentos X-ll ha sido desarrollado por Almacenes Costa Oeste, S.A. en respuesta ala 
demanda de los clientes, que desean una manera fiable de procesar alimentos 
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una tebla 


lizando una pequeña tabla. Pa- 
ra mezclar tres tipos diferentes 
de alineación en una misma lí- 
nea, coloque el puntero donde 
desee que comience dicha línea 
e inserte una tabla. 

Defina tres columnas y una lí- 
nea en la ventana Insertar Ta- 
bla. Luego, tan sólo tendrá que 
escribir el texto que desee en 
cada casilla y alinear cada una 
de ellas según sus deseos por 
medio de los botones de la ba- 
rra de herramientas. 


T odos los 
trucos 
tienen una 
eficacia 
asegurada 


<* 


POSICION DELA 
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ACCESO MAS SENCILLO 


AL MENU IRA... 

Para evitar que el acceso al me- 
nú Ir a... requiera dos pasos 
(pasando por el menú Edición), 
se puede pulsar dos veces so- 
bre cualquier zona del la barra 
de estado de la parte inferior. 
Esto hará que se abra la venta- 
na de Ir a. . . automáticamente. 


BARRA DE BOTONES 

Cambiar la posición de las ba- 
rras de botones en la versión 
6.0 de Word para Windows es 
tan sencillo como pulsar sobre 
ella y arrastrarla a la posición 
deseada. Cuando se aleja de su 
posición fija, se convierte en 
una ventana independiente que 
se puede situar en cualquier lu- 
gar de la pantalla. 


$ 


WORDSTAR 


# 


PRESENTACION DE LA 


BARRA DE BOTONES 

Algo parecido sucede con la 
modificación de las opciones 
de la barra de botones. Pulsan- 
do con el botón derecho del ra- 
tón sobre ella, se activa un me- 
nú con las diversas opciones de 
presentación de esta barra. 
Luego, lo único que hay que 
hacer es elegir la barra que más 
nos guste para incluirla o eli- 
minarla de la presentación en 
pantalla. 


CAPITULARES 

Con Wordstar para Windows, 
incluir capitulares no represen- 
ta ningún problema. La única 
operación que debe realizar es 
colocar el cursor en el párrafo 


donde se desea incluir la capi- 
tular, abrir el menú Estilo, se- 
leccionar Efectos Especiales y 
elegir Capitulares. Luego, en la 
ventana que aparece, se deben 
definir las características de es- 
te tipo de letra, según las prefe- 
rencias que mejor se adapten a 
nuestros deseos. 




i. CAMBIO DE 


APLICACION 

Si está acostumbrado a trabajar 
con varias aplicaciones al mis- 
mo tiempo, no es necesario sa- 
lir al Administrador de Progra- 
mas cada vez que quiera pasar 
de una a otra. La solución con- 
siste en incluir las aplicaciones 
que utiliza junto a Wordstar en 
su menú de Control. Para ello, 
tiene que pulsar sobre la barra 
de control y seleccionar Añadir 
al Menú. Escriba la línea de co- 
mando de la aplicación que de- 
sea incluir, o búsquela por me- 
dio del botón Examinar. Hay 
que dar un nombre a la aplica- 
ción para que aparezca en el 
menú Control. Si luego la quie- 
re eliminar, basta con seleccio- 
nar Borrar del Menú. 


Afl.. 

* w 


LOTUS 1*2*3 


LIBERAR MEMORIA 

Si la aplicación no corre como 
debiera, trate de reducir el uso 
de memoria. Además de los 
clásicos trucos de cerrar aplica- 
ciones o eliminar elementos in- 
necesarios de Windows, Lotus 
1*2*3 permite liberar memoria 
desactivando la función Desha- 
cer. Para ello, elija Herramien- 
tas, Parámetros del Usuario y 
elimine la X de la casilla de 
Función Deshacer. 
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UTILIZAR LOS 

SMARTICONS 
Como en todas las aplicaciones 
de Lotus para Windows, en 
1*2*3 también es posible perso- 
nalizar la barra de iconos, de 
modo que en ella se muestren 
los botones correspondientes a 
las funciones, comandos y ma- 
cros que sean más utilizados 
por el usuario. 


Para crear una barra 
de botones personali- 
zada, tan sólo es nece- 
sario elegir Smartl- 
cons en el menú He- 
rramientas y añadir y 
eliminar los botones, 
arrastrando y soltando 
los iconos. 

Luego, hay que guardar la con- 
figuración con un nombre ade- 
cuado, procurando no repetir 


los existentes. Es posible guar- 
dar tantas configuraciones de 
Smartlcons como se quiera. 
Para cambiar de una barra a 



otra, basta con pulsar en el ico- 
no de cambio de barra de ico- 
nos o en la zona adecuada de la 
barra de estado. Para editar los 
iconos y crear otros que se ade- 
cúen a los gustos del usuario, 
sólo hay que elegir en la venta- 
na Smartlcons el botón Editar 
Icono. Cada uno puede ser 
asignado a una macro o inclu- 
so a una función que haya sido 
predeterminada. Este truco fun- 
ciona también con AmiPro. 

# UTILIZAR 

MACROS 

Lo primero que hay que hacer 
es activar el Inspector de Obje- 
tos pulsando sobre la barra de 
título con el botón derecho del 
ratón, Luego, seleccionar la en- 
trada Macro en la lista de la de- 
recha de la ventana y activar la 
casilla Key Reader. Finalmen- 
te, pulse Aceptar y ya podrá 
trabajar con macros de 1*2*3. 
Lina advertencia, para activar 
las macros hay que cambiar la 
tecla ALT por la tecla CTRL, 
ya que Windows emplea aque- 
lla para activar los menús. 


MICROSOFT EXCEL 


¿I ELIMINAR POR DEFECTO 

Cuando se arranca Excel, apa- 
rece una hoja de cálculo en 
blanco sobre la que se puede 
empezar a trabajar. Pero, si lo 
normal es utilizar hojas ya exis- 
tentes, es posible que se quiera 
eliminar este documento en 
blanco. Para conseguirlo, hay 
que pulsar la combinación 
ALT + ENTER sobre el icono 
de la aplicación en el Adminis- 
trador de Programas y añadir el 
parámetro /E tras la línea de co- 
mando. A partir de ahora, Ex- 
cel arrancará sin esa hoja en 
blanco. 



ABRIR VARIOS 
FICHEROS A LA VEZ 


Excel permite, desde la versión 
4.0, abrir varios ficheros al mis- 
mo tiempo. 

Si usted quiere realizar esta 
operación, lo único que tiene 




que hacer es pulsar el icono de 
Abru o elegir esta opción en el 
menú Archivo } elegir, simple- 
mente, los ficheros que desea 
abru La forma de seleccionar- 
los es arrastrar el puntero del 
ratón desde el pnmer al último 
fichero, por medio de la com- 
binación del botón izquierdo y 
la tecla MAYS (en el caso de 
que sean consecutivos), o utili- 
zando la combinación del bo- 
tón izquierdo y la tecla CTRL 
(si se encuentran dispersos por 
el directorio). Una vez que se 
hayan elegido los archivos que 
se quieren abril*, debe pulsar 
Aceptar. 


BORLAND QUATTROPRO 


W AÑADIR ELEMENTOS EN MENUS 

Existe la posibilidad de perso- 
nalizar Quattro Pro hasta nive- 
les muy elevados Una de las 
opciones más atractivas es per- 
sonalizar los menús, añadiendo 
nuevos elementos La forma de 
hacerlo es utilizai la macro 
AddMenuItem. 

Una vez que haya sido activada 
la macro, hay que dar tres pa- 
sos elegir el menú estándar ba- 
jo el que se quiere colocar el 
nuevo elemento, luego, darle 
un nombre y, finalmente, asig- 
narle una macro Incluso es po- 
sible añadir líneas para crear 
grupos de elementos. 


LOTUS APPROACH 


AUTOMATIZAR RUTINAS 


Paia conseguir que Approach 
automatice una sene de opera- 
ciones rutmanas, sólo es nece- 
sario crear una macro que se 




llame OPEN y que especifique 
las búsquedas y ordenaciones 
que desee. Esta macro se acti- 
vará cada vez que abra la base 
de datos. 


MICROSOFT FOXPRO 


COMPILAR Y EJECUTAR 


Tiene la posibilidad de ahorrar 
tiempo cuando depure el códi- 
go. Una vez hechas las modifi- 
caciones pertinentes, debe pul- 
sar la combinación CTRL + O; 
la compilación del código y su 
ejecución se harán de una sola 
vez. 


# CERRAR TODAS 
LAS VENTANAS 

Hay una forma muy sencilla de 
cerrar todas las ventanas abier- 
tas en la aplicación. Pulse y 
mantenga apretada la tecla de 
MAYS y elija Cerrar en el me- 
nú Archivo. 



MICROSOFT ACCESS 


COMPACTAR BASES DE DATOS 


Dependiendo del tamaño de las 
bases de datos y del espacio li- 
bre en el disco duro, puede en- 
contrar alguna muy fragmenta- 



da y que ralentice las operacio- 
nes que se ejecuten. Por ello, es 
conveniente realizar una com- 
pactación periódicamente. Es- 
to se hace con. la función Com- 
pactar Base de Datos en el me- 
nú Archivo. Una buena forma 
de ahorrar tiempo y espacio es 
dar a la base compactada el 
mismo nombre que la original. 








NORTON DESKTOP 


ABRIR WINDOWS 
Los usuarios del Norton Desk- 
top se habrán encontrado con 
la sorpresa de que su 486 con 
8 Mb no es capaz de abrir Win- 
dows 3.1. La razón es que el 
disco está lleno, aunque parez- 
ca que hay espacio libre. Esto 
sucede porque, si se ha activa- 
do la función de borrado inte- 
ligente, el programa guarda los 
archivos borrados el tiempo 
que se le haya especificado. Si 
se ha borrado una cantidad cu- 
ya suma de espacio supera los 
bytes libres del disco duro, 
Windows considera que toda la 
unidad está llena, no puede 
abrir el espacio reservado para 
sus ficheros temporales y no 
arranca en el modo extendido 


del 386 (en modo estándar no 
funciona el Norton Desktop). 
La forma de solucionarlo es 
modificar el fichero autoe- 
xec.bat desactivando las opcio- 
nes de guardado de archivos de 
Norton, rearrancar el ordena- 
dor, entrar en el directorio 
trashcan y borrar todos los ar- 
chivos que no deseemos con- 
servar. Luego, volvemos a de- 
jar el fichero autoexec.bat co- 
mo estaba, arrancamos Win- 
dows y modificamos los pará- 
metros del SmartErase, de for- 
ma que los ficheros se conser- 


ven menos tiempo. Así, el pro- 
grama limpiará cada poco tiem- 
po la papelera y Windows no 
tendrá problemas para crearse 
su espacio en disco. Este pro- 
blema se da cuando queremos 
arrancar Windows en modo ex- 
tendido, tenemos activada la 
función de conservar los archi- 
vos borrados y el espacio libre 
en el disco es pequeño. 

Otra posibilidad es utilizar la 
función que permite almacenar 
una cantidad máxima de fiche- 
ros eliminados y situar el tope 
en un número bajo (64 Kb). 


LOTUS ORGANIZER 


vV AGENDA PERSONALIZADA 

Se puede personalizar el aspec- 
to de la agenda sustituyendo el 
logotipo de la aplicación por 
otra imagen en BMP. Basta 
con añadir a Organize.ini: 
[ULE] 

Logo=c:\organize\imagen.bmp 

FitToPage=l 

FitToPage indica que la imagen 
se debe adaptar al tamaño de la 
ventana destinada a ella. ^ 

Jaime Torroja 


Access creará una copia tem- 
poral de la base de datos, lue- 
go le cambiará el nombre y, fi- 
nalmente, eliminará el original 
cuando se complete el proceso 
de compactación. 


CREAR UNA MACRO 


DE INICIO 

En Access se puede crear una 
macro que se active a sí misma 
cuando se abra la base de da- 
tos. Para lograrlo, hay que es- 
pecificar todos los comandos y 
acciones y, luego, darle como 
nombre Autoexec. De esta for- 
ma, se activará cada vez que se 
abra la base de datos. 

Si, circunstancialmente, se 
quiere saltar la ejecución de es- 
ta macro, hay que pulsar la te- 
cla MAYS cuando se abra la 
tabla o el formulario. 
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VIDEOTELEFONO 


CONTIGO EN LA 

DISTANCIA 


Si usted le hubiese 
comentado a su 
abuelo que iba a 
poder hablar y vera 
un amigo que 
estuviera a miles de 


E l desarrollo del en- 
torno multimedia en 
los años 90 se ha de- 
bido, fundamental- 
mente, a razones de tipo tecno- 
lógico. Esta evolución ha per- 
mitido mejorar, comprimir y 
abaratar notablemente los sis- 
temas de almacenamiento de 
datos y la velocidad, tanto de 
proceso como de manejo, de la 
información de los ordenadores 
(pensemos, como ejemplo, que 
el vídeo trabaja con una caden- 
cia de imágenes de 24 a 30 por 
segundo, lo que implica nece- 
sidades de unos 30 Mb de in- 
formación por segundo para ser 
manejada) 

Junto a estos avances, pura- 
mente informáticos, tenemos 
las notables mejoras e implan- 
tación internacional de las po- 
sibilidades de comunicaciones 
entre oidenadores Los sistemas 


El tamaño de la estación 
de trabajo VC7000 es 
semejante al de un 
ordenador personal . 
Incorpora la 
vldeocámara en la parte 
superior del monitor e 
incluye micrófonos 
y altavoces . 


kilómetros de distancia sin moverse de su casa, 
entablando una comunicación directa y cara a cara, 
probablemente hubiera pensado que estaba loco. Sin 
embargo, gracias a los avances tecnológicos de la 
informática y la comunicación, esto ya es posible. 






• Es posible separar el 

• teclado de la carcasa 

• principal. De este modo, 

• el trabajo del usuario a 

• la hora de conectarse 

• con una máquina que se 

• encuentra en una 

• localización remota 

l resulta mucho más fácil. 


de amplia banda, capaces de 
transmitir simultáneamente da- 
tos, sonido e imagen, como es 
el caso de la R.D.S.I. (Red Di- 
gital de Servicios Integrados), 
han aumentado las posibilida- 
des de compartición de los sis- 
temas multimedia, que se ex- 
tienden fuera de los límites fí- 
sicos de la propia empresa 
usuaria. 

Dentro de esta filosofía se em- 
marca el sistema de comunica- 
ciones visuales de British Tele- 
com, un soporte multimedia 
bastante diferente, en principio, 
a lo que los usuarios suelen en- 
tender por ese término. 

British Telecom 

Estos sistemas permiten a los 
usuarios compartir los datos de 
forma más amplia y completa, 
al incorporar imágenes en mo- 
vimiento de los propios partici- 
pantes comunicándose visual- 
mente entre sí, con la riqueza 
de matices que ello puede apor- 
tar, tanto en las explicaciones 
directas como en la base de 
apoyo de la información. 

La empresa Nissan, en Gran 
Bretaña, utiliza este sistema pa- 
ra sus departamentos de dise- 
ño. Esto permite consultar y 
aclarar las dudas y los proble- 
mas con imágenes en directo 
de los expertos en cada tema, 
que aportan tanto su experien- 
cia como el soporte de imáge- 
nes, manuales o esquemas, 
mientras disipan las dudas de la 
persona que ha requerido el 
servicio. 

Los sistemas pueden ser de 
grandes prestaciones, con cá- 
mara de vídeo, doble monitor 
de gran tamaño (27 pulgadas), 
interface para ISDN2, redes di- 



issan, 
en 

Gran 

Bretaña, ya 
utiliza estos 
sistemas 
para sus 
secciones 
de diseño 


gitales privadas, posibilidades 
de encriptación de los datos, 
opción de transferencia de fi- 
cheros vía RS-232 y ancho de 
banda desde 56.000 bits por se- 
gundo hasta 2Mb por segundo. 
Aunque también es posible re- 
currir a otros sistemas más pe- 
queños, de tipo individual, co- 
mo la estación de trabajo 
VC 7000. Su tamaño es seme- 
jante al de un ordenador perso- 
nal, con la videocámara incor- 


porada en la parte superior del 
monitor; también incluye mi- 
crófonos y altavoces. 

El sistema PC Videophone es- 
tá diseñado especialmente para 
los usuarios de PC. Resulta in- 
dicado para aquellas personas 
que deseen enriquecer su com- 
partición remota de datos con 
otros usuarios. Cuenta con las 
notables ventajas de la partici- 
pación de los involucrados, con 
voz e imagen en directo, como 
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ARE 


Sus poderes 

Portátil, ya que incorpora el kit al propio PC. 
m Sistema PIP (Imagen dentro de Imagen), que 
permite monitorizar una parte reducida en una 
sección de la pantalla que, a su vez, moniforiza la 
imagen principal. 

m Posibilidades de ampliación del sistema de 
imágenes (con una cámara auxiliar o una estación 
gráfica, por ejemplo). 

m Ampliación de entradas al sistema de audio. 
m Control de volumen y posibilidad de eliminación de 
audio (Mute) momentánea o permanente. 

■ Alta resolución en las imágenes (QCIF) (Qualyfied 
Common Intermedíate Format). 
m Posibilidad de conexión con una pizarra 



Una pequeña cámara incorporada sobre el monitor es 
la que permite transmitir imágenes de vídeo. 


electrónica. 

m Transferencia de ficheros vía RS-232. 

■ Acepta los estándares H.320, H.26 1 de codificación 
vídeo, G.71 1 y G.728 de audio. 
m Conexión a redes digitales privadas o a la Red 
Digital de Servicios Integrados (ISDN2). 
m Ancho de banda de operación: desde 56 a 128 
Kbits/segundo. 

m Actualmente no está preparado para la 
encriptación de datos. 

L a reducción del coste 
de las comunicaciones 
acercaría estos sistemas 
a cualquier usuario 


si estuvieran juntos y no a va- 
rios kilómetros de distancia. 

El paquete comprende una tar- 
jeta VC8000, una videocámara 
y unidades de conexión de au- 
dio y vídeo, para ser incorpora- 
dos al propio PC. Están conce- 
bidos de tal manera que no 
ocupan demasiado espacio so- 
bre la mesa de trabajo. 

Gracias a este sistemares posi- 
ble compartir de forma interac- 
tiva datos diversos, como do- 
cumentos o imágenes, transferir 
ficheros e incluso rellenar o 
cumplimentar juntos un cues- 
tionario o formulario. 



Resulta bastante lógico pensar 
exclusivamente en las aplica- 
ciones de estos aparatos dentro 
del entorno empresarial o pro- 
fesional, pero no es descartable 
la implantación en los ordena- 
dores personales en el hogar en 
un plazo de tiempo no muy le- 
jano, que iría en función de la 
disponibilidad de la RDSI y de 
su coste económico para cual- 
quier usuario doméstico. 

En el entorno profesional, una 
vez que se generalice el siste- 
ma, permitirá ahorrar en des- 
plazamientos. Las explicacio- 
nes, preguntas o ampliación de 
la información resultan mucho 
más ricas, espontáneas y com- 
pletas que el envío de un correo 
electrónico. Además, gracias a 
su instantaneidad, permite acla- 
rar sobre la marcha todas las 
dudas o problemas que puedan 
surgir de la interpretación de la 
información. 

El coste del hardware está ba- 
jando de un modo notable. Ya 
tan sólo falta ahora que las co- 
municaciones reduzcan sus 
precios para que compartir da- 
tos pueda ser algo sencillo y 
posible en términos económi- 
cos para todos aquellos usua- 
rios que lo deseen. La Aldea 
Global, que fue vaticinada hace 
años por el investigador cana- 
diense Me Luhan, está cada 
vez más cerca. / > 


Carlos Borras de la Hoz 






ORTAL KQMBAT ll t TODO UN BARRIL 
DE POLVORA DE 3S MEGAS DE FATA- 
LITIES, BABALITIES Y FRIENDSHIP 
MOVES. LOS 12 LUCHADORES MAS 
I SALVAJES DE TODOS LOS TIEMPOS. 


HICAGO CES'94, LA FERIA DEL VIDEO- 
JUEGO QUE CONMOCIONO AL MUNDO 
ENTERO Y QUE ELEVO A NINTENDO A 
LO MAS ALTO DEL FIRMAMENTO DEL 
HARDWARE Y SOFTWARE ACTUAL. 


OOO LO QUE SIEMPRE QUISISTE 
SABER SOBRE LAS CONSOLAS POR- 
TATILES Y NADIE SUPO EXPLICARTE 
JAMAS. PRESENTE, PASADO Y FUTU- 
RO DE TUS MEJORES COMPAÑERAS. 




TECNOLOGIA PARA LA COMPRESION DE DATOS 


Los problemas de espacio en el disco duro son una 
constante en la vida de cualquier usuario de 
ordenadores personales. La eterna duda acerca de 
qué ficheros es posible borrar le habrá dado más de un 

dolor de cabeza. 
Sin embargo, 
este problema 
es fácilmente 
solucionable y, 
además, sin 
necesidad de 
realizar ningún 
desembolso 
económico. 




D oubleSpace 9 
¿Stacker? No sa- 
bemos por qué ex- 
traño motivo los 
programas que permiten doblar 
la capacidad del disco duro 
suelen provocar momentos de 
pánico en algunos usuarios Tal 
vez sea porque más de uno per- 
dió sus datos utilizando razones 
de compresión demasiado ele- 
vadas y, cuando empiezan a 
aparecer fatídicos mensajes de 
la utilidad SCANDISK o el co- 
mando CHKDSK, se suda tin- 
ta y <;e re/a a todos los santos 


conocidos para que no se haya 
perdido nada en el ciberespa- 
cio Otros, los más, argumen- 
tan sobre el elevado precio de 
compresores como el de Stac 
Electronics, que tampoco las 
tiene todas consigo El proble- 
ma está en que los compreso- 
res de disco trabajan sobre to- 
dos los ficheros, de forma su- 
puestamente transparente y sin 
intervención alguna del usua- 
rio. Todo esto, que suena muy 
bien, deja en manos de quién 
sabe quién cierto tipo de datos 
La verdad cv que en contadas 


ocasiones precisamos compri- 
mir los datos de un único di- 
rectorio, sólo por el espacio en 
el disco duro que nos puedan 
proporcionar y quedando el 
resto de ficheros a nuestro con- 
trol. Quizás luego, una vez rea- 
lizadas las operaciones desea- 
das, descompactemos los di- 
rectorios o ficheros comprimi- 
dos. Esta operación sólo es po- 
sible con una utilidad de com- 
presión de datos que nos dé una 
fiabilidad del 99 por ciento. Si 
no quiere instalarDoubleSpace 
ni Stac y no desea reducir drás- 


ticamente la economía del mes 
(ya me dirá cómo explica a su 
esposa que se ha gastado 
20.000 pesetas en un progra- 
ma), siga leyendo el resto del 
artículo. 

Los ficheros que más espacio 
ocupan en un disco duro son 
los que contienen gráficos e 
imágenes. Pueden crecer a un 
ritmo rapidísimo y dejar amné- 
sico a un ordenador. Los pro- 
gramadores han desarrollado 
diversas técnicas de compre- 
sión para evitar estos inconve- 
nientes. Normalmente suelen 
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basarse en la existencia de pa- 
trones repetitivos en los datos, 
localizándolos y cuantificando 
las veces que aparecen, sin de- 
sechar información relevante. 
Si se producen pérdidas de in- 
formación, hablamos de técni- 
cas de compresión basadas en 
principios totalmente distintos 
a las líneas de investigación tra- 
dicionales, como es el caso de 
los algoritmos fractales, que 
luego veremos. En el caso de 
los algoritmos JPEG se ha de 
hablar de una técnica aislada. 
Basan su fórmula en la trans- 
formación discreta del coseno, 
obteniendo relaciones de com- 
presión típicas de 400 a 1. Exis- 
ten tres principales utilidades 
de compresión de software 
compartido o Shareware. 

■ PKZIP/PKUNZIP v. 2.04g 
de PK Ware Inc. Lempel, Ziv 


y Welch desarrollaron el algo- 
ritmo de compresión LZW (si- 
glas relativas a sus nombres) de 
la utilidad PKZIP, una fórmula 
matemática que permite com- 
primir datos. Esta utilidad de 
compresión se diferencia de 
otras porque implementa el al- 
goritmo LZW mejorado, hace 


Cuando se escribe el 
comando ARJ sin 
parámetros , el programa 
ofrece una pantalla de 
ayuda en la que se 
muestran todas las 
posibilidades con que 
cuenta la aplicación. 


uso de la memoria expandida o 
extendida, detecta el tipo de 
CPU del ordenador optimizan- 
do su código, soporta DPMI 
(DOS Protected Mode Interfa- 
ce) ejecutándose más veloz- 
mente, encripta los ficheros con 
una contraseña si se desea, ve- 
rifica los ficheros ante la inva- 
sión de virus y realiza copias de 
seguridad (backup) con fiche- 
ros compactados. PKZIP com- 
pacta ficheros en un único fi- 
chero con formato ZIP, añade 
descripciones a los mismos, 
manipula ficheros (sumándolos 
o borrándolos del fichero ZIP), 
comprime subdirectorios, ge- 
nera listas de texto ASCII de fi- 
cheros compactados, extrae fi- 
cheros compactados (incluso 
únicamente los especificados), 
mira el contenido del fichero 
compactado y genera ficheros 






ejecutables con formato .EXE 
para usuarios que no dispongan 
de PKZDP o no quieran moles- 
tarse en introducir la orden con 
sus correspondientes paráme- 
tros para descompactar fiche- 
ros Si se desea, se puede defi- 
mi un fichero de inicialización 
en el que se configuran los pa- 
rámetros por defecto usados 
por PKZIP en cada ocasión, 
como pueda ser el formateo de 
drsquetes cuando grabemos un 
fichero compactado a un disco. 
En nuestras pruebas, utilizarnos 
un archivo gráfico y otro de 


texto, correspondientes a los fi- 
cheros LOGOWIN.BMP e 
INSTALAR.TXT, respectiva- 
mente, localizados en el direc- 
torio WINDOWS de todos 
aquellos usuarios que trabajen 
con este entorno. PKZIP com- 
pactó el archivo gráfico hasta 
un 72 por ciento, mientras que 
el de texto se compactó hasta 
un 74 por ciento. Hemos pre- 
parado un programa batch es- 
pecial para compactar y des- 
compactar directorios, siempre 
que el disco duro nos lo exija. 
Este listado requiere que, al 


A rj 

suele 

comprimir 
más que el 
programa 
PKZIP 

menos, disponga del programa 
PKZEP/PKUNZIP v. 2.04. 

■ ARJ v. 2.4. Esta utilidad, 
creada por Robert K. Jung, 
compacta ficheros en un único 
fichero con formato .ARJ. 


Prácticamente realiza las mis- 
mas funciones que PKZDP, in- 
cluyendo ficheros compactados 
ejecutables y ficheros de bac- 
kup compactados en varios dis- 
quetes. ARJ a veces compacta 
unas décimas más que el popu- 
lar PKZIP. En nuestras prue- 
bas, ARJ compactó el archivo 
gráfico LOGOWIN.BMP has- 
ta un 71,7 por ciento, mientras 
que el archivo de texto INS- 
TALAR.TXT fue compacado 
hasta en un 73,3 por ciento. 

■ LHA 2.3. Fue creada por 
Haruyase Yosizaki y realiza las 
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La mejor utilidad 



mismas funciones que los cita- 
dos PKZIP y ARJ, con la ex- 
cepción de que no optimiza ve- 
locidad de ejecución y com- 
pactación para ordenadores con 
buses de 32 bits ni hace uso de 
la memoria expandida o exten- 
dida. Esto último es un incon- 
veniente para los usuarios po- 
tenciales de compactadores, los 
sysops de BBS, que trabajan en 
multitarea, comprimiendo da- 
tos y manteniendo activa en 
una ventana la BBS. Tampoco 
realiza ficheros backups com- 
pactados. Y, sin embargo, 
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LHA es uno de los programas 
más utilizados y el más común 
en los CD-ROM de utilidades 
Shareware. Ello se debe a que 
LHA es freeware y no se debe- 
rá pagar costo alguno por su 
utilización. 

Compacta ficheros en un único 
fichero con formato .LZH. En 
nuestras pruebas, LHA com- 
pactó el archivo gráfico LO- 
GOWIN.BMP hasta un 72 por 
ciento, mientras que el archivo 
de texto INSTALAR.TXT se 
compactó hasta un 71. 

El algorismo fractal 

Un fractal es un objeto que po- 
see detalles y estructuras simi- 
lares en todas sus escalas, no 
importa lo cerca que se le mi- 
re. Resulta difícil encontrar un 
objeto en la naturaleza que no 
posea características fractales. 
Durante varios años los fracta- 
les sólo han servido para crear 
impresionantes imágenes gene- 


radas por ordenador a partir de 
alguna fórmula matemática. Y 
todo hubiera acabado ahí, si al- 
guien no hubiera pensado en 
transformar formatos gráficos 
a curvas fractales, empleando 
fórmulas matemáticas. Se diría 
que es lo mismo que hace 
PostScript con las imágenes 
vectoriales, pero empleando en 
su lugar mapas de bits. 

La transformación fractal per- 
sigue identificar objetos de as- 
pecto similar, describiendo la 
relación entre ellos e identifi- 
cando las características más 
comunes. Lo curioso de esta 
transformación es que la ima- 
gen comprimida puede ser re- 
ducida y ampliada a cualquier 
tamaño, no presentando ese de- 
sagradable aspecto de pixels 
rectangulares a resoluciones al- 
tas que ofrecen los formatos tí- 
picos. Aplicado el algoritmo 
fractal a los gráficos se obtie- 
nen razones de compresión de 
4.912 al. 



Norton Comander es un entorno de trabajo desde el que 
se pueden realizar acciones como extraer ficheros 
compactados. Se trata de una utilidad independiente. 


©echo off rem COMPRIME.BAT rem 1994 
Carlos Mesa para SUPER PC rem Sitúe 
este fichero en el mismo directorio 
donde tiene instalado rem la utilidad de 
compresión de datos PKZIP\ PKUNZIP 
v.2.04g rem * Atención * Cuando copie 
el listado, procure no partir una rem 
línea de código, separándola en la 
línea posterior rem 


if "XV == goto ayuda 
¡f •%2" == goto ayuda 
if “%3” == goto ayuda 
cd°41 

if exist %1%3 goto nozip 
echo. 

echo Comprimiendo de %1%2 a %3 
pkzjp %1%3 -ex -m -rP -whs %1%2\* * 
at*nb+r%l%3 
nozip 

pkunzip %1%3 -vb 
echo. 

echo Estas cifras indican el espacio 
requerido por su fichero 
original 

echo (sin comprimir), el cual está 

archivado en %3 

echo 

echo Si el espacio del disco duro 
(unidad %1) es insuficiente 
para 

echo descompactar el fichero %3, 

presione las teclas CTRL-C pora 

echo abortar el programa COMPRIME o 

para salir de un proceso de 

echo compactación, después de crear 

un fichero .ZIP. 

echo 

echo Pulse cualquier tecla pora 

descompactar el fichero desde %3 

echo y arrancar su aplicación %4 

echo. 

pause 

echo. 

echo Descompactando ficheros a 
%1%2 

attnb-r%l%3 
pkunzip -d -Jrhs %1%3 
del %1%3 
cd %1%2 

if “% 4” == goto restore 

if not exist %1%2\%4 goto noaplic 

echo 

echo Ejecutando aplicación- %1%2\%4 
%4 

goto restore 
noaplic 

echo No se ha ejecutado %4. 
Aplicación no encontrada en %3 
restore 
echo 

echo Pu se CTRL-C y diga que sí para 
confirmar la restauración de 
los 

echo ficheros en %1%2 a fin de 
descompactarlos a su estado 
original, 

echo borrando el fichero %3 desde %1, 
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Iterated Systems publicó, hace 
un par de años, un disco demo 
de 5,25 de alta densidad, con 
350 imágenes de 24 bits en co- 
lor real (el equivalente a 77 Mb 
en formatos gráficos conside- 
rados como nor- 
males). Poco des- 
pués apareció un 
disco de 3,5 pul- 
gadas de alta den- 
sidad con dos mi- 
nutos y medio de 
la película Casa- 
blanca a resolu- 
ciones altísimas. 

Las pruebas se 
realizaron con el 
programa Share- 
ware SDF2S de la 
empresa LEAD 
Technologies Inc., que utiliza 
para sus propósitos el algorit- 
mo fractal. 

A pesar de que elegimos un fi- 
chero gráfico con formato GIF 
(recuérdese que este formato 
incorpora su propia tecnología 
de compresión), obtuvimos de 


un fichero de 127.500 bytes 
una reducción a 9.828 bytes. La 
Esta utilidad dispone de varios 
parámetros para determinar el 
grado de compresión: a com- 
presiones más altas, mayores 
pérdidas. Con 
todo, indicando 
un grado de 
compresión con 
calidad media y 
poca pérdida, 
obtuvimos del 
mismo fichero 
24.618 bytes. 
Por supuesto, el 
programa re- 
quiere de una 
utilidad adicio- 
nal que lee los 
ficheros com- 
pactados con el algoritmo frac- 
tal. No son válidos los visuali- 
zadores tradicionales. 

Existe la posibilidad de obtener 
todos los programas que se han 
mencionado en este informe 
sin demasiadas complicacio- 
nes. Tanto PKZIP como ARJ, 


R esulta 
muy 
sencillo 
acceder a 
estos 

programas : 
todos son 
de dominio 
público 
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LHA 2. 13 es el programa 
más simple pero el más 
utilizado , debido a que 
su distribución para 
descompactar ficheros 
de otros programas es 
totalmente gratuita, sin 
que deban pagarse por 
él derechos de autor. 


LHA y SDF2S son programas 
Shareware de libre distribución. 
Están disponibles en BBS, CD- 
ROM de programas Shareware 
y en los catálogos de empresas 
que se dediquen a la venta por 
correo de Shareware. Si no los 
encuentra en ninguna parte, 
puede solicitarlos a Shareware 
Magazine, llamando al teléfo- 
no (93) 440 93 14. A excepción 
de LHA, que es totalmente gra- 
tis, el resto de programas son 
soportados por el usuario. Esto 
quiere decir que su uso conti- 
nuado obliga moralmente a pa- 
gar una mínima cuota con la 
que obtener gratis la próxima 
versión y utilidades adiciona- 
les. Estas utilidades de com- 
presión arrastran otras que tam- 
bién se pueden encontrar en los 
cauces habituales del Sharewa- 
re. Cabe destacar 2LZH, que 
convierte entre sí varios forma- 
tos compactados; Norton ZIP, 
un shell o entorno de trabajo 
para seleccionar y extraer fi- 
cheros individuales con forma- 
to .ZIP; UNZEP, que realiza la 
misma función que Norton 
ZIP; y Norton Commander, un 
shell más completo para los 
tres formatos analizados. 

En cuanto a cuál de ellos es 
más conveniente utilizar, un da- 
to que puede resultarle valioso 
es que PKZIP es el preferido 
por la mayoría de usuarios, 
mientras que ARJ, más enreve- 
sado, es usado por los gurús de 
la informática. LHA es el me- 
nos indicado, pero realiza su 
cometido y permite comercia- 
lizarse junto a nuestros propios 
programas sin soltar ni una so- 
la peseta. •' 


Carlos Mesa 


y volviendo a la línea de 
estado 

echo del DOS. 
echo 

echo Pulse cualquier tecla para 

almacenar los ficheros en %1%2 

echo y volver al DOS 

echo. 

pause 

cd %1 

pkzip %1%3 -ex -m -rP -whs %1%2\ Y 

attrib +r %1%3 

echo. 

echo Compresión de fichero %1%2 

completada 

goto fin 

:ayuda 

cls 

echo COMPRIME unidad: \ dimombr 

zipnombr zip fichero.ext 

echo 

echo Esta orden comprime y expande 

directorios con todos sus 

ficheros. Para usar el 

echo programa correctamente, escriba 

la orden de la siguiente 

manera 

echo. 

echo ‘unidad’ donde está el directorio a 

comprimir seguido de 

‘:\’yun espacio en 

echo blanco, 

echo 

echo la ‘ruta' del directorio o 

subdirectorio, 

echo. 

echo y el nombre del ‘archivo zip’ 
donde se guardarán los 
ficheros (el nombre es 
echo indicado por el usuario y la 
extensión ZIP es requerida), 
echo 

echo La sintaxis anterior sirve para 
compactar directorios. Para 
descompactarlos 
echo escriba lo mismo que para 
compactarlos El programa reconoce 
cuando ese 

echo fichero ha sido compactado, lo 
busca y lo descompacta. Si a 
todo lo anterior 

echo añade un nombre de ‘fichero 
ejecutable’ al final de la orden 
(con su 

echo extensión), después de la 
descompactación, el fichero se 
ejecutará (siempre 
echo y cuando éste se encontrase 
dentro del fichero compactado 
ZIP). Este último 

echo parámetro es opcional Se puede 
dejar en blanco si no se 
quiere ejecutar una 

echo aplicación, o para directorios que 
sólo contienen ficheros 
sin ejecutables, 
echo 

echo Ejemplo- COMPRIME DA X2\MAS 

X2ZIPH0LA.BAT 

fin 
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Información 
multimedia 
Apple 

pple Multimedia Pro- 
gram ha sido confec- 
cionado para suministrar infor- 
mación sistemática y privile- 
giada sobre tecnologías, herra- 
mientas de desarrollo y análisis 
de todos los aspectos del emer- 
gente mercado multimedia. 

Su contemdo incluye solucio- 
nes para las necesidades de los 
editores de productos multime- 
dia, las empresas de servicios 
de producción, los proveedores 
de información y contenido, las 
empresas de desarrollo de hard- 
ware o software en el ámbito 
multimedia, y los profesionales 
e integradores de sistemas que 
deben responder al extraordi- 
nario abanico de oportunidades 
y retos que plantean las nuevas 
tecnologías 

Según fuentes de la firma de la 
manzana, el 63% de los desa- 
bolladores en CD-ROM está 
utilizando ordenadores Macin- 
tosh, frente al 35% que usan 


PC y un 2% que apuestan por 
otras plataformas de desarrollo 
Los profesionales que formali- 
cen su suscripción al Apple 
Multimedia Program recibirán 
un paquete de bienvenida, los 
sucesivos envíos trimestrales 


con materiales técnicos y de 
márketing (la mayor parte en 
lengua inglesa), además de al- 
gunos descuentos especiales 
sobre determinados productos 
hardware y software y cursos 
de formación. 


U n informe de la firma 
Market Vision estima 
que, para 1997, el entorno mul- 
timedia generará unas ventas 
de 9.000 millones de dólares 
para la industria informática y 
de 15.000 millones de dólares 
en productos relacionados con 
bienes de consumo. 

Por su parte, la empresa dedi- 
cada a la investigación de mer- 
cados InfoTech, calcula que el 
parque mundial de unidades 
multimedia crecerá vertigino- 
samente hasta situarse en los 
15.000 millones de equipos. La 
misma compañía informa ade- 
más, que los consumidores do- 
mésticos y las empresas com- 
praron más de 15.000 millones 
de discos CD-ROM en 1993, 
software que constituye en la 
actualidad un negocio de más 
de 3.000 millones de dólares, 
con un crecimiento anual esti- 
mado en el 40%. 

Las previsiones apuntan a que 


Computer 2000 distribuirá Labs 


Los productos de Creative Labs serán 
distribuidos por Computer 2000. La 
conocida multinacional ha 
anunciado la nueva línea Valué 
Edition, destinada al mercado 
doméstico y la línea Premium para 
profesionales. Entre los nuevos 
equipos destacan la tarjeta de 
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sonido Sound Blaster 2.0 Valué Edition 
y la Sound Blaster Pro Valué Edition 
que reproduce sonido estéreo. La 
Sound Blaster 16 Valué Edition, 
gracias a su capacidad estéreo y 16 
bits, transforma los sistemas 
informáticos en puestos de trabajo 
con calidad sonora CD profesional. 
Por su parte, la Sound Blaster 16 
MultiCD integra tres interfaz CD-ROM 
y su versión especial, la Sound Blaster 
MultiCD ASP, dispone del 
coprocesador Advanced Signa! 
Processing, que reduce la carga de 
trabajo de la unidad central hasta un 
60% en grabaciones de sonido CD 
estéreo. Por último, Sound Blaster 16 
SCSI-2 para trabajos totalmente 
profesionales, incorpora un interfaz 
estándar y puede tomar el control de 
hasta siete dispositivos externos. 
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Estudio de edición 
equipado con Video 
Machine , cámara Sony y 
magnetoscopios 
Mitsubishi y Panasonic. 


son de alta calidad y sin nigún 
tipo de compresión. En defini- 
tiva, Video Machine ofrece in- 
numerables posibilidades para 
la creación y edición de imáge- 
nes de vídeo. 


estéreo. El dispositivo también 
permite la titulación, así como 
el diseño de gráficos y logos en 
cualquier aplicación de Win- 
dows como Word para Win- 
dows, CorelDraw o Photoshop. 
En cuanto a los efectos, reali- 
zados en tiempo real. Video 
Machine se suministra con 400 
posibilidades. Si estas no fue- 
ran suficientes, estos se pueden 
cambiar en el DVE Editor para 
ser creados por el usuario. Es 
capaz de procesar dos canales 
de vídeo digital en calidad es- 
tudio 4:2:2, con posibilidad de 
elegir entrada/salida en vídeo 
compuesto y S-vídeo. La tape- 
ta dispone también de una op- 
ción YUV para Betacam y 
MIL 

Video Machine proporciona 
también grabación de anima- 
ciones cuadro a cuadro para to- 
dos los grabadores que tengan 
esta capacidad, animaciones 
desde la RAM o desde el disco 
duro. Todas las animaciones 


relacionado con los PDA (Per- 
sonal Digital Assistants), su 
software (tanto en disquete co- 
mo en PCMCIA), sus periféri- 
cos y, en general, los productos 
que, como novedad y nuevo 
soporte en la transmisión de la 
información, sean una nueva 
herramienta de futuro. 


Un estudio 
de vídeo 
doméstico 


L tarjeta Video Machine 
de Fast Ibérica S.L. es 
una unidad de control de edi- 
ción de vídeo para cualquier 
máquina, sea cual sea su nivel 
de producción. Realiza mezclas 
en tiempo real e incluso permi- 
te el control manual de fundi- 
dos y alpha wipes definibles li- 
brementre, todo en calidad de 
vídeo digital con calidad profe- 
sional. En total tiene seis entra- 
das de vídeo y cuatro de audio 
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Í Realidad 
virtual con 
Digital 

S yberTrek AG, de Zu- 
rich, ha desarrollado un 
innovador sistema equipado 
con funcionalidades para reali- 
dad virtual a un precio muy 
competitivo. Este sistema está 
basado en una estación de tra- 
bajo AlphaGeneration de Digi- 
tal Equipment y apoyado por 
dos subsistemas gráficos Ku- 
bota. La presentación oficial de 
SyberLine se llevó a cabo en el 
Simposio sobre Realidad Vir- 
tual de STR de Alcatel, que se 
celebró en el parque tecnológi- 
co de Zurich. Los visitantes tu- 
vieron oportunidad de saber lo 
que se siente al viajar por el es- 
pacio exterior o al atravesar un 
profundo cañón con un juego 
de aviones. Si estos juegos tie- 
nen éxito, está prevista la posi- 
bilidad de realizar su lanza- 
miento al mercado industrial, 
para ser utilizados, por ejemplo, 
como simuladores de vuelo 
profesionales de bajo costo. 


Nueva 
apuesta de 
Mindware 


M indware Distribu- 
ción ha presentado 
La Enciclopedia, primera obra 
temática en castellano soporta- 
da en CD-ROM. Con un pre- 
cio de 19.995 pe- 
setas, es el pilar de 
una nueva serie de 
productos multi- 
media para PC. 

Otros discos del 
mismo fabricante 
son Literatura his- 
panoamericana, 

Diccionario 2000 
(Inglés- 
Español/Español- 
Inglés), Puzzlema- 
nía y Pinacoteca 
PC Multimedia. 

A partir de este 
momento, la distri- 
bución en exclusi- 
va de otros pro- 
ductos en CD- 
ROM editados en 
el extranjero, se 
verán complemen- 
tados con una extensa oferta de 
títulos en castellano por parte 
de Mindware Distribución. Es- 
ta casa potenciará aquellos pro- 
ductos denominados New Me- 
dia como, por ejemplo, todo lo 
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las tecnologías multimedia se- 
rán el escenario de confluencia 
de las industrias de publicacio- 
nes, informática, electrónica de 
consumo y telecomunicaciones 
que caracterizarán este siglo. 
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L a National Gallery 
de Londres fue fun- 
dada en 1824 y está 
situada en Trafalgar 
Square. Esta prestigiosa pina- 
coteca alberga una extensa co- 
lección de obras de arte que 
reúne más de 2.000 pinturas de 
los grandes maestros de Europa 
Occidental, realizadas entre el 
siglo XIII y la época contem- 
poránea. Sin duda alguna es 
punto obligado de visita si se 
hace turismo por el Reino Uni- 
do, lo mismo que el Louvre en 
París o el Museo del Prado en 
Madrid. Pero no todas las per- 
sonas tienen los medios econó- 
micos o el tiempo necesario pa- 
ra realizar tales viajes. 

Si usted no puede visitar el mu- 
seo, que el museo le visite a us- 
ted. Con esta idea se ha creado 
Art Gallery, una completa ba- 
se de datos con las imágenes de 


CUELGUE UN P 
EN SU SALON 


Goya, Rubens, Van Gogh, Picasso... 
Los maestros de la pintura merecen 
ser recordados siempre. Por eso 
Microsoft le ofrece la posibilidad de 
admirar sus obras, visitando uno de 
los museos más prestigiosos del 
mundo, la National Gallery de 
Londres. Y todo ello sin salir de casa. 



todas las obras expuestas en la 
National Gallery, así como las 
biografías de sus autores. Sólo 
por esto ya merecería la pena 
adquirir este programa, pero las 
posibilidades que ofrece este 
programa son mucho mayores. 
Art Gallery es, a grandes ras- 
gos, una conversión del siste- 
ma intemo de información de 
la National Gallery de Londres, 
cuyo software fue desarrollado 
por Cognitive Applications Li- 
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Collection 
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National 
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El programa de Microsoft 
dispone de una pantalla 
con un menú de opciones 
para que no se pierda ni 
un solo detalle (izquierda). 
En ella podrá elegir entre: 
Vida de los Artistas , Atlas 
Histórico , Tipos de 
Pintura, Referencias 
Generales y Visita Guiada. 
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Art Gallery 

Historical Atlas of the Collection 
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HISTORICAL 
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’he Historical Atlas 
ontains all the works 
n the National Gallery 
Collection arranged 
ccording to where and 
zhen they were painted. 

'he entries deal with 
nportant artistic centres 
ke Florence or París, time 
» divided into períods in 
inits of 25 years. 

he paintings within 
ach entry are laid 
ut chronologícally. 

leose select a place or a 
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mited, la misma empresa que 
ha producido Art Gallery para 
Microsoft. 

El menú principal ofrece cinco 
opciones muy interesantes: 

■ Artist's Lives contiene las 
biografías de los autores junto 
con reproducciones de sus 
obras, así como todo tipo de 
comentarios sobre ellas: estilo, 
medios utilizados, fecha de re- 
alización y contexto histórico 
del momento de producción. 

■ Historical Atlas ofrece la po- 
sibilidad de acceder a los datos 
recogidos en esta colección cla- 
sificados dependiendo del lugar 
donde se pintó la obra. La bús- 
queda se realiza sobre un ma- 
pa de Europa. Lugares espe- 
cialmente prolíficos como Flo- 
rencia vienen además divididos 
en períodos de 25 años. 

■ Picture Types es una clasifi- 
cación de las pinturas por te- 
mas (religioso, paisajes, desnu- 
dos, retratos...). En esta op- 


ción, algunas obras aparecen 
repetidas en más de un tema. 

■ General References es un 
glosario ilustrado de la colec- 
ción. Ofrece una ordenación al- 
fabética por personajes (los 
propios artistas o gente impor- 
tante en el contexto temporal 
y/o artístico de cada obra), por 
técnicas pictóricas y, en gene- 
ral, por cualquier término rela- 
cionado con el arte. Por ejem- 
plo, se ofrece información acer- 
ca del Renacimiento, del Ba- 
rroco o de los personajes retra- 
tados en los cuadros. 

■ Guided Tours es la opción 
más interesante de Art Gallery. 
Ofrece diferentes recorridos por 
el museo con texto, imágenes, 
animaciones y voz, según el te- 
ma elegido, que puede elegirse 
entre estos cuatro: Composition 
and Perspective muestra cómo 
los artistas consiguieron crear 
la composición y la perspecti- 
va de sus cuadros; Making 
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MXnLTIMKIMA 


Pamtings narra las técnicas em- 
pleadas por los grandes maes- 
tros, Pamtings as Objects 
muestra que un cuadro no es 
siempre una pintura sobie lien- 
zo, sino que hay también ver- 
daderas obras de arte en frescos 
sobre paredes de capillas o so- 
bre made ra en retablos), por 
último, Beneath the Vamish re- 
lata los sorprendentes descubri- 
mientos hechos mediante mo- 
dernas técnicas de restaur ación 
para sacar a la luz los verdade- 
ros colores de cuadros, a los 
que el paso del tiempo había 
arrebatado su bullo original. 

Con Art Gallery se puede ob- 
tener todo tipo de información 
acerca de cuadros, autores, per- 
sonajes y materias relacionadas 
con el arte. El acceso a dicha 
información es siempre ágil, 
sencillo y eficaz. El programa 
dispone de hipertexto, es decir, 
se puede pulsar con el ratón so- 
bre ciertas palabras del texto 
(con fondo de otro color) para 
obtener más datos acerca, por 
ejemplo, del estilo pictórico del 
artista o de alguna obra de otro 
autor inspirado en el mismo 
personaje que el retratado en el 
cuadro actual. Los iconos con 
una imagen miniaturizada de 
una obra hacen que el acceso a 
ella sea rápido y directo. 

Todos los cuadros de la Natio- 
nal Gallery vienen representa- 


Navegando por el mundo del arte 


Un programa tan completo como Art 
Gallery tiene decenas de opciones 
que el usuario puede manejar a su 
gusto para descubrir cualquier 
recoveco de la National Gallery de 
Londres y conocer perfectamente las 
más de 2.000 obras pictóricas que se 
exhiben allí desde 1824. Estas son las 
opciones más útiles y las que se 
utilizan más comunmente: 

■ HELP: Ofrece ayuda de tipo general 
acerca de los contenidos incluidos 
en el programa. 

■ OPTIONS: Permite imprimir, copiar 
en el portapapeles el texto y/o la 
imagen que aparece en la pantalla. 
Con ella también se pueden buscar 
referencias en todos los textos de la 
obra sobre un término en particular. 
Incluye la opción RANDOM, que 
muestra en pantalla las 
distintas obras que 
componen el programa 
Art Gallery de modo 
aleatorio. 

■ GO BACK: Permite 
volver al paso anterior. 


dos en el programa. Sus imá- 
genes pueden agrandarse hasta 
el tamaño de la pantalla e in- 
cluso salvarse en un disquete, 
con o sin el texto que las 
acompaña, para su posterior 
manipulación. 

La opción Guided Tour nos 
ofrece la posibilidad de recorrer 
el Museo acompañados por un 


■ NEXT PAGE: Es la opción indicada 
para pasar de página. 

■ SEE ALSO: Muestra más opciones 
relacionadas con la que se ha 
seleccionado previamente. 

m CONTENTS: Vuelve a la pantalla de 
contenidos del menú inicial, 
m ALTAVOZ: Pronuncia el nombre del 
pintor seleccionado. El único 
problema es que la pronunciación es 
inglesa, lo cual, en algunos casos, no 
resulta de gran ayuda, 
u X: Visualiza la imagen actual en la 
pantalla completa. Se logra el mismo 
efecto llevando el puntero en forma 
de lupa hasta el interior de la 
imagen. 

m ANIMATION: Muestra animaciones 
de diversa índole acerca de algunas 
obras de la colección. 



The Duke of Wellington 

Evolutlon of a Portrait 


Originally the partrot showed 
Wellmgton (then an Earl) in red 
uniíorm with the Peninsular Medal 
While In Madrid he waa awarded Spain's 
highwt honour, the Order of the Golden 
Flecce Goya changed the pioture t© show 
íull dress uniíorm, blacX with gold braid 
The rosette and gold bedge of the Fleece 
hangaverhiishirt. 

In 1814 the DuXo retumed to Madrid 
with the MlUtary Gold Cnoss Each arm 
of the oross records a battle, extra battles 
are nam»d above Goya added the Cross 
and three neme clasps. 


The animaron shows the sequence 
of chanr* Goya made 



ANIMATION 


í « ¿ on lh« Ovk* vi Weltoxjtvn 

aorapwUrvqibyOOYA 


S*-h Alu ! Contwm 1 


) Art ütfUry 

Rest of Spain 1450-1600 

► Madrid, which became the capital 
of Spain in 1561 when King Philip II 
(1556-98 ) estebllshed his court thero, 
is dealt with in a sepárate entry in thls 
Histórica! Atlas 



All pamtings of this perlod in the 
National Gallery Collection which 
are Spanish in origin, but not associatad 
with Madrid, are grouped chtonologically 
heno in thls 'rest oí' catagory. Some come 
from majar centres such as Toledo and 
SeviUe, butthere aro not enough of them 
in the Collection to warrant sepárete 
entries in the Atlas This grouplng is for 
convenience, it is not in tended to svqput 
the artistic pre-emlnence of Madrid. Artlsts 
of the calibre of ► El Greco and ► Murillo 
roainly worXed elsowhena m Spain 

Continuad... 
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A rt Gallery recoge más 
de 2.000 obras que 
se exponen en la National 
Gallery de Londres 


Art Gallery 


Still Life with Apples and a Pomegranate 


COURBET 
Probably 1871-2 

Signed and dated: G. Courbet 72. 
C anvas, 44.5 x62 cm 
No. 5983 : Purchased, 1952. 


The painting can be identified 
’wlth one mentioned in a 
list of vrorks produced by the 
artist durlng his impiisonment 
in 1871/2. 

Courbet had first painted 
still lifes of flowers ín the 
early 1860s and while in 
prison and unable to paint 
from live models his sisters 
brought him fruit and flowers 
as subjects for his canvases. 
Many represent fruit in 
landscape settings. 




Art Gallery 

A Female Figure and St Luke Painting 

MACCYC (Follower) 

Early 16th Century 

Full title. 'A Femóle Figure stanáing in a Niche' 
and 'Saint luke painting the Virgin and Child' 

Wood (aak), appro y 114 y 35 cm . No. 390! 3902, 

Presented b y Henry Wagner, 1924. 

These figures are from the right-hand 
“shutter of an altarpíece. The figure 
of “St Luke painting the Virgin was 
probably on the inside of the shutter, 
and Ihe female figure on the outsíde. 

This figure is Jome time-- thought to 
be the Virgin, because of this pairing 
•with St Luke. 


The National Gallery painting 
is more concentrated, and more 
varied in the objects shown, 
recalling ► Chardin's work. 


NEXTPAGE... ¡njluence of 
Impressionism 
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El acceso a la información es ágil, sencillo y eficaz. Para 
ello, el programa dispone de hipertexto, es decir, se 
puede pulsar con el ratón sobre las palabras que tienen 
el fondo de otro color (como la de la imagen superior) 
para obtener más información acerca del tema. 



guía que relata de viva voz va- 
rios temas de interés, ilustrán- 
dolos con imágenes de cuadros 
y animaciones. Aunque uno 
podría preguntarse qué tipo de 
animaciones pueden tener ca- 
bida en un programa de estas 
características, lo cierto es que 
constituyen un excelente so- 
porte didáctico. Por ejemplo, en 
un retrato del Duque de We- 
llington, pintado por Goya, se 
le muestra al usuario cómo el 
autor fue superponiendo ban- 
das y medallas sobre el unifor- 
me original del militar. Tam- 
bién mediante animaciones se 
muestran las líneas que marcan 
la composición de algunas 
obras, el proceso de restaura- 
ción de ciertos lienzos o cómo 
un tríptico se cierra para reve- 
lar nuevas obras de arte que 
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quedan ocultas cuando está 
abierto. 

La pintura española no podía 
quedar fuera de Art Gallery. 
Por eso el programa contiene 
datos relacionados con el con- 
texto histórico de los pintores 
españoles cuyos cuadros se ex- 
ponen en la National Gallery y 
de aquellos autores extranjeros 
que trabajaron en España o que 
estuvieron influenciados por ar- 
tistas de nuestro país. 

Tan sólo cabe hacer una pe- 
queña crítica al programa: Art 
Gallery no está traducido al es- 
pañol, por lo que resulta algo 
incómodo para los que no do- 
minen el idioma. Pese a esto, 
Art Gallery es un excelente 
producto que sirve para de- 
mostrar una vez más que los 
ordenadores personales ni son 
sólo para jugar ni sólo para tra- 
bajar; también pueden traer cul- 
tura a nuestros hogares. / 

David Burgos 








I MEDIA 


GUANTES DE REALIDAD VIRTUAL 

!■ 



METALE 


El guante de realidad virtual, aún 
poco desarrollado y menos 
conocido que los cascos HMD 
(Head Mounted Display) de visión 
estereoscópica, no es más que el 
siguiente paso en cuanto a 
interfaces que posibilitan una 
relación entre hombre y ordenador. 
Su único objetivo es contribuir a una 
mayor inmersión y control humanos 
en los mundos virtuales. Porque 

además de con 
la vista, la 
realidad se 
palpa tocando 
con las manos. 


0 


AL FUTURO VIRTUAL 



El futuro del guante virtual será un traje completo 
capaz de recibir y proporcionar estímulos a la totalidad 
del cuerpo humano. 




A lgunos estudios 
antropológicos 
aseguran que el 
cerebro humano 
comenzó a desarrollarse cuan- 
do el hombre se irguió, dejó de 
utilizar las manos para caminar 
y las comenzó a usar para ela- 
borar objetos. Por eso el tacto 
es un sentido tan importante 
para el ser humano, porque es, 
después de la vista, el que más 
le aproxima a la realidad. 

Por este motivo, los caminos 
actuales por los que se está de- 
sarrollando la realidad virtual 
están encaminados a lograr per- 
cepciones táctiles casi tan fie- 
les como si estuviéramos to- 
cando objetos reales. Para ello 


se han creado y desarrollado 
los guantes de realidad virtual, 
unos dispositivos para confun- 
dir la realidad y la ficción del 
sentido del tacto. 

Estos dispositivos pueden ser 
de dos tipos: el de tacto virtual 
y el de datos. Con el primero 
podremos tocar el mundo vir- 
tual y sentir que los objetos, las 
paredes y la materia irreal del 
ciberespacio también nos tocan 
y ofrecen resistencia. El guante 
de datos tiene por finalidad dar 
al ordenador la posición y la 
orientación de cada una de las 
partes de la mano con la máxi- 
ma precisión posible. 

La tecnología y lo que se con- 
sigue con cada uno de los 





Uno de los sistemas 
táctiles virtuales más 
empleados está basado 
en unas bolsas 
neumáticas que se 
hinchan o deshinchan 
según ia presión 
ejercida y la textura del 
objeto tocado . 


guantes es distinto, por lo que 
parece probable que en el futu- 
ro se creen guantes táctiles de 
datos. 

Es realmente frustrante no sen- 
tir ningún tipo de resistencia o 
de peso cuando cogemos una 
silla en un mundo virtual. Y 
cuando no tenemos constancia 
de la forma y firmeza del res- 
paldo de la silla. Esta falta de 
tangibilidad en el ciberespacio 
es desconcertante. 

Para poder recibir estímulos 
con nuestro sentido del tacto es 
completamente necesario que 
exista algún tipo de respuesta 
perceptiva táctil en los mundos 
virtuales. Para eso precisamen- 
te sirven estos guantes. 

El que más éxito ha obtenido 
hasta ahora en la simulación de 
tacto es el TeleTact de Advan- 
ced Robotics. Este periférico 
virtual está provisto de 30 bol- 
sas de aire repartidas por los 
dedos y la palma de la mano. 
En virtud de la información que 
el ordenador recibe de la posi- 
ción relativa del objeto y la ma- 
no del usuario, las bolsas se 
hinchan o se deshinchan, ofre- 
ciendo una primaria sensación 
táctil de notable realismo. Tam- 
bién se están investigando so- 
luciones para situaciones muy 
particulares. En concreto, si- 
mular la textura de distintos ti- 
pos de papel de lija, o la res- 
puesta que se obtiene cuando 
simulamos la acción de mover 
con un palo un cubo lleno de 
ladrillos, arena o melaza, (sis- 
tema Sandpaper del MIT). 

El ratón convencional y todos 
los demás interfaces que se han 
utilizado hasta ahora en las 
computadoras, han quedado 



obsoletos como controladores 
en el ciberespacio, debido a sus 
reducidas posibilidades para 
enviar órdenes y mandatos al 
ordenador. Se hace necesario 
entonces un dispositivo con el 
que podamos transmitir co- 
mandos con un amplio cuadro 
de posibilidades. Por ejemplo, 
poder girar en nuestro mundo 
virtual, avanzar deprisa, frenar 



E i 

sentido 
del tacto en 
el mundo 
virtual aún 
no está muy 
desarrollado 


suavemente y realizar todo ti- 
po de movimientos en seis gra- 
dos de libertad (tres para la po- 
sición x-y-z, y tres para la 
orientación). 

Los investigadores han encon- 
trado que el dispositivo que 
mejor cumple con estas exi- 
gencias es el guante de datos 
virtual (existen otros como el 
Spaceball o el Geoball), con el 
que podemos comunicar al or- 
denador todo tipo de órdenes e 
instrucciones mediante gestos 
y posturas de la mano. 

El guante de datos más impor- 
tante, quizá por ser el primero 
que suscitó un verdadero inte- 
rés por estos dispositivos, es el 
DataGlove de VPL Research. 
Este guante adopta tecnología 
muy compleja y cara. La posi- 
ción y orientación de la mano 
se calcula mediante un sensor 
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El guante de datos es el 
encargado de traducir y 
enviar todos los 
estímulos captados por 
su hermano, el de tacto, 
al ordenador, que se 
encarga de procesar 
toda la información y 
dar respuesta a dichos 
estímulos táctiles. 


electromagnético del tipo Pol- 
hemus, idéntico al que poseen 
los cascos de visualización. Sin 
embargo, y esto es lo que le di- 
ferencia de los demás guantes, 
para calcular la flexión de los 
dedos, utiliza cables de fibra 
óptica repartidos por todo el 
dorso de la mano. Mediante un 


sistema de sensores óptico- 
electrónicos, el ordenador pue- 
de saber cuánto se ha doblado 
cada nudillo. Esto, junto al sen- 
sor de posición-orientación, 
ofrece una precisa información. 
Otro dispositivo tan interesan- 
te como original es el Dexte- 
rous Hand Master (DHM) de 




Los posicionadores, que pueden ser electromagnéticos o 
por ultrasonidos, se encargan de traducir y mandar al 
ordenador los movimientos y la situación del guante. 


Exos. Más que un guante es un 
exoesqueleto mecánico adapta- 
ble a la mano, que utiliza sen- 
sores de efecto Hall en las arti- 
culaciones para conocer la fle- 
xión de los dedos. El funda- 
mento físico del efecto Hall es 
la variación del voltaje de unas 
piezas de semiconductor dis- 
puestas en cada ligadura en el 
seno de un campo magnético 
en función del ángulo girado. 
El DHM ofrece una medición 
al ordenador mucho más preci- 
sa que la que obtenemos con el 
guante de fibra óptica de VPL, 
necesaria para controlar, por 
ejemplo, a un robot que mani- 
pule objetos peligrosos. 

En general, los guantes de da- 
tos son muy frágiles y, por su 
precio, poco accesibles. Cuan- 
do la realidad virtual entre en 
las casas, se dispondrá de guan- 


tes robustos y baratos como el 
PowerGlove de Mattel. En este 
guante, la ubicación de la mano 
no se determina mediante posi- 
cionadores electromagnéticos, 
sino por dos emisores de ultra- 
sonidos dispuestos en el dorso 
de la mano. Estas ondas son re- 
cogidas por unos receptores si- 
tuados delante del guante. Las 
flexiones de los dedos se cal- 
culan por mediciones extensió- 
metricas, donde la resistencia 
eléctrica varía en función de la 
posición de los dedos. 

En el futuro, no dispondremos 
de guantes virtuales, sino de 
trajes enteros para percibir sen- 
saciones táctiles y enviar men- 
sajes al ciberespacio. Pero de 
momento, como casi siempre, 
hay que seguir esperando / 

Julio Estrella 
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AlVIMALKS DEL ZOO 


BICHOS CON C 




Aunque ya hace unos 
meses que el zoológico 
de Barcelona, uno de los 
más importantes de Europa, 
puede ser visitado por 
ordenador, aquel programa 
creado por BSI Multimedia 
apenas tiene nada que ver con las posibilidades 
y novedades que incluye la versión 2.0 de 
Animales del Zoo, un CD-ROM que garantiza 
una excursión divertida y educativa. 


T otalmente multime- 
dia y soportado en 
CD-ROM, la nueva 
versión de Anima- 
les de Zoo ha sido orientada al 
mercado internacional, porque 
desde su primera pantalla ofre- 
ce la opción de elegir si quere- 
mos que tanto los textos como 
las locuciones apararezcan en 
inglés o español (en la versión 
americana) o en inglés y fran- 
cés (para la europea) 

Para localizar información so- 
bre cualquier animal sólo es ne- 
cesario cliquear cualquiera de 
las opciones que ofrece el me- 
nú principal Selección Alfabé- 
tica o Selección Zoológica, que 
ofrece esquemas en forma de 
cascada que presentan a la to- 
talidad de los inquilinos del 
Zoo, según clase, especie, raza 
o ecosistema. Según la opción 
elegida, se puede acceder a los 
datos más importantes de cada 


especie: alimentación, morfo- 
logía, medidas, peso, costum- 
bres o hábitat. Las fotografías 
de los animales se pueden vi- 
sualizar a pantalla completa si 
se utiliza el botón Lente. 

Una de las mejoras más llama- 
tivas que incorpora el progra- 
ma es el aumento de la resolu- 
ción de las imágenes, tanto ins- 
tantáneas como de vídeo, que 
se ajustan automáticamente a la 
potencia del procesador del sis- 
tema De esta manera se puede 
incluso duplicar el tamaño del 
visor de vídeo si el programa se 
está ejecutando en un procesa- 
dor 486 Por su paite, las foto- 
grafías pueden ser vistas en for- 
ma de cairusel gracias al siste- 
ma Boton-Tour, y su resolución 
se adapta a las características de 
la tarjeta gráfica del ordenador 
El numero de fotografías, cuya 
calidad ha mejorado, ha pasa- 
do de 700 a 1 .500 imágenes 



E l disco 
incluye 
más de 
600 Mb de 
información 








LOS ANTECEDENTES 
Las primeras coleccionas privadas de anima 
les eran símbolo de ostentación y podar, y 
pertenecían a Us clases dingentes Fuera del 
ámbito de los circos, la población no tema 
ocasión de contemf v bestiae exóticas 
La colección de Marti i Codolar notable 
hombte de negocios de fínate i del siglo peta- 
do. fue adquirida poi el Ayuntamiento de 
B<*celona Instando en el Parqu» de "La 
Ciutadelta". ee convirtió en el núcleo micial del 
Zoo de Bamelona 

En los primero s Zoo s las instalaciones con» 


Viftlln ni . mi tfr (Inr<:«*lonn 



ANIMALES DEL ZOO 


Los vídeos, que están acompa- 
ñados con sonido real, pueden 
verse con varios efectos 
gracias a un mando a 
distancia que permite 


Las magníficas 
fotografías de animales 
que incluye el programa 
Animales del Zoo, como 
la que muestra la 
imagen superior, se 
pueden visualizar a 
pantalla completa si se 
utiliza el botón Lente. 


realizar las mis- 
mas funciones que 
cualquier magnetos- 
copio doméstico. 

Los más de 600 Mb de infor- 
mación del disco incluyen, ade- 
más de documentación gráfica, 
numerosas fichas de informa- 
ción escrita y de catalogación, 
cuyo contenido puede ser escu- 
chado a través de una locución. 
Como conclusión, se puede 
afirmar que BSI Multimedia 
justifica perfectamente a base 
de novedades el salto de dígito 
que identifica a esta versión de 
Animales de Zoo. 


Alonso de Vían a-Carden as 
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El conocimiento 
de uno o varios 
idiomas es ya una 
pieza clave para 
la formación de 
cualquier 
persona. Es 
evidente, 
además, que el aprendizaje resulta 
más fácil cuando el alumno cuenta 
con pocos años de edad. Stickybear 
ha conjugado ambos factores en un 
CD-I que enseña inglés o español de 
forma amena y divertida. 



INGLES 



PARA OSADOS 









The bee 





The bird 


fe 



The balloon 

f 



flies around 






files behind 





flies in front of 

— 

ff s 



the bulldozer 

fifi 

?jc x >: jí 



the tree 

ñ 



Stickybear 
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help | 
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English | 

A 1 

English | 
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play | 

hsai 

back 



S tickybear ha sido es- 
pecialmente diseña- 
do para niños entre 4 
y 8 años. Su inten- 
ción es que, con sólo pulsar el 
mando, aprendan inglés o es- 
pañol casi sin darse cuenta, gra- 
cias a las ímnumerables posibi- 
lidades que ofrece el Video Di- 
gital Interactivo El programa 
presenta tres mveles ídiomáti- 
cos a los que el alumno accede 
mediante la selección de cual- 
quiera de los tres personajes de 
la familia de osos que aparecen 
en la pnmeia pantalla. La baña 
de funciones sirve para elegir, 
con los iconos situados en la 
parte inferior, entre una ayuda 
que informa sobre el manejo 
del programa y el resto de fun- 
ciones Stickybear permite es- 
cuchar la locución de un.i pala- 


bra en inglés o español tras 
confirmar sobre el icono repre- 
sentado por unos labios. La 
misma función pero con textos 
se realiza a través de la ventana 
que incluye la letra A. También 
es posible animar los dibujos 
cuando aparece en su interior 
un televisor y, por último, a tra- 
vés de la mano del final de la 
barra de comandos, se abando- 
na el programa 

f El primer nivel está representa- 
do por Bumpei , el pequeño de 
la familia. Al pulsar sobre él, 
nos enseñará un juego a base 
de dibujos y palabras que pa- 
san sm cesar sobre la boca de 
un cañón Podremos mover la 
pieza de artillería con el man- 
do y hacer que dispare con los 
botones de confirmación. Si ha- 
cemos blanco un uno de los di- 


tas frases se construyen 
a partir de tres cajas de 
palabras que contienen 
nombres , verbos y 
complementos. Las 
posibilidades se cuentan 
por miles. 


bujos, se oirá su nombre y apa- 
recerá escrito en el idioma que 
se haya seleccionado previa- 
mente. Si se vuelve a acertar 
sobre ella, aparece de nuevo la 
figura correspondiente, que se- 
rá eliminada definitivamente 
con un tercer impacto. Los 
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aciertos se ven recompensados 
con puntos, pero si fallamos 
perderemos munición, al igual 
que si disparamos a una mina. 
Por el contrario, al impactar so- 
bre la estrella, recuperaremos 
los proyectiles perdidos. Si se 
eliminan todos los dibujos y 
palabras (y hay balas suficien- 
tes) se pasa a otro escenarsio. 
La madre de Bumper, Sara, nos 
enseñará su libro de dibujos 
que incluye hasta 20 situacio- 
nes distintas. Al elegir y con- 
firmar aquellos dibujos que ha- 
cen que el cursor cambie inter- 
mitentemente de color, estos 
cobran animación y es posible 
oir y ver escrito su nombre en 
el idioma elegido. Cada esce- 
nario cuenta con sus objetos 
más cotidianos. En la cocina, 
por ejemplo, encontraremos un 
fregadero, la nevera o un tosta- 
dor de pan. Con las flechas de 
la parte inferior de la pantalla 
cambiaremos de contexto 

Por último, en el tercer nivel, 
papá oso nos ayudará a cons- 
truir frases. Esta opción mues- 
tra una pantalla en la que se 
pueden ver tres cuadros que in- 
cluyen nombres, verbos y com- 
plementos. Al elegir cualquie- 
ra de los primeros, visualizare- 
mos el dibujo correspondiente 


mi^imRrarwi 

ayuda [español f [ español j j_¡ ■ atrás j 


Al posar el cursor sobre cualquier objeto 
podremos oir y ver su nombre. 


Las frases, una vez construidas, son 
representadas en escenas animadas. 


STtCKYBEAR 


Fabricante: 
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en una pequeña pantalla. Lue- 
go haremos lo mismo con las 
demás partes de la oración que 
nos propone cada recuadro 
(tres posibilidades por cada 
uno). Posteriormente, sólo hay 
que activar el icono de anima- 
ción para observar la frase co- 
rrectamente escrita, oir su lec- 
tura y ver la animación. 

Todo el programa es interacti- 
vo y multimedia. En cualquier 
momento se puede cambiar de 


nivel o idioma, lo que facilita 
el aprendizaje de cualquiera de 
las dos lenguas. 

Stickybear garantiza que los 
más pequeños de la casa pue- 
dan iniciarse en el inglés o el 
español tanto escrito como ha- 
blado sin darse cuenta y, lo que 
es más importante, sin que en 
ningún momento puedan llegar 
a aburrirse. 

Alonso de Viana-Cardenas 


LA MAQUINA DEL TIEMPO 


HISTORIAS DE LA 
PIEL DE TORO 


La máquina del tiempo 


Goya Manad Goáoy (Dst ) Madrid 




Nuevo ascenso de Godoy 
Por presiones de Napoleón y del propio Godoy ante la política 
anüpapal impuesta por el Secretario de Estado Urquijo llevan a 
que éste sea destituido, sucediéndole en el puesto Pedro 
Cevallos, protegido y pariente de Godoy Éste vuelve a 
convertirse nuevamente en arbitro de la política extenor de la 
corona española después de su dimisión a principios del año 


Se dice que aquellos países que olvidan su historia 
están condenados a repetirla. Para que los españoles 
no nos veamos obligados a vivir de nuevo algunos 
eventos poco agradables, la compañía Micronet 
ha puesto a la venta un CD-ROM que recoge, con 
precisión y exactitud, los momentos más destacados 
de la historia de España. 



D esde la presencia en 
la Península Ibérica 
de los primeros po- 
bladores pertene- 
cientes al grupo de los Homo 
Erectus, hasta la aprobación en 
referéndum de la Constitución 
de 1978, La Máquina del Tiem- 
po hace un exhaustivo repaso 
de los acontecimientos más des- 
tacados de la vida política, so- 
cial, económica, artística, militar 
y científica española. 

A diferencia de la mayoría de 
los productos multimedia, este 
CD-ROM ha sido producido ín- 
tegramente en España, tanto en 
el diseño como en la realiza- 
ción. Micronet, que cuenta con 
uno de los mejores motores de 
bases de datos aplicados a la 
gestión de grandes volúmenes 
de información multimedia, ha 
realizado un gran esfuerzo para 
comprimir en este disco toda la 
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puede desplazar a lo 
largo del texto si este 
supera sus límites. Si se 
coloca el puntero dentro 
de esta ventana, el cursor 
cambia a modo texto y es posi- 
ble seleccionarlo para copiarlo 
al portapapeles y pegarlo en 
otra aplicación como, por ejem- 
plo, en un procesador de texto. 
De esta forma. La Máquina del 
Tiempo se convierte en una ex- 
celente ten-amienta para la rea- 
lizaciónae trabajos escolares. 
En el bloque central de la apli- 
cación se encuentran las princi- 
pales herramientas para la ges- 
tión de la información. En la 
parte superior está la denomi- 
nada área de mapa, que se utili- 
za para seleccionar las localida- 
des que serán el centro de la 
presentación de eventos. Al pin- 
char con el ratón sobre esta zo- 
na, aparece un mapa general de 
la Península en el área de imá- 
genes. En este mapa se puede 
seleccionar cualquiera de las 
ciudades recogidas en la base 
de datos, de modo que se pre- 
sentan sólo las informaciones 
referidas a la población escogi- 
da. El uso de esta herramienta, 
junto con el icono de área de 
observación, permite ampliar el 
campo desde una ciudad hasta 
el conjunto del territorio nacio- 
nal, pasando por la provincia o 
la Comunidad Autónoma. 

Hay que tener en cuenta que la 
presentación de los eventos de- 
penderá de la utilización de los 
filtros, el mapa y los índices, to- 
dos ellos en conjunto, de modo 


La pantalla principal del programa cuenta con tres • 
bloques bien definidos. A la izquierda está la zona de • 
visualización, en el centro los controles y a la 
derecha el conjunto de iconos . 


ígne- 
as con. 


Una gran zona, 
situada en la parte 
izquierda de la panta- 
lla, sirve para presentar las 
fotografías, vídeos, gráficos 
o animaciones correspondientes 
al hito examinado. Las ii 
nes han sido digitalizadas 
una paleta de 16 millones de 
colores, pero es posible verlas 
sin demasiada pérdida de cali- 
dad si se tiene una tarjeta que 
sólo soporte 256 colores. 
Debajo de ella, una ventana de 
texto aporta la información es- 
crita sobre el suceso. Esta ven- 
tana cuenta con unos maneja- 
dores, con los que el usuario se 
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Rendición de 'Granada Fin del remo naran 
El 1 de eneio de 1192 se hace la entrega de la Alhambra aloe _ 
Rever Católicos Eoabdil rale al r arrnno par a. en una ceremcrrn i 
concertada, hacer ademan de deje -ibalgar y Femando de no 
consentirlo entregando las llaves de la ciudad Este hecho 
marca el final no rolo del remo írlamic n de «jranada, sino 
también de la Reconquista iniciada en Covadonga en el <año ~r 


historia nacional. Una enciclo- 
pedia que nada tiene que envi- 
diar a las realizadas en países 
tradicionalmente más avanza- 
dos en el terreno del desarrollo 
de software. 

La presentación del programa 
se divide en tres grandes blo- 
ques. En el primero se presenta 
la información audiovisual (tex- 
to, vídeo y animaciones); en el 
segundo están las herramientas 
con las que manejar los datos; 
y en el tercero se encuentran los 
botones que activan los filtros 
que permiten seleccionar la in- 
formación que se desea ver. 
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que, según se elijan distintas 
combinaciones, la información 
que aparece en las zonas de tex- 
to y de imágenes es diferente 
Bajo el mapa está situado el 
control temporal de la base de 
datos. Una barra vertical cum- 
ple las funciones de reloj histó- 
rico, pudiendo cambiar la fecha 
con sólo arrastrar el manejador 
hacia arriba o abajo. En la par- 
te superior un reloj digital 
muestra el momento histórico 
en el que nos encontramos, dan- 
do al usuario la posibilidad de 
avanzar o retroceder en el tiem- 
po en intervalos de un año, un 
mes o un día. En el caso de que 
el evento inmediato no esté a la 
distancia temporal selecciona- 
da, el programa nos lleva direc- 
tamente al más próximo. 

Junto al' fóloj se halla el control 
de rutas, que permite almacenar 
un recorrido diseñado por el 
usuario, de modo que se pueda 
reproducir posteriormente. La 
manera de establecer distintas 
rutas es muy sencilla y está per- 
fectamente definida en la ayu- 
da del programa. 

El último bloque de La Máqui- 


na del Tiempo es el que incluye 
los índices y los filtros. Tiene la 
forma de una barra de herra- 
mientas vertical, con tres zonas 
claramente diferenciadas. En la 
primera está el botón de activa- 
ción de los filtros e índices. Si 
se deja desactivado, se mostra- 
rán todas las informaciones dis- 
ponibles; mientras que si se ac- 
tiva, los eventos que se mues- 
tren estarán en función de los 
filtros e índices seleccionados. 
La segunda zona de este bloque 
es la de los índices. El primero 
es el de Personajes, el segundo 
el de Localidades, y el tercero 
el Cronológico-Temático. 



Con una correcta selección de los filtros, la información 
proporcionada por La Máquina del Tiempo puede 
referirse a cualquier tema de la historia nacional, por 
específico que este sea. 
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Al pulsar sobre cualquier icono 
de Indices se activa la ventana 
situada sobre el mismo y se 
puede escribir la palabra que 
defina el tema que se quiere 
consultar. El programa se colo- 
ca automáticamente sobre la en- 
trada del índice que más se pa- 
rezca a la escrita y, luego, basta 
con mover la barra del reloj pa- 
ra recorrer los eventos que se 
refieren al tema escogido. 
Debajo de los iconos de los ín- 
dices están los que permiten re- 
ducir o ampliar el campo de ex- 
ploración, ya sea por la impor- 
tancia de los eventos o por su 
localización geográfica. Se pue- 
de reducir la presentación de 
eventos hasta un grupo forma- 
do por los más importantes de 
una localidad concreta, o am- 
pliarla hasta la presentación de 
todos, independientemente de la 
zona donde ocurrieron. 

El último bloque de iconos de 
este apartado son los filtros. Se 
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■ Animaciones 

El área de imágenes 
no sólo se utiliza para 
presentar fotografías 
o dibujos, sino que 
también es el lugar 
donde se colocan las 
numerosas 
animaciones que se 
incluyen en el 
programa. 


T v.% uWwmto Je Arnera Pm/k* y\ye Je Colón 



■ Sonido 
Con La Máquina del 
Tiempo es posible 
escuchar las palabras 
del rey Juan Carlos I 
en las Cortes o deleitarse con la 
narración del momento del 
Descubrimiento de América . 


[/;•: cubrimiento lie Amenc a 
E3 12 Je octubre «le 1492 un marinero, Juan Rodríguez 
Bermejo deíde la cofa de la Pinta rhvira üen a en la irla que los 
indígenas llaman Guanahani 7 que Colon bautiza con el nombre 
de San Salvador Es ?1 descubrimiento del Nuevo Mundo, oue 
Colon identifíc a c on herías de Asia ( olon levanta acta de 
posesión en nornbie He los Reyes Católicos v rec orre luego lar 


■ Cortar y pegar 
Esta enciclopedia se 
puede utilizar como 
una potente 
herramienta de 
documentación en la 
elaboración de 
trabajos escolares, 
gracias a la 
posibilidad de llevar 
texto e imágenes a 
otras aplicaciones. 


■ A todo color 
Las fotografías que 
ilustran los diferentes 
eventos se han 

digitalizado a 16 millones de colores , lo 
que permite una excelente visualización 
con la tarjeta gráfica adecuada. 
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Alfonso 1 el B alzador repudia a Urrac a de C astilla 
En 1 1 14, Alfonso 1 rey de Ar.,oa harto de los problemas que 
su matrimonio le ocasiona e influido por lar cinturas 
edénicas, devuelve ev Castellar i fcrt**eza cercana a la 
loe aliad zaragozana de Alagon). a la reina C astellaíio-leoft'Jd 
j doña Urraca a sus subditoi erqjlic ando tan solo que "no quena 
w-ir en pee ado con ella' El irutnmomo entre arnbo; reyes ee 


trata de herramientas diseñadas 
para establecer búsquedas con- 
cretas de información. Existen 
seis grupos de filtros temáticos, 
cada uno de ellos con un míni- 
mo de tres y un 
máximo de seis 
parcelas particula- 
res. Al activarlos, 
la información 
presentada cum- 
plirá exactamente 
los requerimien- 
tos del usuario. 

Una incorrecta 
aplicación de los 
filtros puede dar 
lugar a que las es- 
pecificaciones de 
la búsqueda ten- 
gan como resulta- 
do la ausencia de 
informaciones por una mala se- 
lección de los filtros. Será labor 
del usuario definir correcta- 
mente los parámetros de la bús- 
queda, aunque sería deseable 
que el programa indicase en 
una ventana el resultado de la 
aplicación de los filtros, algo 
que no hace. 

El último icono de esta barra de 
herramientas es el de Avance 
Automático. Sirve para presen- 
tar los acontecimientos de for- 
ma cronológica, en función de 
los filtros aplicados y los índi- 
ces seleccionados. Si estos es- 
tán desactivados, se mostrarán 
todos los eventos del primero al 
último. En el menú de Prefe- 
rencias se puede establecer la 
cadencia en segundos de la pre- 
sentación de eventos. 
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La base de datos que constituye el corazón de esta 
aplicación no se limita a presentar información escrita , 
sino que tiene muy en cuenta otros aspectos. 


Micronet invita a los usuarios a 
que colaboren en la actualiza- 
ción del paquete en ediciones 
sucesivas. Si los compradores 
están interesados en añadir artí- 
culos o referencias, basta con 
que remitan sus colaboraciones 
a la compañía para estudie la 
conveniencia de su publicación. 
La Máquina del Tiempo es un 
programa de indudable interés 
didáctico que, sin embargo, 
puede resultar un poco difícil de 
manejar al principio, aunque no 
se requieren conocimientos de 
informática para trabajar con él. 
Una vez habituado al uso de las 
diferentes herramientas, el usua- 
rio se encontrará con una apli- 
cación práctica e interesante. / 

Jaime Torroja 
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(azul celeste). Por tanto, el proble- 
ma de su equipo se debe a un fallo 
en la componente roja en algún 
punto de su recorrido desde la tar- 
jeta gráfica hasta el monitor. Pues- 
to que ha cambiado su taijeta grá- 
fica recientemente, la descartare- 
mos como causa del problema; así 
que, con toda seguridad, el moni- 
tor debe ser el causante del fallo. 
Pruebe a mover ligeramente la cla- 
vija de conexión del monitor a la 
taijeta gráfica, por si se tratase de 
un mal contacto de la patilla del ro- 
jo. Si no funciona, debería acudir 
al servicio técnico de su monitor. 


Quisiera que me in- 
formaran sobre al- 
gunas cuestiones 
referentes al CD- 
ROM. 

7. ¿Un CD-ROM serviría para al- 
macenar datos al igual que un 
disco duro? 

2. ¿Qué diferencias existen en- 
tre un CD-ROM de precio alto 
con uno de precio bajo? 

3. ¿Un CD-ROM necesita una 
configuración especial? 

4. Haciendo referencia a la pri- 
mera pregunta me gustaría sa- 
ber la diferencia de precio re- 
lativa entre un disco de 3’5 pul- 
gadas y un CD-ROM virgen. 


Gabriel Renom 
(Zaragoza) 


1. Un CD-ROM, como su propio 
nombre indica (ROM en inglés 
significa Read Only Memory) es 
un dispositivo sólo de lectura. 
Existen otro tipo de dispositivos si- 


Me dirijo a ustedes 
para ver si me pue- 
den dar respuesta 
a un problema que 
me trae de cabe- 
za Poseo un PC clónico cyrix a 
40 Mhz con 4 Mb de RAM, 106 
de HD, unidades de 3 1/2 y 5 
1/4 y SVGA de 1 Mb. Hace ya 
un mes que cambié la placa 
madre por otra con micropro- 
cesador Intel 486 DX2 a 66 Mhz, 
ya que para trabajar con POV - 
RAY y 3DSTUDIO necesitaba un 
coprocesador y un potente mi- 
cro. El ordenador funciona bien 
en todos los aspectos, pero el 
monitor (de vez en cuando) 
pierde la intensidad en algunos 
colores durante cortos inténsa- 
los de tiempo. Por ejemplo, las 
letras del MS-DOS se vuelven 
azules durante tres segundos, 
después cambian al blanco 
original t se vuelven a poner 


azules y. finalmente, blancas 
otra vez Esto mismo ocurre con 
toda la paleta. Cambié la tarje- 
ta gráfica por una TRIDENT 9400 
CXL con VESA Local Bus, pero 
aún tengo el problema. 

He probado todo . desde trans- 
formadores de corriente, hasta 
reconfigurar la memoria (mem- 
maker). Incluso acudí a la tien- 
da donde compré la placa 
madre, pero nadie se lo expli- 
ca. ¿Me podrían ayudar uste- 
des? 


Francisco José Redondo 
(Aldaya- Valencia) 


El color blanco se forma en la pan- 
talla por la combinación de los tres 
colores fundamentales de emisión 
a par tes iguales y con intensidad 
máxima rojo, verde y azul. Si al 
blanco le eliminamos la compo- 
nente roja se transforma en c>an 



milares que sí permiten la graba- 
ción de datos. Los WORM (graba- 
bles una sola vez) y los discos 
magneto-ópticos, que combinan la 
tecnología láser con la magnética 
para lograr discos regrabables in- 
definidas veces. Estos últimos, una 
vez grabados, pueden ser leídos 
por cualquier CD-ROM. 

2. Aparte de las debidas a la marca 
comercial, la diferencia de precio 
radica en su velocidad de transfe- 
rencia y el tiempo de acceso. 

3. A nivel de hardware se necesita 
una controladora especial para el 
CD-ROM, aunque muchas tarjetas 
ya incluyen una de este tipo. A ni- 
vel de software hay que instalar 
dos drivers nuevos: uno en el 
CONFIG.SYS (un controlador de 
CD-ROM específico del nuestro y 
que varía según los modelos), y 
otro en el AUTOEXEC.BAT 
(donde se debe incluir el programa 
MSCDEX del MS-DOS o el su- 
ministrado por el fabricante). 

4. Un disco WORM o magneto- 
óptico es mucho más barato en 
proporción que un diskette de 3’5 
pulgadas. Un disco WORM cues- 
ta unas 5000 pesetas y un magne- 
to-óptico 15.000, aproximadamen- 
te. Ambos son capaces de almace- 
nar 650 Mb de información. El 
problema estriba en el precio de las 
unidades, ya que superan el medio 
millón de pesetas. 



Tengo un ordena- 
dor 386DX a 40 Mhz 
con 4Mb de me- 
moria RAM y tarje- 
ta OTI-067/077 con 
1Mb de memoria y monitor SV- 
GA. El problema que tengo es 
que cuando instalo la SVGA en 
Windows 3. 1 me lo acepta per- 
fectamente, pero cuando eje- 
cuto un programa del DOS , al 
retornar a Windows la pantalla 
se llena de rayas y no consigo 
de ninguna manera que vuel- 
va a ejecutar Windows de una 
manera correcta. He probado 
a instalar la tarjeta también con 
el disquete del fabricante, pe- 
ro no consigo nada. ¿Cómo 




evitarlo? ¿Me podrían informar 
de la utilidad del programa MA- 
KE? 


Francisco Sánchez Ramón 
(Alicante) 


El motivo de esta 
carta es para co- 
municarles un pro- 
blema referido al 
disco que regala- 
ban con su revista del mes de 
mayo. Es imposible hacer fun- 
cionar el juego: una vez que ha 
hecho la presentación y hay 
que pulsar el 0, la pantalla se 
queda negra. 



Manuel Pardo 
(Zaragoza) 

La causa de su problema es conse- 
cuencia del conflicto que se gene- 
ra entre el juego y su gestor de me- 
moria expandida (EMM386, 
QEMM, etcétera). Una buena so- 
lución puede ser crear un disco de 
arranque. Para ello, introduzca un 
disco en blanco en la unidad A: y 
teclee la siguiente orden: 
FORMATA :/S 

Proceda posteriormente a efectuar 
el arranque del ordenador con este 
disco en la unidad A: De esta ma- 
nera, el problema desaparecerá y 
podrá disfrutar del juego con total- 
normalidad. 



El problema se debe a una mala 
configuración del gestor de me- 
moria expandida. Excluya la zona 
de vídeo monocroma (añadiendo 
el parámetro X:B000-B7FF a su 
gestor de memoria) y, si no fun- 
ciona, elimine parámetros hasta 
conseguirlo. Programas para la op- 
timización de la memoria como 
Memmaker para EMM386 u Op- 
timize para QEMM le ayudarán. 
MAKE es una herramienta de pro- 
gramación que proviene del UNIX 
y que sirve para automatizar el pro- 
ceso de compilación y montaje de 
un programa. Para ello, se definen 
en un fichero las dependencias en- 
tre las partes del proyecto de pro- 
gramación y las transformaciones 
necesarias para actualizarlas. Por 
su parte MAKE analiza aquellos 
ficheros que han cambiado y pro- 
cede a la actualización correspon- 
diente además de todas las que de- 
pendan de ella. 
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~ ~~T "1 La tercera entrega de la 

i 0 r $ / sdga Questfor Glory de la 

x r ¡ compañía Sierra ya está 
l disponible en nuestro país, 
completamente traducida. 
En esta aventura, el joven 
jj — — L ~^ — 1 protagonista de la anterior 

parte se ha convertido en Príncipe de Shapeir, tras 
destruir al malvado mago Ad Avis. Pero su muerte no ha 
hecho otra cosa que liberar una gran fuerza mágica en 
todo el mundo. Los demonios se disponen a invadir el 
mundo y las consecuencias pueden ser nefastas. 


odo parecía ir bien 

' u tu • * ■ _ 


en Shapeir, donde 
el joven héroe ha- 

bía sido ordenado 

Príncipe de la ciudad y adop- 
tado por el sultán Harun al 
Kashid, tras derrotar y aca- 
bar con el malvado mago Ad 
Avis. Pero su muerte liberó 
una gran fuerza mágica, per- 
cibida por magos de todo el 
mundo. Este hecho fue reve- 
lado al Príncipe de Shapeir y 
a Rakecsh (un extraño ser de 
la raza I centauro , mitad león 
mitad humano) por Azi/a< 
una hechicera de la ciudad. 
Ella había recibido un men- 


saje de Kreesha, esposa de 
Rakeesh. logándole a su ma- 
rido (|ue volviera pronto a 
Torna, su ciudad, ya que co- 
rría el rumor de cpie pronto 
estallaría una guerra enlre 
dos tribus, y que notaba la 
presencia de una fuerza 
demoníaca detrás de todo. 
Trt& días más tarde. Rakeesli 
se dispuso a viajar hasta I ar- 
na, utilizando una puerta 


La guerra entre los 
Hombres-leopardo y 
los Simbai amenaza la 
paz del mundo. Viejas 
rencillas y el robo de 
algunos de los objetos 
sagrados de ambas 
tribus es la causa 
de la disputa . 




Aziza, una hechicera de 
Shapeir, será la que 
comunique al Príncipe y 
a su amigo Rakeesh 
los problemas que 
amenzan Tama . Corre el 
rumor de que pronto 
estallará una guerra 
entre dos tribus , detrás 
de la cual se ocultan 
fuerzas malignas. 


los agresores: pero esta fue 
atacada por la noche > sólo 
sobrevivió nn componente, 
que regresó malherido. Ra- 
keesh decidió que dos días 
después se reuniría con el 
Consejo para evitar la guerra 
y que, posteriormente, em- 
prendería un viaje, junto al 
Príncipe, hasta el poblado de 
los Sinibani. 

En espera de que se desarro- 
llaran los acontecimientos, el 
Príncipe decidió visitar Tur- 
na. La tienda de Salim Nafs, 


un hombre dedicado al estu- 
dio de las plantas curativas, 
fue su primer destino. Salim 
le explicó que le faltaban al- 
gunos ingredientes y dónde 
o inseguirlos. Algo más tarde, 
el protagonista se dirigió has- 
ta el bazar, donde fue testigo 
de un robo e intentó detener 
al ladrón, pero los soldados 
que patrullaban las calles de 
Tarna fueron más rápidos 
que él. El Príncipe, al haber 
sido testigo de los hechos, fue 
invitado a asistir al juicio. 


mágica, que comunicaba el 
palacio del sultán con su ca- 
sa en la ciudad. Aziza indicó 
al Príncipe de Shapeir que 
acompañara a Rakeesh a 
Tarna. Junto a ellos viajaría 
Chura, una guerrera de la 
tribu de los Simbani, con su 
hijo, ya que deseaba trasla- 
darse a su poblado, situado 
cerca de Tarna. Los v iajeros 
fueron despedidos por el sul- 
tán, quien entregó a su hijo 
adoptivo un escudo protector 
de hechizos. 

Nada más cruzar la puerta 
mágica se encontraron fren- 
te a Kreesha. Tras las opor- 
tunas y correspondientes pre- 
sentaciones, pasaron a anali- 
zar la preocupante situación. 
Kreesha Ies comunicó como 
el jefe de los Simbani había 
pedido ayuda al Consejo de 
Tarna para luchar contra la 
tribu de los Hombres-leopar- 
do. El Consejo envió una mi- 
sión de paz (capitaneada por 
Reeshaka, la hija de Rakeesh 
y Kreesha) para dialogar con 




í 



de Los Simbani. Allí fueron 
bien recibidos por su vieja 
amiga l Iliura, (pie les condu- 
je hasta la tienda del Laibon, 
jcTt cW la tribu. Rakeesb de- 
fendió su postul a de que el 
Jefe de los I Jonibres-leopardo 
> el jete de los Simbani de- 
bían reunirse con el Consejo 
para aclarar sus diferencias 
sin llegar a las utniás. I ,a ene 
mistad entre ambas tribu* se 
remontaba a varios años 
atrás, pero recrudecimientro 


•ro, debía regrosar td templo 
con la Ceimrdcl t •uardián. 
Al transcurrir los dos días, el 
Príncipe y Rakeesb fuero# a 
hablar con el Consejo* Tffis 
dna acalorada (ttscusitm. el 
rey Rajah, hernkio de Ra- 
keesh. concedió irnos días a 
este píira resolver el conflicto 
por cauces pacíficos. Si aJ re- 
giTSb todo seguía igiuS, I ar- 
na entraría en guerra. 
l,os dos amigos emprendie- 
ron el viaje hacia el poblado 


donde se condenó al bandido 
a no tener honor. Eso en 
Tarna significaba ser ignora- 
do por todos sus habitantes. 
Después el protagonista re 
gresó al bazar donde cambio 
su dinero por moneda oficial 
de la ciudad, compró algunas 
cosas y cumplió una misión 
encomendada por su tía: en- 
tregarle una nota a un tal 
Shallah. Este hombre, en 
agradecimiento, le entregó un 
bonito regalo. 

Siguiendo su recorrido turís- 
tico, el Principe se encaminó 
hasta el templo de la diosa 
Sekhmet, situado en el punto 
más alto de la ciudad. Allí, 
una sacerdotisa, intentó evi- 
tar su visita, indicándole que 
ese era un lugar prohibido 
para los humanos. Pero el 
destino del Principe estaba 
forzosamente relacionado 
con ese templo. La gigantes- 
ca estatua situada en el cen- 
tro de la sala comenzó a ha- 
blar y dijo que el protagonis- 
ta debía enfrentarse a la os- 
curidad del destino de T ama. 
Para poder revelarle su fuiu- 


La estatua del templo 
revelará al Príncipe su 
futuro . Pasó a paso , su 
destino se Irá 
cumpliendo hasta llegar 
al final de aventura . 
Manu, el mono , le será 
de gran ayuda para 
llegar hasta las puertas 
de la Ciudad Perdida . 








de las rencillas se debía a que 
los Hombre-leopardo habían 
robado la Lan/a de la Muer- 
te, un objeto sagrado para los 
Simbani. Sólo la devolución 
de esta liaría que los Simbani 
hablaran de paz. 

Al día siguiente el protago- 
nista comenzó a conocer me- 
jor a las gentes del poblado, 
entre ellos al hi jo del Laibon. 
Este le contó que un guerrero 
Simbani había sido encontra- 


Una de las mayores 
virtudes del programa 
es que los escenarios 
donde se desarrollan 
los momentos más 
importantes del juego 
están muy bien 
conseguidos . La labor 
de los programadores 
de Sierra en el diseño 
de los gráficos se 
aprecia más en estos 
momentos álgidos. 


do muerto a las puertas de la 
aldea, en posesión del Tam- 
bor de la Magia, un objeto 
sagrado de los Hombres-leo- 
pardo. Uhurn informó al 
Príncipe de las tácticas de en- 
trenamiento de los guerreros 
de la tribu y le enseñó los lu- 
gares habilitados para ello. 
Por la noche, en una conver- 
sación con con el Laibon, se 
informó con más detalle de 
todo lo concerniente al Tam- 
bor de la Magia de los Hom- 
bre-leopardo. En días sucesi- 
vos, el Príncipe exploró la sa- 


nana y la jungla. Allí encon- 
tró un gigantesco árbol má- 
gico, donde se ocultaba la 
Gema del Guardián junto a 
otros esotéricos objetos. 

De nuevo en el poblado, el 
protagonista fue informado 
de que los Simbani habían 
capturado a un Hombre-leo- 
pardo. Rápidamente regresó 
a Tarna para llevar los obje- 
tos a Salim, quien le prome- 
tió crear una poción para di* 
sipar los efectos de la magia, 
aunque le llevaría algún tiem- 
po. Entre tanto, el Príncipe se 






decidió a visitar el templo de 
Scklimct, donde fue bien re- 
cibido, ya que traía la Gema 
del Guardian. Por fin, el in- 
trépido aventurero podía co- 
nocer lo que le deparaba su 
futuro : su misión era luchar 
contra los demonios que tra- 
taban de conquistar el mun- 
do. Para ello, debía contar 
con la ayuda de ciña) perso- 
nas pertenecientes a razas y 
culturas diferentes. 

Pronto vio el Principe confir- 
mados estos vaticinios. Kn 
una visita a Kreesha, esta le 
informó de que estaba segu- 
ra de que un demonio era el 
responsable de que las dos 
tribus quisieran entrar en 
guerra. Después el Príncipe 
compró algunas cosas en el 
buzar y, por la noche, de ca- 
mino a la posada, se encontró 
de nuevo con el ladrón que 
días antes bahía sido juzga- 


do, tras ayudarle a resolver 
algunos problemas, pudo al 
fin descansar de tan agotado- 
ra jornada. 

De vuelta en el poblado de los 
Simbani, el Príncipe utilizó 
una de las pociones que le ba- 
hía proporcionado Salim so- 
bre el Hombre-leopardo' cap- 
turado cpie, ante el asombro 
de todos, se convirtió en una 
mujer de excepcional belleza. 
Kn seguida muchos guerre- 
ros, incluido el hijo del I ,a¡- 
bon, quisieron desposarse 
con la enigmática mujer. Pe- 
ro el Príncipe, prendado de la 
joven, y consciente de que el 
único camino para obtener 
alguna iuiortuaciou de ella 
era convertirla en su esposa, 
supero las pruebas de inicia- 
ción pai .i convertirse en un 
guerrero Nimban!» Kntrcgó al 
jefe los objetos para casarse 
con la mu jer y Cate, como 


E 


11 cada 
nuevo 


escenario 
cambia la 
música que 
ambienta la 
aventura de 
Sierra 


premio a su éxito, le ofreció 
la posibilidad de elegir un IV* 
galo. Obviamente, el Prínci- 
pe eligió el l amboi de la Ma- 
gia de los llombres-leopurdo. 
Pero su ñámenle espesa tenia 
sus propios planes, al ser 
abierta la jaula donde se en- 
contraba encerrada, huyó a 
gran velocidad. Kl Príncipe la 
persiguió hasta la jungla, 
donde sintió que no se encon- 
traba solo. Tras saludar a la 
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presencia invisible, la mujer 
se apareció trente a el. Fl 
PríiH‘i|K* l«*uro convencer a la 
joven fie sus planes de paz, 
por lo que esta se ofreció a 
guiarle hasta el poblado de 
los Hombre-leopardo. Allí 
pudo entregar el Tambor y, 
a cambio, recibió la Lanza, el 
objeto que había originado 
todas las discordias. 

Por fin, en Fama se reunie- 
ron los dos jefes tribales jun- 
to al Consejo. Todo parecía 
arreglado, pero, de improvi- 
so, el Hombre-leopardo lan- 
zó un hechizo contra el Lai- 
bon. La venganza no se hizo 
esperar: un guerrero Siniba- 
ni clavó su lanza en el agre- 
sor. A pesar de todos los es- 
fuerzos del Príncipe, la gue- 
rra iba a comenzar. Ambos 
amigos decidieron reunirse 
en la Ciudad Perdida a la es- 
pera de (iue se desarrollaran 
los acontecimientos. 

En la jungla el protagonista 
conoció a IYlanu, un mono 
que le sirvió de guía basta las 
puertas de la Ciudad Perdi- 
da. Encontrar la puerta de 
acceso no fue muy complica- 
do, pero en el interior el Prín- 
cipe tuvo que vencer a un vi- 
gilante. 1.a sorpresa mas de- 
sagradable le esperaba poco 
después. Lin demonio se ha- 
bía adueñado del cuerpo de 
Reeshaka y le retaba a un 
combate. Una de la pociones 


mágicas fue la solución para 
vencerle sin hacer daño a su 
amiga. En ese momento apa- 
reció una puerta mágica por 
la que entraron varias perso- 
nas. Muy cerca se encontra- 
ba la puerta que permitía el 
acceso de los demonios al 
mundo. Pero la profecía no 
fallaba: junto al Príncipe se 
hallaban las cinco personas 
indicadas y, entre todos, de- 
bían derrotar al Mal. La pri- 
mera prueba sería una lucha 
contra sus propios reflejos en 
una habitación repleta de es- 
pejos. El Príncipe estuvo muy 
ceca del lin, pero su arrojo y 
la ayuda de un amigo, le per- 
mitieron llegar hasta la puer- 
ta mágica. Allí, un hechicero 
explicaba a un demonio la 
causa de todos los males. Ca- 
da vez que un guerrero mo- 
ría en las guerras que ellos 
provocaban, se desprendía 
una energía que era utilizada M 
para abir esta puerta: el ca- 
mino para que el Demonio 
entrase en el mundo. Pero no 
habían contado en sus planes 
con el Príncipe... 

Los gráficos son los clásicos 
de este tipo de juegos de Sie- 
rra, con buenas pantallas en 
los momentos importantes. 
La música, agradable pero 
algo monótona, cambia en 
cada escenario. ¿ 


VRTINI-Z 



THEJVIE PARK 


E ste tipo de juegos, 
a medio camino 
entre los simula- 
dores y la estrate- 
gia, comenzó a ponerse de 
moda hace algunos años, 
cuando apareció un progra- 
ma en el que el jugador 
adoptaba la personalidad de 
un alcalde y construía una 
ciudad situando todos los ele- 
mentos a su antojo y que, 
posteriormente, debía admi- 
nistrar con la mayor cohe- 
rencia posible. Después Unie- 
ron más programas similares 
a este, en los que el lugar de 
esta gran urbe era ocupado 
por una granja, un gigantes- 
co hormiguero o incluso un 
planeta donde debía florecer 
la civilización. Había siempre 
un denominador común pa- 
ra todos: los temas eran se- 
rios ) el juego así los inter- 
pretaba. Ser el administrador 
de la vida de muchas perso- 
nas no es, desde luego, cosa 
de risa. 

Ahora, la compañía de soft- 
ware lúdico Bullfrog ha crea- 
do un nuevo simulador lla- 
mado Theme Park, en el que 


DIVERSION 

FAMILIA 


SI entre sus sueños 
infantiles se encontraba 
la misión Imposible 
de contar con su propio 
parque de atracciones 
en casa, por fin podrá 
convertirlo en realidad. 
La compañía Bullfrog 
ha lanzado al mercado Theme Park, un nuevo programa 
de estratetigia en el que el jugador deberá administrar, 
gestionar y dirigir un enorme recinto recreativo, repleto 
de vertiginosas atracciones y barracas de feria. 




el jugador, convertido en el 
director de un divertido par- 
que de atracciones, tiene que 
construir desde las casetas de 
comida hasta las atracciones 
de diversión como una mon- 
taña rusa, el tren del terror o 
un circuito donde celebrar 
carreras de karts. Por su- 
puesto, también debe dirigir 


En la barra que aparece • 
en la parte inferior de la 
pantalla se muestran 
todas las opciones de • 
las que dispone el • 
jugador. Es posible 
controlar las finanzas , 
la seguridad o las 
distintas atracciones. * 
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d mantenimiento, seguridad 
y economía del parque para 
poder aumentar su rendi- 
miento y engordar su cuenta 
bancaria. 

L1 comicn/o es muy simple: 
el jugador, con una reducida 
cantidad de dinero, compra 
un terreno (el único posible) 
para construir mi gran par- 
que de atracciones. I I lugar 
donde se ubicará es una zona 
absolutamente desolada, sólo 
hay unas \all;ts que lo rodean 
y la puerta de acceso. Muy 
cerca se encuentra una para- 
da de autobús, donde llega 
cada cierto tiempo un auto- 
car cargado de visitantes dis- 
puestos a dhertirse. Pero, 
evidentemente, antes de abril 
las puertas e inaugurar el 
centro de recreo, hay que ha- 
cer algunas obras. 

Lo primero que debe hacer 
es construir las calles para 
que la gente no se pierda, e 
instalar las primeras atrac- 
ciones posibles, ya que al co- 
mienzo del juego tan sólo dis- 
ponemos de unas pocas. Des- 
pués, hay que situar en las 
puertas algunos animadores, 
como el hombre tiburón o el 
hombre pulpo, para que in- 
diquen a los visitantes donde 
se encuentran las cosas. Ade- 
más, en caso de que el tiem- 
po se vuelva tormentoso, en- 
tregarán paraguas para que 
los visitantes no vean su di- 
versión pasada por agua. 

Hay necesidades del ser hu- 
mano que no pueden ser ob- 
viadas. Por ello, antes de 
inaugurar el parque deben 
incluirse entre sus edificios 
unos servicios y una cafetería. 






>. ií «.¡ciara 


i asesor 
te daré 
buenos 


para dirigir 
el paruue 


Una simple cuestión de infra- 
estructura que, sin embargo, 
puede causar muchos proble- 
mas si es olvidada. 

A medida que el parque co- 
mience a generar ingresos, Si 
pueden continuar instalando 
nueras atracciones y subien- 
do poco a poco el precio de 




A medida que mejoran 
las finanzas dei parque 
se pueden construir 
nuevas atracciones. 
Pero no debe cegamos 
la avaricia ai establecer 
el precio de las entradas 
o la competencia 
nos arruinará. 
• ••••• •• • • • • • '» 


las entradas y los tickets. 
Aunque, claro está, en 
casos lo que manda son las I 
\es del mercado 
mente, tampoco es co 
niente excederse en los pre- 
cios. Para saber s¡ son co- 
rrectos, puede resultar muy 
útil activar la opción de ase- 
sor. Este aparece en la parte 
inferior izquierda de la pan- 
talla y le indica en un bocadi- 
llo (como en los cómic), si se 




A 


a 
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deben subir o bajar ciertos 
precios. Además, informa so- 
bre todo lo que ocurre en el 
parque, desde detalles de se- 
guridad como, por ejemplo, 
si se ha perdido un pequeño, 
hasta cuestiones financieras y 
de administración. 

Si el jugador desea saber si 
las personas que visitan el 


El aspecto gráfico no es 
lo más destacado del 
juego. Esto es debido a 
que los programadores 
de Bullfrog han 
prestado más atención 
a la diversión del 
argumento que a los 
recursos técnicos. 




parque están contentos con la 
instalaciones del mismo, sólo 
se debe pulsar en la opción de 
Estado del parque. En ella 
aparece reflejado el estado de 
ánimo de los visitantes y lo 
que les parece bien o mal (si 
la comida es buena o las 
atracciones lo suficientemen- 
te emocionantes). Cuando fi- 
naliza el año, aparecen en 
pantalla una serie de infor- 
maciones que permiten eva- 


luar la trayectoria del parque 
con respecto a otros (si se ha 
elegido esta opción) y si es del 
agrado del público. También 
es el momento de adquirir 
nuevas instalaciones. 

Para conseguir crear un gran 
centro, con las mejores atrac- 
ciones y accesorios (como 
buenos servicios, árboles ori- 
ginales o muchas zonas ver- 
des), hay que jugar en el mo- 
do de simulación completa. 


Y Gítm 

asiLMíaicálai 

Mimai i^er^iósi! 

en CD-ROM 
dlefl Juego», 
que 

pirosMete ser 
múmi mmejor 



Las atracciones no son lo único importante del parque. 
También hay que cuidar el entorno , dotando al recinto 
de zonas verdes , y el sector servicios, por lo que habrá 
que construir, por ejemplo, cafeterías y restaurantes. 
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Hay una opción, llamada de- 
partamento de investigación, 
que consiste en un laborato- 
rio secreto donde se debe in- 
vertir dinero para desarro- 
llar nuevas y originales atrac- 
ciones. La investigación debe 
abarcar también las casetas 
de diversión, tiendas y auto- 
buses para que atraigan a 
más visitantes al parque. 
Otro de los aspectos que no 
se debe descuidar en ningún 
momento es la seguridad. Las 
atracciones se van deterio- 
rando y ha> que repararlas 
regularmente. Hay que estar 
preparado ante cualquier 
eventualidad. Ls conveniente 
que haya mecánicos reparti- 
dos por el parque para que 
puedan actuar en casos de 
emergencia. Por ejemplo, si 
una caseta echa humo, signi- 
fica que puede explotar y he- 
rir a alguien. De no evitar es- 
tos accidentes, la afluencia de 
público disminiuirá. 

Tampoco hay que olvidar la 
limpie/a de ios jardines y ca- 
lles. Además de la suciedad 
típica en cualquier lugar don- 
de confluye mucha gente, en 
un parque de atracciones es 
normal que el vértigo, los 
mareos y ei estómago le jue- 
guen malas pasadas a algu- 
nos de los visitantes. El servi- 
cio de limpie/a deberá ser, 
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pues, rápido y eficiente, 
igualmente, hay que mante- 
ner el césped bien cuidado y 
cortado, por lo que debemos 
tener empleados de jardine- 
ría en nómina. 

Los gráficos del juego son 
bastante sencillos, y a que se 
ha bascado más el entreteni- 
miento y la diversión que la 
perfección en este apartado. 
El programa, sin embargo, 
añade una opción para dis- 
frutar en resolución SVGA. 
El sonido es el clásico de un 
parque de atracciones con el 
bullicio de la gente \ las má- 
quinas, pero cuenta con una 
particularidad mu\ original: 
cuando el jugador se despla- 
za, suena la música de la 
atracción que más cerca se 
encuentra, por lo que el soni- 
do cambia con frecuencia. 
Los efectos sonoros han sido 
tan cuidados que es posible 
distinguir desde la tos de un 
niño al que no le gusta la co- 
mida, hasta los histéricos gri- 
tos de los ocupantes de la 
montaña rusa. La versión en 
CD-ROM pronto estará dis- 
ponible v promete ser aún 
mejor. 

Si usted siempe envidió a Mi- 
chael Jackson, con Theme 
Piarle ya podrá saber lo que 
siente cuando uno tiene un 
parque de atracciones en su 
propia casa. / 

Antomo J. Mari i vez 
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SHANGHAI II. DRAGON 'S EYE 



File £onstructlon Qptlons Help 


intés d ejaTa ilna qC 
í^Pólo y, anora, muc 
és todavía sigue téi 


se conoce actualmente. Sin 
embargo, la modalidad más 
conocida en el mundo occi- 
dental nojixe la única inven- 
tada porlus chinos. Muchas 
vereioiCSWerente* de este 
juego eran prácticadas por 


File gonstruction 


A principios de siglo, un ame- _ 
ricano residente eñ Shanghai j 
"hizo un'KStudlo sobre uno de T 
- estos juegos, llamado Mah-4- 
Jongg, que más tard&4nhfu- 
dujo en oxídente, donde tu- 
vo gran aceptación. Las va- 
’ naciones mas conejcídas de 
este tij»o de flomi^ó son ,eH 

Shanghai y efOragon’^Eye. 
El Shanghai cons.iste.en em- 
parejar ^|etifarjichas¿ Pqra J 


El programa ofrece gran variedtt+de fichas y una opción 
que permite al jugador diseñar su» propios tableros. 


Shanghai II: Dragon's Eye 
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File Construction Qptions Help 


Si ha tenido la suficiente 
habilidad para resolver el 
reto propuesto con éxito, 
recibirá una recompensa. 

En la pantalla aparece 
una clásica galleta china 
de la suerte con un 
mensaje sorpresa. 




poder hacerlo, las 
dos fichas que for- 
man la pareja de- 
ben tener uno de 
sus lados más lar- 
gos libres. Obvia- 
mente,^ objetivo 
del juego es quitar 


todas las fichas. . — ~ 

Este conocido jue- I 

go fue adaptado «= L.LJ ■ 
para los ordenado- 
res personales y, tras una p 
versión para DOS, hace aho- d 
ra su aparición en Windows. fi 

El programa está compuesto p 


Shanghai II: Dragon's Eye 


pui uu;> juegos unerenies 


r - ~ 01 su mieugencia na sido ven- 

Shanghai y Dragon’s Eye. cedora en los retos plantea 
Los dos juegos se pueden 
practicar de forma indivi- 
dual, contra otra persona o 
contra la máquina. Existen 
diferentes niveles de dificul- 
tad, según se avanza en cual- 
quiera de los juegos. 

El programa ofrece la posibi- 
lidad de jugar en diferentes 
tableros que representan los 
símbolos del horóscopo chi- 
no. Las fichas adoptan for- 
mas de animales, como una 
vaca, un conejo o un mono. 

Los dibujos de las fichas tam- 
bién pueden variar a gusto 
del usuario. La gama dispo- 
nible es muy amplia: desde la 
más simples como letras o 
banderas, hasta auténticas 


wi 


MEMORIA RAM 
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DIECO DURO 
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GRAFICOS 
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dos contra los tableros que 
ofrece el programa, puede di- 
señar otros a su gusto. 

Los gráficos son muy senci- 
llos, a excepción de los dibu- 
jos que aparecen en el inte- 
rior de de algunas fichas co- 
mo una cabeza de dragón, 
una ventisca o un remolino. 
El sonido cuenta con una me- 
lodía muy suave y tranquila, 
importante para este tipo de 
juegos, y los efectos sólo exis- 
ten al desaparecer las fichas. 
Cada vez que se termina con 
éxito un puzzle aparece una 
galleta de la suerte con su 
mensaje sorpresa, ¿o 

Antonio J. Mvrtinez 
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oportunidad 

oxporfoncin 

n i Ut?go H do r 


E l programa de la 
compañía Scnsi 
ble Software puede pa- 
recer a primera vista un 
clásico juego de guerra 
Y. básicamente, lo es. 
pero con f amustia >s u> 
ques de buen humor, 
tanto en la presentación 
como en la totalidad de 
las misiones de que se 
compone el juego. 


R Agosto y 
5 calor forman 
R un¡ binomio 
R , ii^isolubíe. 

sí ya s@ ha 
B^^^^percatado de que 
m luchar contra las altas 
temperaturas es una batalla 
perdida, no pierda más el tiempo y 
disfrute combatiendo contra alguno 
de los enemigos informáticos que le 
presentamos este mes. 


lásico juego de 
rol creado por la 
firma Psygnosis. simi- 
lar al famoso Drácula 
de esta misma compa- 
ñía. El protagonista 
debe recorrer el mun- 
do de Hexx, guando a 
cuatro aventureros por 
laberintos y mazmo- 
rras para liberar a los 
Dioses de la Magia. 


L os Mundiales de 
Fútbol acaban de 
terminar en los esta- 
dios, pero no en los or- 
denadores personales 
Para que no falte nin- 
gún juego en su colec- 
ción, Empire Software 
ha decidido reunir en 
un CD-ROM cuatro de 
los mejores simulado- 
res de este deporte 


CANNON FODDER 


FABRICANTE 

SENSIBLE 

SOFTWARE 

DISTRIBUIDOR 

ARCADIA 

GENERO 

ESTRATEGIA 


WORLD CUP YEAR 94 


FABRICANTE 

EMPIRE 

SOFTWARE 

DISTRIBUIDOR 

ARCADIA 


PSYGNOSIS 

DISTRIBUIDOR 

DRO SOFT 


JUEGO 
DE ROL 


SIMULADOR 















O I ix) simulador na- 
val de submari- 
nos Con una presenta- 
día y Ncueodn *1111 

madas fantásticas, este 
programa disponible 
para CD-ROM decep- 
ciona un poco en el 
desarrollo del juego. 
Una opción del pro- 
grama permite crear 
misiones propias. 


60 70 80 

ORIGINALIDAD 
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FABRICANTE 

NOVA LOGIC 


*ar 

DISTRIBUIDOR 

ERBE 


fe- 

GENERO 

SIMULADOR 


MEMORIA RAM 
2 Mb 

DISCO DURO 
CD-ROM 
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RAVENLOFT 


m 


sai. 
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uego de rol de la 


Dungeons & Dragons. 
El protagonista debe 
penetrar en el misterio- 
so mundo de RavcnJoft 
donde le espera Strahd, 
un tcnebrosso persona- 
je. El juego está reali- 
zado con unos gráficos 
VGA de 320X400 en 
256 colores. 
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FABRICANTE 

SSI 

DISTRIBUIDOR 

DRO SOFT 
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GENERO 
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MEMORIA RAM 
4 Mb 

DISCO DURO 
21 Mb 
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COOL SPOT 


L a popular chapa 
de Seven Up da el 
salto a las pantallas de 
los ordenadores perso- 
nales. El prog ;s 
un clásico juego de 
plataformas donde hay 
que guiar a la marcho- 
sa mascota por infini- 
dad de escenarios, des- 
de playas hasta d into- 
rior de botellas 


MEMORIA RAM 
1 Mb 


DISCO DURO 
3 Mb 
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TosÁrchivÓsde sherlock holmes 

k > 

rVl 

■ 

AIR COMBAT CLASSICS j 



E sta espectacular 
aventura gráfica, 
que muchos disfrutaron 
hace un año, ya cuenta 
con una versión para 
CD-ROM. Aquellos 
que se la perdieron no 
pueden dejar pasar otra 
oportunidad. El objeti- 
vo de Holmes es dete- 
ner al criminal en serie 
más famoso del XIX. 


PRESENTACION 
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na recopilación 
de tres de los me- 
jores simuladores crea- 
dos por Lucas Arts. 
lx)s títulos son Battle 
hawks 1942, Secret 
Weapons of thc Luft- 
waffe y Their Finest 
Hour. Además, tam- 
bién incluye cinco es- 
cenarios de misiones, 
pistas y ayudas. 
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ACES OVER EUROPE 


ynamix lanza al 
mercado un nue- 
vo simulador aéreo ba- 
Al J sado en las batallas que 
tuvieron lugar durante 
la II Guerra Mundial. 
Se puede elegir entre 
cualquiera de los dos 
bandos y librar un sin- 
fín de combates desde 
las diferentes opciones 
del programa. 
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L a compañía SSI 
presenta otra aven- 
tura aunque, en esta 
ocasión, no es un juego 
de rol Ambientado en 
los cuentos de las Mil 
y una noches, el prota- 
gonista encama a un 
joven que debe recorrer 
infinidad de lugares y 
luchar contra los más 
extraños seres. 
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FLEET DEFENDER 



SABRE TEAM 


S i lo que le va son 
los aviones mo- 
dernos y ha disfrutado 
con otros simuladores 
de esta compañía, no 
puede perderse su últi- 
mo lanzamicnto:Tom 
Cat F- 14. Descubrirá 
que las misiones de rc- 
conocimiento y ata- 
ques a barcos no sólo 
son cosa de Top Gun. 
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P rograma de ac- 
ción, en el que el 
jugador es el jefe de 
un grupo de operacio- 
nes especiales Deben 
rescatar rehenes sin 
que sufran el más mí- 
nimo rasguño y acabar 
con los raptores. Para 
ello, tendrán que reco- 
ger armamento antes 
de cada misión. 
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DISTRIBUIDOR 
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GENERO 
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MEMORIA RAM 
4 Mb 

DISCO DURO 
12 Mb 


MEMORIA RAM 
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DISCO DURO 
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PORTADA 



E ste nuevo método, 
además de ofrecer 
una mayor calidad 
que los de síntesis 
de onda utilizados hasta enton- 
ces, no limitaba el tipo de ins- 
trumentos y se podían incluir 
voces, efectos especiales y 
cualquier modalidad de sonido 
en las composiciones; bastaba 
con digitalizarlo a través de un 
micrófono. 

Con el tiempo, el formato 
MOD evolucionó y se extendió 
a otros ordenadores. Cada nue- 
vo programa de composición 
incorporaba alguna caracterís- 
tica que no había aparecido 
hasta entonces. Más pistas (nú- 
mero de instrumentos que pue- 
den sonar simultáneamente), 
nuevos efectos especiales (vi- 
brato, desplazamiento de volu- 
men o velocidad) y mejor cali- 
dad de sonido, fueron los argu- 
mentos de estos programas pa- 
ra ser considerados como los 
más completos 

El único aspecto que no ha su- 
frido cambios desde sus co- 
mienzos es el sistema de com- 
posición. Se basa en el concep- 
to de Pattem, cuya umdad es un 
conjunto de notas con una lon- 
gitud de 64 compases La com- 
posición final reside en estos 
pattems y el orden en que de- 
ben ser reproducidos 
El disco que regalamos este 
mes incluye dos programas pa- 


Hace ya algunos 
años que Amiga 
popularizó una 
nueva forma de 
crear música en 
los ordenadores 
personales. La 
sencillez de este 
sistema, consistía 
en generar el sonidos a partir de digitalizaciones de 
los instrumentos originales, pronto convirtió a estos 
programas en los favoritos de los usuarios. 




El editor Scream Tracker 3 soporta hasta 16 
canales digitales o módulos de sonido que pueden 
escucharse simultáneamente. 


ra el manejo de estos módulos 
de sonido: Scream Tracker 3, 
un completo editor multipista 
que soporta hasta 16 canales 
digitales, e Inertia Player, un re- 
productor de los formatos más 
populares de los módulos. 

■ Scream Tracker 3 
Para iniciar el programa teclee 
ST3 y pulse ENTER. Si exis- 
ten problemas con la detección 
de su tarjeta de sonido, utilice 
las opciones de línea (ST3 -? le 
ofrece una ayuda sobre ellas). 
Una vez dentro, la tecla Esca- 
pe de acceso al menú principal 
y FIO ofrecen ayuda sobre el 
programa. 

En primer lugar, es necesario 
conseguir los sonidos de los 
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Í3 realtime uu-meters 
fi uieui sample-names 
Í5 frequency analysis 
fe dos-shell 
fe protracker 1.0 íw 
fio disable bpm on/off 
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+ increase uolume 
- decrease uolume 
;-4 fast foriuard 
t faster foruiard 
«-* load uihile playing 
esc quil to menú 


l.-r *1 csí: 






infsr*»* <r»> 


instrumentos que vaya a utili- 
zar. La forma más simple es 
obtenerlos a partir de algún 
módulo ya existente (cargán- 
dolo, pulsando F3 y grabándo- 
los en disco mediante ALT-O), 
aunque también puede utilizar 
sus propios instrumentos digi- 
talizándolos con algún progra- 
ma que permita grabar en for- 
mato binario (sin cabecera) y 
colocándolos en el directorio de 
instrumentos. Para cargar un 
instrumento, pulse ENTER en 
alguna entrada vacía de instru- 
mento en la pantalla accesible 
al pulsar F3. Si el sonido estaba 
en formato binario, será nece- 
sario rellenar el bloque de pa- 
rámetros situado en la parte de- 


Instalación 

■ Teclee SUPERPC, 
seguido de la tecla 
ENTER desde su unidad 
de disco. Escoja la 
opción INSTALAR EN 
DISCO DURO 

Requerimientos 

■ Scream Tracker 3: 
386, VGA y tarjeta de 
sonido Sound Blaster, 
Sound Blaster Pro o 
Gravis Ultrasound. 

■ Inertia Player 7. 7; 

386, VGA y tarjeta de 
sonido opcional. 


recha, indicando la frecuencia 
a la que hay que tocar la digita- 
lización para obtener un DO 
medio y el bucle de repetición 
(para crear notas sostenidas). 
Una vez que haya rellenado es- 
tos datos, debe utilizar ALT-O 
para grabar el instrumento en 
formato Scream Tracker. 

Pulse ahora F2 y aparecerá el 
editor de Patterns. Cada co- 
lumna representa una pista y 
cada línea un compás. En cada 
una de estas posiciones se en- 
cuentran los siguientes datos: 
nota, octava, instrumento, vo- 
lumen y efecto especial. Sólo 
se rellenan los campos que ten- 
gan sentido en cada compás; 
así, una nota que ocupe cuatro 
compases, sólo aparecerá en el 
primero, quedando los tres si- 
guientes vacíos. Pulsando FIO 
se obtiene ayuda de las teclas 
utilizadas en la edición de pat- 
terns, así como de los efectos 
especiales disponibles. 

El último paso que debe reali- 
zarse es definir el orden en que 
se tocarán los diferentes pat- 
terns mediante el editor de se- 
cuencia (Fl). Aquí, además, es 
posible definir los datos gene- 
rales del módulo, tales como 
volumen global, título y velo- 
cidad de reproducción. Por úl- 


Inertia Player 1.1, que 
incluye un completo • 
manual de usuario, 
ofrece controles de # 
instrumentos • 
vumétricos de canales, * 
osciloscopio y • 
analizador de • 
frecuencias. 


timo, para escuchar el módulo, 
pulse F5. 

m Inertia Player 1.1 

La primera vez que utilice este 
programa deberá configurarlo 
para la tarjeta de sonido que tie- 
ne instalada. Para ello, ejecute 
la aplicación ISETUP desde el 
directorio \SUPERPQMOD. 
Para utilizar el programa escri- 
ba PLAY. Aparecerá una lista 
de los módulos que se encuen- 
tran en el directorio actual. Pul- 
se ENTER sobre alguno de 
ellos y comenzará a sonar in- 
mediatamente. Durante la re- 
producción puede seleccionar 
entre los siguientes modos: 
F-l Ayuda, F-2 Osciloscopio 
de Canales, F-3 Vúmetros de 
Canales, F-4 Instrumentos y 
F-5 Analizador de Frecuencia. 
Para detener la reproducción de 
un módulo, pulse Escape. 

■ Manual de usuarios 
Ambos programas incluyen un 
manual en el disco que se pue- 
de visualizar en pantalla o im- 
primir. Para ello, utilice: 
\SUPERPC\ST3\ST3MAN p 
para visualizar el manual de 
Scream Tracker en pantalla. 
\SUPERPC\ST3\ST3MAN i 
para obtener una copia impre- 
sa del manual de ST3. 
\SUPERPC\MOD\PLAY- 
MAN p para ver las instruccio- 
nes de Inertia Player. 

\SUPERPC\MOD\PLAY- 

MAN i para imprimir las ins- 
trucciones de Inertia Player. 
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PC TEXTO 


A pesar de su sencillez de uso a 
base de menús y la facilidad 
/ con que se aprende su 
funcionamiento, PC Texto incluye 
todas las funciones de cualquier 
procesador. Desde escribir una carta 
hasta enviar un mailing, no hay nincún 
secreto para este útil programa. 



COMO LEER UN LIBRO 




«.ni ,«cjit ' Ui gracids a mu 1 tros coiilacto o»i lo 
• vot < luna lt «l*> la inf ornát ica . 

Su ti tu d.' un nuevo pro*» 41 • . du an 

utili i paia *-uH u -ib I - con u. ordo ¿ 1 
C asiste en no. íiudntns <11 » «jatos, 4 <«p protegen el 1 * »n 

d .< su 1 leñador, > * todo, es sabido que «jato con 

guantón 11 1 . . .1 rato,* . ‘ . ur.g es muy i lio, «1 

hasta cu» col* 1 se los a cual* uer gato que id-- cerca de 
su 1 ton 1 ra que « te no ?a a cado en algún djKCui ». 

! : i <;ten Ir -los d g «antuv que • l« 

s lientes: 


P ara iniciar el pro- 
grama PC Texto, 
escriba desde la lí- 
nea de comandos, 
PCT y pulse ENTER. Apare- 
cerá el menú principal del pro- 
cesador. Si es la primera vez 
que utiliza el programa, selec- 
cione la opción configurar y 
defina el tipo de tarjeta gráfica 
que tiene instalado su ordena- 
dor y los directorio.» de trabajo, 
así como la marca y el modelo 
de la impresora que utilizará 
con el programa. 


• 

La opción imprimir • 
permite configurar la • 
impresora, visionar el * 
documento en modo • 
gráfico, tal y como será • 
impreso, o enviar el * 
texto a un fichero para • 
imprimirlo más tarde • 
con PRINT de MS-DOS. * 


Seleccione depués la opción 
Procesador y entrará en la pan- 
talla de edición. El menú de la 
parte superior de la pantalla 
también cambia, incluyendo las 
opciones que ofrece PC Texto 
para editar nuestros documen- 
tos. Para acceder al menú hay 
que pulsar la tecla Escape o co- 
locar el cursor del ratón sobre 
la barra de menú y pulsar el bo- 
tón izquierdo. 

El menú de edición se estruc- 
tura en siete categorías: Fiche- 
ro, Editar, Atributos, Imprimir, 
Página Varios y Salir. 

■ Fichero incluye las opciones 
correspondientes para cargar 
documentos, guardarlos y mos- 
trar los directorios existentes, 
así como borrar un fichero o 
formatear un disco. 

■ Editar permite activar la fun- 
ción bloque, pegar documentos 
residentes en memoria o inser- 
tar en el documento actual 
cualquier otro fichero. 
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D. Jes* Pérez 
Presidente 

Club de Usuarios de PC. 



Estimado socio: 

La presente es para informarle de una oferta que hemos 
conseguido gracias a nuestros contactos con los 
profesionales de la informática. 

^ í rata un nuevo producto que será de gran 
utilidad para evitar problemas c*>n sus ordenadores. 
Consiste en unos guantes para gatos, que protegen el ratón 
de su ordenador, ya que de todos es sabido que gato con 

g uantes no caza, ratones. Su uso es muy sencillo, ya que 
asta con colocárselos a cualquier gato que ande cerca de 
su ratón para que este no sea atacado en algún descuido. 

Existen tres modelos de guantes que s-'n los 
siguientes: 

GPG-568-X1 


i Abajo T Arriba 


bu loe i Ollar lextn 

Hueva l cursor al final del bloque y pul < IM rRG> 
22 Marcar 23 MüMor izar m Cortar 323 Salir 
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Club de Usuarios de PC. 


E L i nudo socio : 

La presente es para informarle de una oferta que liemos 
conseguido gracias o nuestros contactos con los 
profesionales de la informat icu . 

be trata d e un nuevo producto que > r ú de gran 
utilidad para >i | : j i , P 1.1.111=1=— 


U 1 Que de todos os sabido jue gafo con 
guantes > caza ratones. Su uso os muy sencillo, ya que 
I .» ita con colocárselos a cualquier yato que ande cerca di 
S" ratón para que este no sea atacado en algún descuido. 

Existen tres modelos de guantes que son los 
siguientes : 

GPG-b68-Xl 


Las diferentes opciones 
que incluye la barra 
superior de la pantalla, 
se extructuran en siete 
categorías: Fichero, 
Editar, Atributos, 
Imprimir, Página, Varios 
y Salir. Al activarlas 
muestran sus funciones 
en forma de menús. 


Instalación 

■ Teclee SUPERPC 
desde las unidad de 
3,5 de su ordenador y 
accederá ai menú 
principal. Desde allí se 
le presentan dos 
diferentes opciones- 
instalar en el disco 
duro o Usar desde el 
diskette. 

Requerimientos 

■ PC Texto puede 

funcionar en cualquier 
ordenador IBM o 
compatible, sea cual 
sea su configuración y 
potencia. 


■ Atributos, edita el estilo del 
texto (negritas, subrayados, ver- 
salitas, etcétera). 

■ Página da la posibilidad de 
establecer márgenes, pies y ca- 
beceras de página, justificar 
texto y convertir en mayúscu- 
las o minúculas. 

■ Imprimir puede convertir el 
documento en modo gráfico. 
Esta opción representa una 
gran ventaja para el usuario, ya 


que puede ver de antemano có- 
mo quedará el texto una vez 
impreso. 

■ Varios hace posible situar el 
cursor en un lugar determinado 
del documento, buscar palabras 
o frases, sustituir texto o contar 
palabras. 

■ Por último, la opción Salir 
abandona el programa y nos 
devuelve al DOS. 

Además de las mencionadas 


funciones, PC Texto incluye 
otras como el Guionado, que 
puede ser activado o desactiva- 
do si se pulsa ALT+H, o la 
Edición simultánea, muy útil 
para tener cargados dos docu- 
mentos a la vez. 

En cuanto a la impresión, el 
programa ofrece la posibilidad 
de unir información a un texto 
desde un fichero que contiene 
una base de datos. 


U Si, deseo recibir CONTRA REEMBOLSO la versión comercial de PC 
TEXTO, al precio de 2.300 pts. ( I.V.A. incluido), más 740 pts en concepto 
de gastos de envío. Además, recibirá totalmente gratis el CATALOGO GE- 
NERAL de ANAVA MULTIMEDIA, (recibirá su pedido, servido por Grupo 
Distribuidor Editorial S.A. mediante servicio de mensajería). 


DATOS PERSONALES 

Nombre: 

Dirección: 

Provincia: 


J Si, deseo recibir CONTRA REEMBOLSO el programa SURER TEXTO, 
al precio de 3.450 pts (I.V.A. incluido), mas 740 pts en concepto de gas- 
tos de envío. Además, recibirá totalmente gratis el CATALOGO OENERAL 
de ANAYA MULTIMEDIA, (recibirá su pedido, servido por Grupo Distribui- 
dor Editorial S.A. mediante servicio de mensajería). 


Ciudad/Código postal: 

Teléfono: 

Fax: 

Fecha de nacimiento: 
Profesión: 


Rellena este cupón, introdúcelo en un sobre con su correspondiente franqueo y envía- 
lo a ANAYA MULTIMEDIA, S.A. Departamento de márqueting. 

C/ Juan Ignacio Luco de Tena, 15 28027 MADRID. 


DNI/NIF: 

( ! ) Al rellenar mis datos, expreso mi autorización para que 
estos sean tratados informáticamente e introducidos en la 
base de datos de "Amigos de Anaya multimedia". 
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CONFIDENCIAL 


Y además... 


Compaq en Alza 

La multinacional del sector in- 
formático Compaq ha pasado 
del lugar 65 al 21, según un 
adelanto parcial del ránkmg de 
valoración que está realizando 
el Financial Times, y que está 
encabezado por la marca Coca- 
Cola, seguida de Malrboro, 
Nescafé y Kodak. También he- 
mos podido saber que fueites y 
conocidas firmas informáticas 
han caído estrepitosamente en 
la mencionada lista. 

Commodore cierra 

Después de más de 40 años de 
actividad, Commodore Interna- 
tional se ha visto abocada a po- 
ner punto final a sus operacio- 
nes, tras un año desastroso en 
el que la compañía ha presen- 
tado un alarmante balance con 
más de 8 millones de dólares 
de pérdidas La firma america- 
na no ha podido mantenerse en 
el mercado, a pesar de que los 
directivos de la empresa espe- 
raban recuperar parte de las 
pérdidas acumuladas en ejerci- 
cios anteriores. Sin embargo, 
las ventas siguieron su escan- 
daloso curso descendente, agra- 
vado por la crisis del sector, a 
lo largo del último ejercicio, 
dejando como única salida po- 
sible la liquidación voluntaria 
de la compañía. Todavía no es- 
tá muy claro qué va a suceder 
con las subsidiarias (recorde- 
mos que la española terminó 
sus operaciones hace tiempo) o 
con las líneas de producto de 
Commodore, como la gama de 
ordenadores personales Amiga 
o la consola CD-32. Es más 
que posible que otra fuma (los 
rumores hablan de numerosas 
multinacionales de la talla de 
Sony, NEC, Philips o Samsung 
como compradores) se hagan 
cargo, sm esperar mucho tiem- 
po, de ellas. 



S on muchos los 
usuarios que 
todavía no sa- 
ben que Corel Corpora- 
tion organiza concursos 
de dibujo con carácter anual y 
mensual. Por supuesto, todos 
los originales presentados de- 
ben estar realizados con el po- 
tente y popular programa Co- 
relDraw y ser entregados en un 
disco con su formato gráfico. 
La noticia radica en que, por 


primera vez, una 
muchacha barcelo- 
nesa, Montse Nogue- 
ra, ha roto con la anti- 
gua tradición estableci- 
da por usuarios norteameri- 
canos y canadienses, al obtener 
el primer premio del pasado 
certamen. Su obra, considera- 
da como muy original y porta- 
dora de un gran sentido artísti- 
co, se puede admirar en la fo- 
tografía adjunta. 


España 
triunfa con 
Corel 


C ada día se con- 
firman más los 
rumores sobre 
un próximo desembarco 
de la multinacional nortea- 
mericana del software Microsoft 
Corporation en el mercado de los 
juegos para ordenador Su presi- 
dente, Bill Gates, que hasta hace 
pocas fechas era considerado co- 
mo el soltero más neo del mun- 
do, y sus muchachos, a través de 


la división Microsoft 
Home, están decididos 
a convertirse en una po- 
tencia en este terreno. 
Las dudas están en la for- 
ma de llevar a cabo este ambi- 
cioso proyecto de expansión. 
¿Comprarán una compañía ya es- 
tablecida o dedicarán un equipo 
de desarrollo a esta parcela? De 
momento, tendrenos que esperar 
acontecimientos. 


Microsoft 
y los 

videojuegos 
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\ n contra de 
las creen- 
} cias gene- 
rales, Apple es la 
empresa líder en ven- 
tas de equipos personales 
con lector de CD-ROM, que 
la sitúa en tomo a un 250% 
superior respecto a PC, op- 
ción que asume el 75% de 
los clientes aue adquieren 


Apple, líder 

en 



Power Macintosh. 
Hasta el momento, 
están disponibles en 
el mercado más de 
1.000 títulos en CD- 
ROM para Macintosh y las 
áreas de mayor crecimiento 
son los programas de educa- 
ción, obras de consulta, en- 
tretenimiento doméstico y 
ocio-educación. 


C uando conclu- 
ya el verano, y 
gracias a las 
autopistas de la informa- 
ción, los investigadores po- 
drán consultar completas bases 
de datos con documentación es- 
crita y gráfica sobre los archivos 
de Indias, de Simancas o el His- 
tórico Nacional. Se trata de intro- 
ducir en las redes la mfotraación 


del Archivo de Indias 
que ha sido grabado en 
CD-ROM o videodisco. 
A pesar de la importancia 
del proyecto, este servicio no 
es más que un experimento sobre 
las posibilidades que ofrecerán, en 
un futuro no muy lejano, estos po- 
tentes soportes, tan de moda últi- 
mamente y que son conocidos co- 
mo Autopistas de la Información. 


Autopista 
hacia las 








Y para que puedas guardarlos 
ordenadamente te regalamos este 
archivador con capacidad para 

80 diskettes. 

Por sólo 9.000 ptas al año 

¿qué más se puede pedir? 
Si io prefieres puedes beneficiarte de un 
20% de descuento al hacer tu 
suscripción y pagar sólo 7.200 ptas. 


Rellena el cupón de la solapa o suscríbete 
llamando al teléfono 91 / 4313833 
de 9 '3()h- 1 4 '00h y de 1 6 'OOh- 1 8 '30h 


Suscríbete a SUPER PC por un año y 
recibirás cada mes cómodamente y 
sin moverte de casa la revista que 
desvela todos los secretos de tu 
ordenador. 


1 2 números con las últimas novedades en 
software, aplicaciones de programas, 
reportajes y los trucos más geniales para 
tus juegos favoritos. 


Acceda ahora 
al sistema 
operativo 
más avanzado 


del mercado 


Se lleva bien con todo el mundo 


El nuevo IBM OS/2 2.1 es tan polivalente, 
que puede ejecutar prácticamente todos los 
programas. Aunque estén escritos para otros 
sistemas como DOS o Windows. Porque es el 
sistema operativo más avanzado del mercado 
y el único de aplicación universal. 


Y aunque no tenga un IBM 


También puede disfrutarlo. OS/2 2.1 
puede instalarse en cualquier ordenador con 
procesador i386 SX o superior, con al menos 
4 MB de memoria RAM (recomendamos 
6 MB o más). 


Soporte 24 horas 


• Para usuarios registrados 60 días gratuitos. 

• BBS de soporte 24 horas. Teléfonos 
(91) 397 58 73 / 59 63 / 55 80 / 55 81. 



El nuevo OS/2 2.1 puede adquirirlo ya en cual- 
quier concesionario autorizado IBM. Llame de 
lunes a viernes (8,30 a 14,30 horas) al 


® 900 100 400 


y le informarán del más próximo a su domicilio. 
Si lo desea, también puede realizar su pedido 
directamente a IBM en el mismo teléfono. 


i386 SX es marca de Intel Corp. 
Windows es marca de Microsoft Corp. 
©IBM, 1993. 
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